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夢中 世界 を さらに 広げる 

ロマネスク' ロール プレイン グ C 

今、 TAKERU から キミに 棒ぐ c 




き データが コンパクト。 しかも 徹底した 先 読み。 だから 無駄な ァ 

クセス 時間が 大幅 DOWN 
>5 万 字 を 越える メッセ一 ジ /ROLL UP/DOWN キーで 何度で 
も 読める のが 新しい 

ft 大 35 枚の ウィンドウ 
き パーティ 一の メンバ一 は ストーリ一 の 展開に よって 人れ 替わる 
蛰 個別の グラフィック を 持つ 登場人物が 40 人 以上/ 
きし かも セリフ は シチュエーション によって 様々 に 変化 



CS32 CS32+ 

國 企画/開発： MEDO 



¥6,800 
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名作の 女の子た ちに また 会える〃 

8/ 
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収録 作品 

參 X'na« ドラゴン シティ 'X 指定 

參 ストロベリー 大戦 略秦 殺しの ドレス 2 

• リ ッ プステ イツ クァ ド ベンチャー 2 

E232/CSa 2+ 好評 発売中 

■ PC98V/PC88SR/X68 も 発売中/ 



(稅 込） 



嵐' IDhfj^ 




(税込) 



収録 作品 

秦 きゃんき やん バニ ー參 きゃんき やん バニ一 ス 
ペリ オール • 世界で 一番 キミが スキ 
• イルミ ナ / • 晴れの ち大 さわぎ 

EZIL2J2/ jd 日 発! 70, 
■PC-9BV 発売中./ 國ド0-883円な68 6 月 25 日 発売./ 



r TAKERU CLUB」 会 員大 募集 Z 

「TAKERU CLUB」 は TAKERU のュ一 ザ一 の 皆様で 作る クラブです。 
メンバ一 の 方に は、 その 証で ある TAKERU CLUB CARD が 贈られる とと も （ 
NEW TAKERU をごネ jm して 項く ことで 様々 な 特典が 受けられます， 
鲁 特典 

① カード を 挿入す る だけで 自分の 持って いる 懊 種の 最新 情報が 見れ る./ 
(D 購入した ソフトの 詳細 マニュアルが 自動的に しかも 早く 届く./ 
(D ユーザ— 登録 も 簡単./ 

(DTAKERUZ クーポン システムで ソフトが もらえる./ 

その他 「CLUB 会報」、 イベント 情報が 届きます 3 , 

お問い合わせ は、 TAKERU 事務局まで = 



r 





入会 申込 害 はお 近くの TAKERU において あります。 



期間 中の 人 会なら、 年会! 1(500 円) と 人 会費 (500 円) が 無 柳 
上、 夕ケル クーポン券 10 点 (1.000 円 相当) の 特典つ ぎだ/ 



フ ラサ— ェ藥 株式会社 



t467 名 古 S 市 fflffl 区 苗代 町 2 番 1 号 
新 事 1*» 進 室 



TAKERU 事務 « 

(052)824-2493 



東京 » 業 所 (03)3274- 6916 
大阪 » 業 所 （06)252-4234 f 



通 化販冗 



通 SIS 売 を ご^の方 は, ソフト 名 ■*» 名 '住所' 氏名 •* ほ S 号 を 明 

記の 上 TAKERU 事務局 まて"^ 金害留 でお 申し込み 下さい， 

代金引換 は 一 ほ, 現金書留で 申し! i んで 頂いた 方に S 内 させて 頂きます.. 
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FAN ATTACK 



徹底 研究.〃 武将 風雲 録の すべて〃 

信 長の 野望 ，武将 風雲 録 5 

シナリオ 1 攻略 後編 'ァ メリ 力 本土 をめ ざせ/ 

提督の 決断 14 



FAN NEWS 



銀河 英雄 伝説 n dx kit 新 シナリオ 7 本 入りで パワーアップ/ no 

エス 卜 ランド 物 ほ かわいい キャラクタの 正統派 RPG 112 

ドラゴン クイズ 怒 溝の クイズ 合戦 APG だ/ 114 
私 を ゴルフに 連れてって 本格的 ゴルフ + 美少女 アドベンチャー〃 115 

DMfan ディスク ステーション 四 号 110 

ピンク ソックス 6 



PROGRAM 



ファン ダム 35 

1 画面 S 本 +N 画面 5 本 +FP 部門 1 本 

ファン ダム スクラム 44 

マシン 語の 気持ち 46 

スーパー ビギナー ズ 講座 48 

BASIC ピクニック so 

モー ッ アル 卜と FM 音源 

FM 音楽 館 68 

ゲ一ム ミュージック 2 曲+ オリジナル 1 曲+ —般 曲 1 曲 + 今月の こんな かんじ 
プログラム つき CD 紹介 は ナーヴ 'カツ ツエの 『歓喜 j 

AV フォーラム 音 106 



96 



92 



ゲーム 十字軍 

のぞ さ 穴: 提督の 決断、 ディスク ステー^ 3 ン M 号 ほか. •• '歴史の 散歩道: 大 航海 

時代 スタンプ ラリ一 /第 4 回激 ペナ 大会: 速報 第 2 弾./ 'そのほか: A 
NAKOSNUKEKO スペシャル 

情報 CT |Z P 

おもちゃ 箱 I" I" D 

最新 GM 情報、 サークル 紹介 ほか 

ほほ 梅躧の CG コンテ ス卜 新 システム 導入で リフレッシュ/ 104 

FAN STRATEGY 提督の 決断で ョ 人 プレイ 108 

ゲーム 制作 講座 力強い 読者からの 企画書 公開/ 74 

THE LINKS INFORMATION PAGE 79 

楽しい OFF 会と リフレッシュ スタートの お知らせ 

ON SALE 117 
COMING SOON 118 

シュ一 ティング コレクション/フェアリ 一テール 海賊版 'フ オクシ 一 2 ほか 新作 
ゲーム 情報 



MSX 新作 発売 予定表 5 月 24 曰 現在の 情報 



121 



ソ ーサ 1 J アン 移植 計画 もう 待ち きれない.〃 シナリオ 1 」 を 徹底 攻略 ガ 
し、 一し よ 一く 一は まだ かいな!？ とにかく がんばる つ/ 
FAN CLIP ozo 、受験と msx と 麦畑 
読者 アン ケー卜 掲載 ソフトり 本 プレゼント 
投 ffl 募集 要項 



FAN RADAR 



ViewCALC 活用 法 

年令 別 ViewGALC の 活用 法 



特别 企画 



増設 ram^ ジゾジ ivi tM— のす ベて 

RAM の 中身 はなん じ やら ほい 

バソコ ン 通信 はじめの 一歩 

電話 代 だけで □ K の 無料 ネッ卜 

眺める だけで もた めになる 1 " もってて よかった/ ん シナリオ 1 ポスタ一 
信 長の 野望 • 武将 風雲 録 
〈シナリオ 1 勢力 地図〉 



26 
72 
122 
34 
76 

20 



24 
90 



> スペック 表の 見方 
M ファン ソフ卜 o 

ほ 03-3431- 1627 ® 

1 月 23 曰 発売 予定 

o 



売、 あるいは 開発 ソフト ハウス。 購入な 

どに ついての 問い合わせの ための、 ソフト ハウ 

スの ユーザー サポート 用の 号です。 © こ 
の 本 を 作って いる 時点での 予定 発売 em 

体と 音源 C3 は R0M、 g は ディスク、 S は 
から オプションで 内蔵され るよう にな 
つた MSX-MUS に (通称 FM 音源） に 対応し' てい 
る こと を, 寧ネ します。 また、 松 下^! から 発売 
になって いる r FM パック j も 同様です。 デ イス 
クの 後の き は 何枚^、 を M しています。 © 
対)^ 種. ソ フ ト の 仕様が MSX I で 動く タイ 
プの もの は CS3CS32/2 + 、 MSX2 は C^32/2+ 
MSX2+ でし か 動かない もの は C^32+ 専用、 tur- 
boR で し か 動かな いもの は E3S! と 表記 されて い 
ます。 <JRAM、 VRAM の 容量 MSXIM 士 様のと 
き は、 RAM^ 量に よって 動いたり 動かなかった 
りする ので、 自分の MSX を チェック する 必要が あります。 以降 は ほとんどの 機種 は 
VRAMI28K なので、 あまり^^ありません。 セ一ブ 機能 ノゲ 一ムを 途中で やめても、 そ 二から 
また 始める ための セ一ブ の 方法 やど こに する 二と がで きる か を 害いて います。 ゆず やとして、 シ 
ュ 一ティ ングゲ 一厶 などで、 電原を 切らない かぎりつ づけら れる コンテ ィ ニコ 
き は そのこと を 明記して あります。 OfE^, 消 ^のメ 
一力 U の 希 麵売纖 です。 ©ft# 欄。 

• 記事 中の 価格表 記に ついて 

とくに 二と わりの ない もの は、 すべて? 微 きて^ I 己して います。 

• 本書に 関する お問い合わせ について 

読者の みなさ まのお 問い合わせ は、 休日 をの ぞく 月曜から 金 
曜の 午後 4 時から 6 時の 間、 下記の 番号 けつけ ています。 
なお 、 ゲ一 ム の^^や ヒント はいつ さいお 答えして おり ませ 



媒 体 


iSx2S 


対応 機種 


CS32/2 + 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


B.800R 


ターボ A の 高速 モードに 対応 



Q03-3431-1BE7 




'記憶の ラビリンス』 はつご ラ により 今月 はお 休みです。 



SONY 




MSX の 潜在 力 を 弓 I き 出す 



写 具 は HB-F1XV に、 モニター、 プリンター、 ディスク ドライブ ビデオ デジ タイ ザ一， 
グラフィック ポール、 ビデオカメラ、 アクティブ スピーカ一 を 組み合わせた ものです。 > 



キミの MSX はまた 発展す る. もっと 進化す る 周辺機器が いろいろ 充実した MSX の システム キミ はと こまで F1 シ リースの 能力 を 引き出せ るだろう か？ 



微妙な 色づ かい、 細かな 
文字 も 再現。 MSX の 
ための カラー モニター。 

0.37 隱 ピッチの ファイン フ" ラック 卜 リニ 卜 
ロン 管 採 HI と アナログ 21 ピン RGB 入 
力 が、 鮮明 2000 文 字 表 示、 中 間 色 
の リアルな 再現 を 可能に した。 




トリ ニトロ ン カラ一 モニタ一 CPS- 14F1 
夺累準 価格 60. 000 円 （税別） 

大量の データ をし つかり 

保存す る こと は、 MSX の 
原動力 だ。 
3.5 インチ FDD。 

2DD フォーマット 時 720KB だから 人 
！,; ： データ を コンパクトに 保 介:。 テ" イス 
ク ドライブ 内^の 機 稀: なら テ？ スクコ 
ピー もらく らく。 




3.5 インチ フロッピー テ マスク 卜" ライフ' HBD—F1 
標準価格 36, 800 円 （税別） 



より 美しぐ もっと 鮮やか 
に 力作 を カラー 印刷し 
たい 人の ための、 

カラー プリンター。 

豊カ' な齊体 ，文字 修飾 機能に よる 
多^な 农 現 力， そして-突 しい 力 > 印 
刷 機能が 備わって L 、る 力' ら、 CG の 
カラ一 ハードコピー も バッチ リ。 別壳 
の 『プリン 卜 ショップ lb を 使えば ハ if 
キゃ カードの 力 
ラ フルな プリント 
アウト もで きる。 




- 漢字 フリン タ一 HBP- F】C 
標準価格 49,800 円 (税別) 

ゲーム ソフ卜 、コンビ ユー 
ターグ ラフィック ソフトの 
力 を 引き出す 

2 つの 必須 アイテム。 

コンピュータ一 グラ フィ ッ ク をよ り 簡 中- 
に する のが グラフィック ポ'一 ル。 （ム） 

そして 1 杪 l!iU6 迚射で ゲーム を 制す 
る た め の 連射 ジョ ィパッ ド。 (/,：) 

お 命 



標準価格 2,000 円 (税! ！リ) 



グラフィック ボール GB- 6 
標準 優 格 9,800 円 (我 別) 



MSX2+ の 自然 画 モー 
ドを フル 活用したい 人の 
ために、 

ビデオ デジ タイ ザ 一 

ビデオの 映像 を 取り 込 んで プ ログ 
ラムに 利用したい。 店頭 メッセージ 
を オート グラフィック ローダーで 目立 
たせた、 、。 そんな 願 t 、を 力' なえる の 力 s 

ビデオ デシ タイ ザ一。 映像 を MSX2+ 
の 自然 1 由' 1 モ 一 ド' で 取り込 める 。 
(MSX2 の 256 色 モード' にも 対^ 可。） 




ビデオ デジ タイ ザート 
標準価格 29, 800 円 （税別） 

パソコン通信で 人の ネッ 
ト ワーク を 拡げたい なら、 

MSX 通信 カートリッジ 

亍- 蛏 に ; おしい ネットワーク を ひろげる 



こと 力 f て" きる 



z ン 通信。 約 100 人 

分の 電話帳 機能 

のつ <• 'た 信 力一 
トリ ッシ" 力た 斩 たな 
人との 出会い を 可 
能に する。 



MSX 通信 カートリッジ HBI-1200 
榡準 価格 32,800 円 （税別） 




もはや 音楽に 欠かせない シン セ サイ 

ザ 一。 F1XVf 寸属の クリエ ィ ティブ ツー 
ル I に は、 その シン セの 機能が 一杯 詰 
まっている。 

らくらく アニメつ いた。 
グラフィック は 楽しいでも、 絵が 動い 
てし かも 音が ついたら、 もっと タノ シィ。 

F1 xv の クリエ ィ ティブ ツール n は、 
そんな アニメーションの 夢 を かなえて 
くれる。 

ワープロ もつ いた。 
おなじみの ワープ ロソフ 卜、 文書 

作 左衛門 XV バージョンが ついた。 

•MSX2+ 仕様 #JIS 
第 1、 第 2 小， 漢字 ROM, | ： 

M^mmmi^ 攀 3.5 

インチ FDD 搭 戦き 1.9 力' 
色の 自然 ま モード *BA 

SIC 文法 寄， 解説書 付 
) ば, 攀 スピコン' 迚 射タ一 
ボ 標準 装^ 





クリエ ィ ティブ パソコン 『uX\# 
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1555 年 弥生 織 田 信 長 



戦国時代、 それ はたと え 親 兄 
弟であろう とも 自らの 目的の た 
めなら ば 命 を 奪い ぁラ。 そんな 
はげしい 時代だった。 この 時代 
に 生きた 織 田 信 長 も 波瀾に みち 
た 人生 を 送って いる。 

1546 年、 元服して 織 田 信 長 を 
なのる。 翌年、 14 才 にして 今 川 
義 元と 三 河の 国大 浜に て 戦い、 
みごと 初陣に 勝利。 

1548 年に は、 斉藤道 三の 娘' 
濃 姫と 結婚 させられ ている。 こ 
れは、 戦国の 世で あたりまえの 
ょラに 行われて いた 政略結婚 だ 
つたので ある。 

1551 年、 父 信秀の 意志に より 
三男で ありながら、 織 田家の あ 
とつぎになる が、 あいかわらず 
「うつけ」 とよ ばれる ょラな 生活 
が 続いて いた。 

1553 年、 信 長の 後見 役の 平手 
政 秀が信 長 をい さめる ため 自害。 
信 長 は、 たいそ ラ心 をいた め 平 
手 政秀の 供養の ために 政 秀寺を 



建立した。 この 年の 4 月に は 濃 
姫の 父で ある 斉藤道 三と 会見す 
るが その 大物 ふ' りに 「わが 子た 
ちはい ずれ 信 長に 仕える ように 
なる であろう」 とい わしめ たと 
ぃラ。 

武将 風雲 録は信 長が 清洲 城に 
移った 1555 年から 始まる。 

シナリオ 1 の 勢力 地図 を 見て 
みょう。 第 24 国 尾 張の 信 長 は、 
第? 3 国 美 濃の 斉藤道 三と 同盟 関 
係に なって いるので、 ここ は 第 
] 9 国 三 河 か 第 2 1 国 伊勢の どち ら 
かに ター ゲッ卜 をし ぼって 戦略 
をた てて いこう。 ただ 第 21 国 伊 
勢 を 手に いれる と 隣接 国が 増え 
て 難易度が あがって しま ラ ので、 
第 19 国 三 河から 東海道 を 関東に 
むけて 行く ほラ がいい かもしれ 
ない。 当面の 敵 は 今川義 元と い 
うこと になる だろう。 

この コース をと つた 場合、 気 
になる の は、 第 4 国 越後と 第 14 国 
甲斐の 動きだろう。 どちらも 強 




織 田 fe: 

(0-9)? 

1- 二 養 ，； 

m 5 人事 8 製造 

■m ^ ■ 能 



o わず 力 ^"国し かない ■ 信 s> 二の saa***" 色になる 日 はいつ になる のだろう 力' 

国で ある だけでなく 大名の 能力 
値が 高い ので 要注意 だ。 も 5 ひ 
とつ 気をつけ なく て はならない 
のが、 北 条'武 田 • 今 川の 3 国 同 
盟だ。 ただでさえ 強国な のに 同 
盟 まで 結んで いると は、 前半の 
ャマ 場と いえる だろ ラ。 • 
やたらち よっかい を 出して く 



るの が、 第^国 加賀の 本願 寺 光 
佐 だ。 史実の 通りに ある 年 を 過 
ぎた ころから 一向 一揆 を 起こし 
始める。 隣接す るまで は 直接 戦 
えないだ けに 注意 だ。 

とにかく、 みんな だって 全国 
統一したがって いるんだ からね。 
大変 だ 一な。 



文化 は 国の バ 口 メ 




タ 







化 を 上げる とい ラ 手段がない わ 
けで もない が、 それが いかに 無 
駄な ことか は 考える まで もない 
だろう。 

国力が 上がって はじめて 文化 
にまで 注意が むけられる ように 
なる の だ。 

それなら、 文化な ど 切り捨て 
てし まえと いう 意見 もき つと あ 
るだろう。 しかし、 苦しい あと 
にはち やん とうれ しい こと も あ 
るの だ。 税収が アップす る、 商 
人との 取引が うまくいく、 武将 
の 教育が うまくいく、 そしてな 
により 商業の 上限 値 は 文化の 




値 x 10 だとい うこと を 忘れて は 
いけない。 

茶会 を 開く、 絵師が 現れる の 
を 待つ、 それ 以外に 文化 を 上げ 
る 方法がない のかと いえば 実は 
あるの だ。 文化の 高い 国 を 乗つ 
取る ことが 一番て つと り 早い。 



しかし、 弱国で は 文化の 高い 強 
国 は 落とせな いの だから やはり 
内政 をし つかり やらなくて は ど 
ラ にもなら ない の だ。 

文化の 高い 国で プレイす るか 
文化の 高い 国 を 乗っ取る か、 い 
ずれに しろ 文化 は 大事 だ。 



o これ だけ 悪い 

思う。 内政 だけで せ l 



文化の 高い べス卜 10 



順位 


国 名 


大名 • 城主 


文 化 


1 


28 国 山城 


足 利 義輝 


92 


2 


31 国 摂津 


三 好 長慶 


88 


3 


15 国 駿河 


今 川 義元 


80 


4 


お 国 越 前 


朝 倉 義景 


79 


5 


23 国 美 濃 


齒藤 邊ニ 


77 


B 


39 国 周 防 


大内 義長 


74 


7 


44 国 豊後 


大友 宗麟 


72 


8 


21 国 伊勢 


北 畠 具教 


70 


29 国 大和 


松 永 久秀 


70 


10 


11 国 能 登 


畠 山 義綱 


69 


24 国 尾 張 


織 田 信 長 


69 


45 国 肥 前 


龍 造 寺 隆信 


69 



武将 風雲 録で取 り 入れられた 
新 要素 「文化」 は、 国力 を 見る の 
にちよう どい い バロメータ にな 
る。 

なぜなら 文化 は、 ある 程度 国 
内が 充実して いなければ、 その 
値 を なかなか 上げに くいの だ。 

文化 を あげる に は 茶会 を 開く 
とい ラ のが 大名が 直接で さる 唯 
一の コマンド。 当然 茶器 は 持つ 
ていなくて はならない。 この 茶 
器と ぃラ のが 非常に 高価 だから 
簡単に 買う という わけに はいか 
ない。 石高 '商業と いった 基礎 
的な パラメータ を 犠牲に して 文 



人 」. 一 

o 文ィ t*'' 高い だけでなく 今將久 との s» 

度が 100 というの は うれしい な あ 
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FAN ATTACK 武将 風雲 鑤 



教眷 のない 人 はキ ライ/ 





茶器が ほし、 



今 も 昔 も、 お 勉強 は 大切 だぞ 
という こと。 戦いに 明け くれて 
いた 戦国の 世で さえ 教養の ある 
な し で その 運命 は 大き く 変わつ 
てし まう の だ。 

商人との 取引 をす る こと や 外 



交 をす すめて いくこと、 そして 
調略 を行ラ にも 教養の 高さが 成 
功の 鍵に なって いる。 

自分の 選んだ 大名 やその 家臣 
の 教養が 低 かつ た ら どん どん 教 
育して あげましょう/ 



ゲーム をす すめて いくと、 茶 
器の 値段の 高さ とその 重要 さ に 
きっと 驚く だろう。 

いくら 重要 だとい つても こん 
なに 高 いんじゃ とても 持つ の は 
無理と あきらめて はいない か。 



買えない のなら、 奪って しま 
うのが 一番て つと り 早い 方法 だ。 
ただし、 ひとりじめ はよ くない。 
安い 茶器で も 与えた 家臣の 忠誠 
値 は、 100 になる という うれしい 
作用 も あるんだ から。 



教養 べス卜 10 



茶器べ スト 10 



順位 


国 名 


武将 名 


教 養 


1 


15 国 駿河 


太 原 mM 


96 


2 


20 国 加賀 


本願 寺 光佐 


90 


3 


15 国 駿河 


今 川 氏 真 


8B 


22 国 越 前 


朝 倉 宗滴 


88 


5 


13 国 相模 


北条 幻 庵 


87 


画 

C\J 


明智 光秀 


87 


28 国 山城 


iHuJI 1 


87 


8 


(37 国 安芸） 


安国寺 惠瓊 


85 


31 国 摂津 


三 好 長慶 


85 


15 国 駿河 


今 川 義元 


85 


14 国 甲斐 


武田 信廉 


85 



等級 


茶器 名 


国 名 


武将 名 


1 


九十 九 髪 茄子 


越 前 


朝 倉 宗滴 


古 天明 平 蜘蛛 


大和 


松 永 久秀 


唐物 三 曰 月 


阿波 


三 好 長慶 


E 


唐物 新田 肩衝 


豊後 


大友 宗麟 


g!)^ * * * * 


駿河 


太 原 雪 斎 


3 


三 刀 屋弾正 釜 


出 雲 


尼 子 晴久 


4 


唐物 朝 倉文淋 


越 前 


朝 倉 義景 


青磁 大内筒 


周 防 


大内 義長 


5 


B^S* * * 


山城 


細 川 睡き 


B 


唐物 富士 茄子 


駿河 


今 川 義元 





来 訪 




迎 


突然 現れる 


男た ち 





コッ コッと パラメ 一夕 を 上げ 
るの はジミ でつ らい 作業 だから 
途中で いやにな つたり する。 そ 
んな 時に ラれ しし ) のが 突然 現れ 
る 男た ちな ので ある。 突然 現れ 



ていろ いろ 役に たつの だから、 

S かく 迎えて あげましょう。 

特に、 ゲーム 序盤の 貧しい 時 
に 闇商人が 鉄砲 を 安く 分けて く 
れ たりす ると 本当に 感謝、 感謝 



の 気持ちで あふれて しま ラ。 
史実と 同じように ルイス =フ 
ロイス もちやん と 宣教に やって 
くる。 彼 は 茶器 を 持って来る こ 
とも あるので、 異教徒 だと 嫌わ 



ないで 宣教 させて やった ほラが 
いいだろ ラ。 

しかし、 ちゃんと デメリット 
ち 用意され ていて ゲームの バラ 
ンス をう まく 保って いる。 





得 


損 


闇商人 


鉄砲が 安く 買える 


个良 ロロ 


鉄砲 鍛冶 


技術力が 上がる 


敵の スパイ 


金山 商 


金山 を 買い取って くれる 


安い 値で 買ラ 


山師 


金山 を 探して くれる 


金 を だましとる 


ルイス = フロイス 


キリス 卜教 布教、 技術力が 上がる 


失敗す ると、 民忠 下がる 


茶人 千 利 休 
津田宗 及 
長 谷川 宗仁 
松 井 友 閑 


茶人の レベルに あった 茶器 を もってい ると 茶会が 成 
功し 参加 武将の 教養 • 忠誠 度と 国の 文化が 上がる 
謀叛の 企み を 知らせて くれる 
持つ のに ふさ わ しい 茶器 を 教えて く れる 


茶人の レベルに あった 茶器 を 
持って いないと、 茶会 失敗。 
国の 文化と 家臣の 忠誠 下がる 


絵師 狩 野永徳 
海 北 友 松 
長 谷川 等 伯 


絵の 値段に よって 文化が 上がる 
風俗 図、 花鳥 図、 帝鑑 図、 群 虎 図、 山水 図、 紅梅 図、 
雲 龍 図、 唐獅子 図、 野外 遊楽 図、 寒 山 拾得 図な ど を 
描いて くれる 


失敗 作 を 描く と、 
国の 文化が 上がらない 



* 障の まえに 確かめる こ とが ある 



内政 も 充実し 兵数 も 増え、 訓 
練 もしつ かりで きた。 さあ、 そ 
ろ そろ 戦闘で もやって みょう か 
という 気持ちが 厶 クム クと頭 を 
もちあげて きたので はないだ ろ 



攻め こむ 国 を 
める 



うか。 

しかし、 やみくもに 突っ込ん 
でい つて は、 栄光への 第一歩に 
なる はずの 戦 し 、が 破滅への 第一 
歩に なって しまう。 



敵の 軍事力と 自 
国の 軍事力 を 比 

ベる 



戦いに は 慎重 さが 何より 大事 
だ。 石橋 をた たいて 渡る と はま 
さに こういう ことなの だ。 

攻め込む 国 を 決め、 どう すれ 
ぱ 被害 を 最小限に でさる か 検討 



蜂 



し、 なおかつ 勝った 時の 勢力 分 
布 さえ も 考えなくて は 決して 名 
将とは 呼ばれない であろう。 そ 
ラ そラ、 同盟国に 攻め込むなら 
同盟 破棄 も 忘れて はいけ ない。 



勝った ときの 雜 
接 国との 状況 を 
考える 



同埋 国なら 同盟 
を 破棄す る 



すこしで も 有 利 に 戰 いた、 



出陣の 前に やって おく ほうが 
いいこと は 調略の コマンド であ 
る。 成功す る 可能性が 少ない と 
はいえ 成功 すれば、 その 見返り 
は大 さな ものと なる の だ。 

誘 降で 敵 武将に 寝返り を もち 
かける。 成功 すれば 敵の まった 
だ 中に 味方 を 送り込め るの だか 
ら 強力 だ。 戦争 工作で 敵に 援軍 
を 要請で さなく する。 混乱で 民 
忠を 下げる。 まわりに 敵ば かり 



出陣の 時が いよいよ やって さ 
た。 この 時の ために、 コ ッコッ 
やって きたの だ。 武将 風雲 録で 
の 戦闘 は、 野戦 • 籠城 戦の ふた 
つに 大 さく 分かれる。 そして、 
野戦の 変形 タイプと して 海戦が 
ある。 

野戦の 期間 は 7 日間。 1 ター 
ンは 3 時間 ごと だ。 兵糧 は 7 曰 
分 だけ あれば いい。 敵国の 1 .5 倍 
以上で 攻め込め ぱ 籠城され る 確 
率が 高くなる。 籠城され ると 1 
P1 ■ 




作らず 同盟国 を 作る ことで 共同 
戦 もやり やすくなる。 
しかし、 戦国の 血 を 血で 洗ラ 



時代 だけに 頼め ぱ 必ず 援軍に き 
て くれる かとい えば、 ちゃんと 
利害関係 を 計算して 返答す る あ 



たり リアルと いえば リアル だ。 
調略と 外交の 使い方し だいで 
戦い は 変わって くる ぞ。 



誘 降 


敵 武将 を 寝返らせる。 優秀な 武将に 対して 行ラ のがよ い 


戦争 工作 


敵国と その 隣接 国が 敵対して くれれば、 ラッキー だ 


混 乱 


国内 を 混乱させる。 内側から じ わじ わ 攻める という こと 


共同 戦 


兵 は、 少しで も 多い ほラが 有利。 参加 をお 願いしょう 


同 盟 


敵国 をし ぼって おく。 仲間 だって 必要 さ 



本陣 を 占拠せ よ 




か 月 は 最低で も 必要な ので その 
へん を ちゃんと 考えてから 攻め 
込まない ととんで もない ことに 
なって しまう。 

うまく 野戦に もちこむ ことが 
でさたら、 つぎは 本陣の 設置 だ。 
地形 効果 をラ まく 利用し ょラ。 
攻め 中心に 考えるなら なるべく 
敵の 近くに 設置し、 守り 中心な 
ら山 がちな ところに 設置す るの 
がいいだろう。 

野戦で は、 機動力の ある 騎馬 





^ 2 毚 や 、二 丄 


\ 〜：^ | 


：: '誦 



隊 はなに かと 役に たつ。 用意 さ 
えで されば や は り 鉄砲 隊は 遠隔 
攻撃が でさる だけに 最強で あろ 

ラ。 

忘れて ならな いのは、 部隊の 
兵数 だ。 小人数の 部隊 をた くさ 
ん作 るより は 大人 数の 部隊 を 1 
っョっ 作って いっきに 攻めた ほ 
うが 被害 はすくな くす む。 

武将 風雲 録 では 本陣 さえ 落と 
せぱ 勝敗が つくと いう システム 
が 加えられ たので、 これ をラま 

圍 



く 利用す るの も 作戦だろう。 
敵に 鉄砲 隊 がいる 場合に は 雨 
で 鉄砲が 使えない 時に 集中攻撃 
でつ ぶして しまおう。 

部隊の 攻撃力 は、 兵数 • 兵 忠- 
訓練 • 武将の 戦闘力で きまって 
くる。 強力な 鉄砲 隊も 接近戦で 
は 不利になる ので 部隊の 特徴 を 
生かした 戦略 を 立てよう。 

自分より 戦闘力の 高い 武将 を 
倒した 場合、 戦闘力が アップす 
るの も、 うれしい こと だ。 
m 



O ます は、 第 21 国 體 に 攻め込んで みる。 本 
陣を かまえ tBHBSfe だ 



o 川 を 渡り a# 車 をめ ざす。 敵 はま- 
ない。 不気味 だ 




森 可成が 奥山 常 敏 に 突 g をし かけた。 楽 

勝だろう 



O 敵 はわず か I00CO 兵 を 残 3 

勢 国 はいた だき だ 
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FAN ATTACK 武将 風雲 錄 









め 


ざ 


す 


は 


本 丸 


籠城 戦 • 攻 



なるべく 避けたい 籠城 戦 だが 
籠城され てし まったら どうす る 
のがい いだろ ラか。 

まず、 兵糧 を 十分に 用意して 
ない のなら、 さっさと 撤退して 
しまう のがい いだろう。 敵の 門 
を 開ける 時間が も つたいな いの 
で 兵糧 を 用意して 再度 挑む か、 



兵 を 減らし 野戦に もちこもう。 
兵糧が 十分に あるの なら 被害 
が 少なくな るよう 戦略 をた てよ 
ラ。 敵に 鉄砲 隊 がいた 場合 こち 
ら 側の 被害 は 大きくなる のこと 
を 覚悟した ほうがいい。 鉄砲の 
射程 外をラ まく 行動し ょラ。 
足軽と 鉄砲 隊は、 機動力 さえ 



あれば 壁 を 越える ことができる 
ので 本丸の 集中攻撃 などに 使お 

つ 

敵 は 籠城す る 時、 隣接 国に 援 
軍 を 要請して いる。 そして、 か 
なりの 確率で 援軍に 応じてく る 
ので、 その 対策に も 十分 注意し 
てお くこと が 必要 だ。 



隣接 国からの 援軍と 城内の 敵 
を 相手に する の は、 戦闘 日数が 
増えて しまって つらい。 

敵国に 攻める 時の 兵の 数に よ 
つて 籠城 戦 は 起こる の だが、 武 
将 風雲 録 では、 最も 頻繁に 起こ 
る 戦闘な だけに、 作戦 はしつ か 
りと たてよ ろ。 




' '■ ：7!？ ； るお」 rl-l • <IS ',""：-■ 



O 上 杉 は «1 した， を 節 吾し なくて は 門 は 開し 



mm 

小 細 (誠 

次の 門 をめ ざして 急ぐ の だ 




o ^力 をた めて 足 • は 壁 を 登らせる 



o 囲んで しまえ (观は 手 も 足 も 出ない 



な に i 


ド あ て 


，て も 守 
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ぬ 


< 




1 籠城 戦 • 守 



敵に 攻め込まれた とき 野戦に 
する か 籠城す るか を 決めな く て 

はならない。 

守る 側に おいても 籠城 は あま 
り すすめられる 戦略で はない。 

ただ、 敵の 兵糧が 少ない 時な 
ど は 籠城に 持ち込む ほうが 有利 
だ。 敵 は 本丸に たどりつく 前に 



兵糧 ぎれ で 撤退す る ことにな つ 
てし まラ。 

さて、 籠城 戦 守りでの 具体的 
な 戦略の たて 方と いえば、 まず 
鉄砲 隊の じ よ ラ ずな 使い方 だろ 
う。 敵が 門 壊で 時間 を とられて 
いる。 そこ を 鉄砲で 撃てば、 
が 開く ころに は、 かなりの ダメ 




ージを 受けて いる はず だ。 門が 
破られたら、 騎馬 隊' 足軽で 通 
路 をふさぐ ことで、 ここで も 時 
間 かせぎ をし ょラ。 敵が 鉄砲 隊 
の 射程に 入った ところで 止めて 
いられれば、 敵 はふた たび 大さ 
な ダメージ を 受ける ことになる 
であろ ラ。 



ふ； お； 



遠くの 敵 を 狙い 撃つ と 鉄砲の 
すごさと ありがた さ を 痛感して 
しまう。 

しかし、 その 鉄砲が、 なかな 
か 手に入らな いの だから こまつ 
てし まう。 鉄砲 をた くさん 持て 
る 強国に なって、 どんどん 隣接 
国 を 攻めた ほうが 気持ちいい ぞ。 



O 信 長 | 



の の ##11511 の 広さ を 




©it つ 'く もの はすべ て擊 つの だ〃 



Si 包のお かげ だ 



天災 は 忘れた 頃に 



夏になる とやって く る、 それ 力 11 '台 
風 だ。 暴麵で 国内に 被害が 出る。 
治水 をし つかり やる こと て 被害 は 
抑える こと がで き るの だが 受けて 
しまう と 石高 • 治水な どに 影響が 
出て しまう。 



楽しみに していた 収獲 • その 
楽しみ を 奪う のが 凶作で ある、 石 
高' 治水 を 上げて いても、 二の ィ 
ベントで また 1 年 苦労 し な く て は 

な ら な レ \ 台風の 後な ど は 意 し 
よう。 



冬に 東: (匕 • 北, 方て' お こ るの が' 
大雪た'。 直發 、'ラメ 一夕に 作用す 
る イベント ではない の だが、 冬の 
間 は 騎馬 隊 • 鉄« ^使えな く な 
つてし まう。 を 変える カ考に 
なる まて 待とう。 



悪 t^rn によって 国内 力 < 乱れて し 
ま う のが 疫病た'。 兵数 • 民忠 • 石 
高な どに 影響が 出て しまう。 突然 
現れる 富 山の 薬 売りの 薬 を 買って 
おくと 被害を受けな いので 薬 はち 
やん と 用意しょう。 







O 台風の き ま ぐれな 動きに はまい つて L 
う。 ああ、 わが国へ は 来ません ように 



on 民さん ごめんなさい。 それでも 私 は 兵 
勵輕な のです 



0^= は、 S* 5 * ると 身動きで きな くな- 
しまった のです 



OfeS 力 1 S しんで いるのに 何もで きない 私 
を ゆるして ください 




古 戰 



にて 史実 を 



川 中島の 合戦 



海 尿に 大砲 



< 




だ。 

騎馬 隊は、 乗船で さないで 部 
隊の 割り振り にも 注意が 必要に 
なる。 

運良く 鉄 甲 船 を 持つ ことが で 
き、 海戦 を 行う 機会に 恵まれた 
ら、 その 破壊力に きっと 驚く に 
ちがいない。 海上の 木造 船な ど 
鉄 甲 船の 前で はなん の 役に もた 
ない という ことが はっきり わか 
る だろ ラ。 しかも 陸上の 敵まで 
攻撃で きる の だから、 まさに 武 
将 風雲 録の スーパー スターと 呼 
ベる だろう。 



どうしても 鉄 甲 船で 海戦が 開 

きたいと いうの なら、 第 4B 国薩 
摩 は 技術 250 なので 早くに チヤ 
ンス がくる ぞ。 

海に 面した 国 を 持って いるの 
なら、 この あこがれの 鉄 甲 船 を 
早く 造って、 大海原に 出て みる 
の だ。 今までの 信 長の 野望に は 
なかった、 まったく 新しい 戦闘 
システム だけに 体験して みた ほ 
ラが 絶対に 楽しい ぞ。 

ああ、 できるなら、 もっとい 
ろん な 国で 海戦が 開けたなら、 
よかった だろ ラ にな あ。 



武将 風雲 録で 新しく 取り入れ 
られた 戦闘 システム。 それが 海 
戦 だ。 そして 海戦で 力 を 発撣す 
るの が 鉄 甲 船で ある。 

史実で は、 信 長が 毛 利水 軍 を 
破る ために 矢 も 鉄砲 も 通さない 
大船に 鉄砲 を 大型に した 大砲 を 
つけた 鉄 甲 船 を 開発 させて、 み 
ごと 毛 利水 軍 を 破った と 伝えら 
れ ている。 

. 武将 風雲 録 では 技術力が 500 
を 越える と 鉄 甲 船が 造れる よう 
になり、 海戦に おいて 非常に 有 
利と なる。 




にもち こんだ。 の 敵 を 海に うまく 
おびきだそう 



しかし、 鉄 甲 船 を 手に入れる 
まで は 他の 戦略 を 考えなくて は 
ならない の だ。 

海戦 は、 安房と 武蔵 • 相模間 
と 瀬戸内海に 面した 国、 それと 
琵琶湖に おいての み 発生す るの 
で そのこと をし つかり 覚えて お 

こラ。 

海戦と いってち 野戦の 変形で 
しかない から 基本的に は 野戦の 
戦略 を そのまま 使える という こ 
とになる。 

本陣 を 陸地に 設置し、 あと は 
敵の 総大将め ざし てっさ 進む の 




O 敵 は 何 を 恐れて いるの か。 ^_h*、 ら を 
うかがつ ている のみ 





0;'S±A 、ら の大 5S5S¥。 この 8； 去 はな かな か O 大 ©^て溺 つたと ころ を±{^ して 攻める。 
うまい 方法 だ 勝負あった リ〃 



タ'、 ク jffifi 









1 ： お き 


m 5/k^i， I 
m 兵 ff m riffi 




O 上 杉 は、 山に;^ 享を かまえた。 は 八幡 原に 史 Hi! りに; W$ 
かまえる ことにする。 さあ、 敵 はどう 動く か 



お:、 




武田信 玄と上 杉 謙 信との 間で 
起こった あまりに も 有名な 戦い 

である。 大 さな 戦い は 5 回 あり、 
中で も ほ 61 年 S 月の 戦い は 最も 
激しかった といわれ ている。 

謙 信 は ， 万 3 千の 兵で 妻女 山 
に 陣取り、 一方 信玄は 総勢 2 万 
の 兵で 海津 城に 入った。 

信 玄と謙 信の 一騎討ちが あつ 
たと も 伝えられ ている。 



長攝の 合戦 



三 河の 国に 侵入した 武田勝 頼 
に 対し 信 長と 徳川家 康の 連合軍 
が 戦つ たのが 長篠の 合戦 だ。 

鉄砲 隊の 連続 攻撃と ぃラ 戦国 
の 革命児 信 長 だから こそでき た 
新しい 戦略 を 使い 武田 騎馬 隊を 
壊滅 的に たたきのめした ことで 
有名 だ。 

鉄砲が 兵器と してい かにす ぐ 
れ たもの かが 証明され たの だ。 




O 武田軍 を 連子 ■! 1 1 に 沿つ て 1*5 維て 迎え うつ。 So' く 兵 を J*i 嫩て 集中 
柳た'。 敵の 驚く 鮮《 年に とる よう だ 



oaa 軍 の saa^ の 前に 武田軍 は 構の fife の雕を 残す のみと な 

つた。 武田 <»、 お 命 もらったり/ 
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FAN ATTACK 武将 JS 雲錄 



知 つ 

ゲーム をす すめて いく 上で ち 
よつ と は 役に たつで あろ ラ デー 
夕 を 集めて みた。 

たとえば 老いた 大名 は 寿命で 



ヤング 大名べ ス卜 5 




年 1" 


大 名 


1 


1E 


本願 寺 光佐 


宇都 宮広綱 


3 


18 


畠 山義綱 


4 


19 


足 利義輝 


5 


21 


織 田 信 長 


商業べ スト 5 




商業 


国 名 


1 


495 


第 31 国 摂津 


2 


470 


第 2B 国 山城 


3 


420 


第 23 国 美 濃 


4 


410 


第 29 国 大和 


5 


393 


第 15 国 駿河 



て お く 

死んで しまう だろう から 同盟 関 
係に あるとき など 注意が 必要に 
なる。 また、 兵の 少ない 国 は 隣 
接 国に 攻め込まれ、 またたく ま 



ォ 


一 ルド 大名べ ス卜 5 




年 in 


大 名 


1 


61 


齒藤道 二 


2 


5B 


毛 利 元 就 


3 


51 


長 宗我部 国 親 


上 杉憲賢 


4 


50 


一色 義幸 


兵 多い 国べ ス卜 5 




兵 


国 名 


1 


150 


第 4 国 越後 


2 


140 


第 13 国 相模 


第 23 国 美 濃 






第 15 国 駿河 


4 


130 


第 20 国 加賀 






第 22 国 越 前 



便 利 だ 

に 領国と なって しまう。 勢力 分 
布が 変わって くれば 戦略に 修正 
が 必要と なる の だ。 石高 ■ 商業 
の 高い 国 を 手に入れれば、 ほか 



金持ち 国べ ス卜 5 




金 


国 名 


1 


248 


第 31 国 摂津 


E 


240 


第 22 国 越 前 


3 


238 


第 15 国 駿河 


4 


230 


第 24 国 尾 張 


第 14 国 甲斐 


兵 少ない ワース 卜 5 




兵 


国 名 






第 B 国 下野 


1 


40 


第 IB 国 飛驟 






第 40 国 讃岐 






第 7 国 下 総 


2 


50 


第 28 国 山城 






第 41 国 阿波 



ぞ 一 

の パラメータ を 上げ やすくなる 
など ちょっと 気になつ たこと は 
自分で もどん どん 表 を 作って み 
て くれ。 



金な し 国 ワース 卜 5 




金 


国 名 


1 


88 


第 18 国 飛驛 


2 


111 


第 6 国 下野 


3 


112 


第 40 国 讃岐 


4 


113 


第 12 国 越 中 






第 5 国 常 陸 


5 


115 


第 10 国 武蔵 






第 41 国 阿波 


石高 ぺス卜 5 




石高 


国 名 


1 


474 


第 10 国 武蔵 


2 


468 


第 4 国 越後 


3 


442 


第 21 国 伊勢 


4 


424 


第 22 国 越 前 


5 


423 


第 44 国 豊後 
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姉 川の 合戦 



桶 峨閫の 合戦 



1 560 年、 4 万の 兵 を 率いた 今 川 
義元 をわず か 5 千の 兵で 奇襲 を 
しかけて 破った 戦いだ。 

この 奇襲と いろの は、 近くの 
村の 者 を 使い 酒 を 今 川 軍に 届け 
させ、 油断した 今 川 軍の 本陣に 
攻め入り 今 川 義元を 討って しま 
つたと ぃラ もの。 義 元の 討 たれ 
た 今 川 軍 はまた たくまに くずれ 
たとい 5。 



信 長の 妹 • お市の 方が 嫁いだ 
浅 井 長 政が 裏切り、 朝 倉 軍と 連 
合し 信 長と 戦った。 

浅 井の 裏切 り を はじめ 知らな 
かった 信 長 は、 お市の 方から 届 
いた あずさ 袋の 知 ら せで 裏切 り 
を 知り、 一度 撤退し 徳 川との 連 
合 軍で 合戦に 挑んだ の だ。 

嫁いだ 妹に よって、 まさに 命 
びろ いしたの だった。 




0敵 は SiSOT 臥 今 川 g 細 信 長 は ssre* きく 差 をつ けられて い. 
史実 通りに 勝利で きる だろう か 



O 武将 羅 まで は、 や は り 信 長に 駆リ はな か- 
的に 強 t 、の だ。 兵力 を 揃える こと 力 だ 



た。 兵力の 多い 国が 圧 ft 




o お市に 助けられた 信: & 麵 •; 耕 を 倒す の だ。 敵は騎 離と 足軽 ク 
み、 細 中'！: 信 長： 圧倒 敵に: だ 



Of 言 長 は *W を^も 動かない。 予想 j§ り 麵 軍 は^^の 前に 手 も 足 
もで ない。 ほとんど 被害がない まま 8# 負 はついて しまった 



ま 



い 




1571 年 信 長 包囲 網 国力 を 調べて みた ぞ 



シナリオ i で 天下 統一 を はた 
してし まったら、 今度 は シナリ 

ォ 2 の 「信 長 包囲 網」 を プレイし 
てみ よう。 

1568 年、 足 利義昭 とともに 京 
に はいり、 足 利 義昭を 征夷 大将 
軍と する が、 信 長の 真の 目的 は 
自 ら が 将軍の 実権 を もつ ことで 
あった。 

やがて 信 長の 真の 目的に 気づ 
いた 足 利 義昭は 信 長 を 倒す ため 
に 各地の 有力 大名に 手紙 を 送り 



信 長 討伐の 命 を 下す。 

信 長 包囲 網 をし いた 大名 は、 
上 杉 謙 信、 武田 信玄、 朝 倉 義景、 
浅 井 長 政な どで このと ぎの 信 長 
は 絶体絶命の ピンチだった わけ 
だ。 

シナリオ 2 の 始まる ほ 71 年に 
信 長 は 尾 張 • 伊勢 • 美 濃 • 伊賀- 
大和の 5 国 を 有して いる。 しか 
し、 東に は 武田信 玄と上 杉 謙 信 
が 西に は 浅 井 長 政 • 朝 倉義景 • 
足 利義昭 などが 織 田 信 長 を 討と 



うと 狙って いる。 

昧方は 徳川家 康と 赤松 義祐の 
み。 この ピンチ をどラ やっての 
り 越える かが プレイヤーに かか 
つてい る。 

有力 大名 を 見て みよ ラ。 武田 
は駿河 • 甲斐 • 信 濃の 3 国 を 有し 
北 条氏康 と 同盟 を 結んで いる。 
上 杉 は 越後 • 越 中 • 上野 を 有し 
佐 竹 • 里 見ら と 同盟 を 結んで い 
る。 朝 倉 • 浅 井 間の 友好 度 は 100 
なのに 信 長と はわず か。 ー触即 



発 だ。 本願 寺 は 一向 一揆で 攻め 
て くる。 西の 大国 毛 利 元 就 は 周 
防 • 安芸 • 石 見 • 出 雲 を 有し 備 
前の 宇喜多と 同盟 を 結び、 信 長 
の 西 進 を 阻止し ょラ とする。 

そして、 技術力 印0 の紀 伊の 
鈴 木 や 技術力 250 の薩摩 • 島津 
は 鉄砲 140 という 強力な 設定に 
なって いて 信 長に とって はい や 
な 存在だろう。 シナリオ 1 に 勝 
ると も 劣らな し 、名勝 負が 期待で 
さそう だ。 




国 名 


大名 城主 


金 


兵糧 


兵 


鉄砲 


Cl 岡 


治水 


商業 


文化 


技術 


氏/ 15 


訓練 


兵忠 


城 


1 陸 奥 むつ 


伊達輝宗 だててるむね 


192 


183 


80 


15 


394 


60 


287 


55 





65 


70 


65 


354 


2 陸 前 りく ぜん 


MS^K あしなもりうじ 


144 


149 


60 


10 


270 


51 


242 


33 


D 


53 


59 


54 
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ビア ク 基地の 制圧 





南方 基地の 
制圧した 日 
に 決戦の た 
が 整ったの だ 
こそ 我が 海 
隊を 投入し 
を かたつば 
破す るの だ 




醫ゅ 準備 



La 



ソロン 基地の 攻略 



昭和 17 年 2 月。 大本営 は 防衛 
ライン を ソロン一 ビア ク まで 前 
進させる こと を 決定した。 目標 
となる 敵 ソロン 基地に は、 強力 
な 守備隊が いる こ と が 予想され 
る。 これ を 撃破す るた めに 第 3 
艦隊と 第 4 艦隊に 攻撃 命令が 出 
された。 2 月 16 曰の 8 時に 第 4 



艦隊が 上陸 を 開始。 続いて 12 時 
に は 第 3 艦隊 も 上陸 を 開始した。 

戦艦の 砲撃に よる 支援 を 受け 
た 上陸 部隊 は、 敵 守備隊 をし だ 
いに 駆逐し、 17 曰の 昼に は 基地 
を 制圧す る ことが でさた。 

そして 燃料 を 補給す るた め 第 
4 艦隊 はソ 口 ン 基地へ 寄港した。 




o 第 4 mm'y 口 ン*± 也 を • する 




一る の だ 



2^18 曰^ 時。 敵 ビア ク 基地 
の 航空隊が ソ 口 ン 基地へ 空襲 を 
して さた。 被害 は 出なかった も 



のの、 敵 ビア ク 基地が ある 限り 
ソ 口 ン 基地 は 危険との 判断から、 
第 4 艦隊が ビア クを 攻撃す る こ 
O 




とに なった。 

補給 を 完了した 第 4 艦隊 は 22 
日夜に ビア ク 基地へ 上陸 を 敢行 
し、 敵 基地 砲台からの 攻撃で 兵 
員 輸送船 を 1 隻 失った。 その 恨 
み を 晴らす かの ように 激しい 攻 
撃が 繰り返される。 そして 23 曰 
夜に ビア ク 基地 占領に 成功 した, 




それはないでしょう 



艦^^' 行動 中に とき どき 故障 をす 
る 二と か' ある。 故障す ると 上陸 準 

備ゃ空 、'中止 さ れて fpii に 
影響す る。 それだけ でな 〈最悪の 
場合に は 速力 か' o になって しまう- 
悲 し し 、が «1» 分 をし なくて は な 
ら ない そ'/ 
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FAN ATTACK 提督の 決觀 




今のところ 作戦 は 順調に 進ん 
でい るが 敵艦隊 2 は ほとんど 損 
害 を 与えて いない。 そこで 大本 
営 は 敵艦隊 を 誘い出 し 撃破す る 
こと を 次の 目標と した。 誘い出 
すべき 場所 は ミツ ドウ エイ。 そ 
のために は 手前に ある ゥ エー キ 
基地 も 制圧して おかなければ な 
らな いだろ ラ。 

2 月 28 曰。 空母 9 隻を 主力と 
する 第 1 艦隊が ゥ エー キ 基地へ 
殺到した。 圧倒的な 航空 戦力に 
もの をい わせて 制空権 を 確保し、 
激しい 空襲 を 繰り返す。 そして 
基地の 施設へ 砲撃 を く わえ 完全 
に 破壊して から 上陸。 敵 守備隊 
も ほとんど 抵抗で きない まま ゥ 
エー キ 基地 は 陥落した。 

3 月 7 曰。 第 1 艦隊に ミツ ド 
ウェイ 基地の 航空隊が 襲い かか 
る。 艦隊の 上空で 待ち かまえて 




八 ワイへの 樓玫図 




ッ ドウ エイ 
フィ 



メ園ヽ 

M\ 國 * 



O 敵 S±K) 、ら 先！ W5» を くらった +■+••■ 
いた 戦闘機 隊と 空母 群 を 護衛す 
る 艦艇からの 攻撃に より 敵は大 
損害 を 受け 逃げ出した。 ゥ エー 
キと 同じく 徹底的に 破壊した 後 
に 上陸、 かんたんに 占領で きた。 




第 1 艦隊が ミツ ドゥエ ィ垦地 
を 攻撃して いた 頃、 敵艦隊が ナ 
八 基地へ 上陸して きた。 我が 第 
1 艦隊に 見つからずに どうやつ 

て すれちが つたの だろ 5 か 7 
さらに サイ パン、 ゥ エー キ、 
クレ などで ち 敵艦隊が 出現。 我 
が 方の 基地の 輸送船 を 攻撃して 
いる。 第 1 艦隊が いまから 戻つ 
て も、 もはや 間に合うまい。 こ 
こ はなん とか 敵艦隊の 近くの 基 
地へ 各地から 航空機 を 集結 させ 
て、 敵艦隊 を 食い止める しかな 
いだろう。 そして その 間に 手薄 
になって いると 思われる 敵の 母 
港 八 ワイ を、 一気に 攻略して し 
まう の だ./ 

八 ワイ を 占領す る 利点 は 2 つ 
ある。 1 つ は、 敵が 八 ワイ を 失 



えば 敵艦隊 は 補給す るた めに、 
わざわざ 本土まで 戻らなくて は 
いけない ので 作戦 目標 を 察知し 
やすい こと。 2 つめ は 八 ワイ 基 
地に 強力な 守備隊 を 駐留させる 
だけで、 より 確実な 防衛 ライン 
を 作れる こと だ。 それだけに 敵 
の 抵抗 も 激しいだろう。 そのた 
めに は ミツ ドウ エイに 寄港 中の 
第 1 艦隊に、 しっかりと 補給 を 
してお かなければ ならない。 



しかし 補給 中に ナ八 基地 だけ 
は 敵に 占領され てし まった。 激 
しい 抵抗 をした ものの、 戦艦の 



O 二れ はかな り 制 禽な 3 え 態 か ？ 



砲撃に よる 支援 を 受けた 敵の 上 
陸 部隊の 前に は、 守備隊 はかな 
わなかった の だ。 




Otf 難が, 





mm 



o なんと 大胆に も 軍^; 巷、 



、«m が 出現した ぞノ 
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昭和 17 年 3 月 17 曰。 第 1 艦隊 
は 敵の 母港で ある 八 ワイ 基地 近 
海へ 出撃した。 我が 艦隊が 敵に 
発見され ない ラ ちに 素早く 停泊 
中の 敵艦隊 を 撃破し、 上陸 時の 
安全 を 確保し なければ ならない。 

第 1 艦隊の g 隻の 空母から 八 




ワイ 基地へ むけて 攻撃隊が 発進 
していった。 目標 は 停泊 中の 敵 
空母お よび 戦艦の 撃破と、 敵 基 
地の 航空隊の 撃滅 だ。 

mo 機 以上 もの 艦載機の 前に、 
停泊して いた 敵艦隊 は 次々 に 破 
壊され、 迎撃して きた 敵 戦闘機 
もこと ごとく 撃破した。 

しかし 八 ワイ 基地の 砲台 は 無 
傷で 残って いたた め、 翌 IB 曰に 
も 艦載機に よる 徹底的な 攻撃が 
続けられた。 敵の 激しい 反撃で 
多少の 損害 も 受けた が、 夜まで 
になん とかす ベての 砲台 を 撃破 
する ことに 成功した。 




國 m 1 1 

消應… 消 Ml 



Si, 

艦載機に よって、 敵 基地から 
我が 第 1 艦隊への 反撃の 手段 は 
なくなった。 ここで 一気に 敵 基 
地の 防御 施設と 守備隊 をす みや 
かに 撃破し、 上陸の 準備 を 完了 
させなくて はならない。 

3 月 19 曰 16 時。 ついに 第 1 艦 
隊は八 ワイ 基地へ 砲撃 を 開始。 
敵の 雷 爆 機が 攻撃 を してきた が、 
上空で 待ち かまえて いた 戦闘機 
隊 によって、 すぐに 駆逐され た。 
待ち伏せ してい た 敵 潜水艦に 攻 
撃 を 受けて、 艦隊に 多少の 被害 
を 出した が、 敵 潜水艦と 基地の 
防御 施設 を 撃破して この 日の 攻 



撃 は 終了した。 

翌 20 曰から は 戦闘機 隊も 参加 

して、 敵の 守備隊に 攻撃 を 集中 

し、 3 日間に わたる 激闘の 末、 
これ を 撃滅す る ことができた。 
そして、 ついに 上陸の ための 準 
備は 完了した の だ。 




5 日 間 にわた る 激戦で 敵 守備 
隊の 大部分 を 撃破す る ことが で 
きた。 このす きを 逃さずに 上陸 
して、 八 ワイ 基地 を 制圧し なけ 
れ ばなら ない。 

3 月 21 曰。 夜になる の を 待： 
て 八 ワイ 基地への 上陸が 開始 さ 
れた。 残存す る 敵 基地の 守備隊 
は、 わずかに 5 大隊。 そこへ 第 
1 艦隊から /10 大隊ち の大 軍で 上 
陸す る。 8 倍の 戦力 差で 攻撃し 
たため 我が 軍に は 損害 を 出さず 
に 3 月 23 曰に は 基地 を 制圧す る 
ことが でさた。 

この 八 ワイ 基地の 占領に よつ 



O ついに _U 复 Pfi 落 は 時 flTOTRflll か 

て 我が 艦隊 は 基地 補給で さ つ そ 
く 守備隊 を 増強し、 最前線に 強 
力な 拠点 を 確保す る ことに 成功 
した。 ここで 第 1 艦隊に 補給 を 
して、 つぎは 南方 方面 最大の 障 
害と なって いる ポー 卜 モレ スビ 
基地の 攻撃に 取り組む の だ。 



サ リラ 基き となります 



舰菌她 'ました 



曰 
I - 
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FAN ATTACK 提督 の决菌 



ィ ベン b のき. 



この ゲームに は iqffil かの ィ ベン 
卜が あり、 イベント によって 連合 
軍の 戦力が 増減す る。 これ は 同盟 
国の ドイツ 力、 '史実て- ^摸な 
をお こなったり したと きに^^す 
るみたい だ。 したがって 最初のう 
ち は 日 本に 有利 な イベント ばか り 
で ラッキー だ そ'。 




ついつ い 忘れがち なのか' 情報 収集 
力の 向上 だ。 これ を 上げない まま 

放置して おく と 昭和 17 年 3 月 あ 
たりから、 ftr 作 員 舌 動が 
激し < なって きて 痛い目に あって 
しまう。 特に 維糊 れ ている よ 
う な *t 也で SS« 工作 をされ る と 非 
常に 危険 だ。 





國 



昭和 17 年 5 月 30 曰。 第 1 艦隊 
は ポー 卜 モレ スビ 基地の 航空隊 
に 攻撃 を 受けた。 

敵 は 圧倒的な 数で 襲い かかつ 
て さたた め、 上空で 護衛して い 
た 戦闘機 隊 では 対処し きれず、 
防空 網の 隙間から 空母 加 賀と赤 
城へ 攻撃が 集中した。 全速力で 
敵弾 を 回避す るが ついに 加賀は 
撃沈され てし まった。 

翌 31 日の 朝 8 時、 今度 は 第 1 



艦隊が 先手を取って ポー 卜 モレ 
ス ビ 基地 飛行場へ 攻撃隊 を 発進 
させた。 攻撃 準備中の 航空機が 
し 、る 飛行場へ 徹底的な 攻撃が く 



わ えられた。 同日 16 時に 敵の 航 
空隊が 反撃 をして さたが ち はや 
前 曰の 規模の 2 割 程の 戦力 しか 
なく、 上空で 護衛して いた 戦闘 



璣隊と 護衛艦に よって、 全滅。 
第 1 艦隊 は S 月 2 曰に ポー 卜モ 
レス ビ 基地へ 上陸し、 基地 を 占 
領 する ことが でさた。 




o その i» で 破壊 しないと 後の 反 g か 




南方 作戦 を 完了 



連合軍の 南方 方面で、 最大の 
戦力 を 保持して いた ポー 卜 モレ 
ス ビ 基地 も 攻略 してし まった 今、 
この 方面の 我が 軍の 行動 を はば 
む もの はないだ ろラ。 

ここから まず 第 3 艦隊に 卜ラ 
ック 基地 を 攻撃 させた。 ここ を 
制圧して おけば 八 ワイ 基地より 
南から 侵入す る 敵艦隊 を 発見す 
る ことができる。 6 月 4 日に 卜 
ラ ッ ク 基地の 敵 守備隊 は 壊滅し、 



奪還 作戦 は 無事に 成功した。 

6 月 7 日に は 第 4 艦隊が 敵ガ 
ダル カナ ル 基地 を 制圧。 連続し 
た 攻撃で 敵に 態勢 を 立て直す ス 



キを 与えない の だ。 

5 月 13 曰に は ラエ 基地へ 第 3 
艦隊が 上陸 を 開始。 だが 敵の 守 
備 隊が激 し し ) 抵抗 をした ため 1 5 



曰の 16 時に、 我が 上陸 部隊 は 全 
滅 してし まった。 再度の 補給 を 
して 攻撃 を かけ、 占領した の は 
7 月に なつてから だった。 
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敵艦隊 はナ八 基地 を 活動 拠点 
にして こちらの スキ をう かがつ 
ている らしい。 シャン 八ィ 基地 
へ 出撃して さた 敵 空母 は、 基地 
に 配備して おいた 航空 部隊で 撃 
破して いた ものの、 サセボ 基地 
へ 攻撃 を かけて く る 艦隊が まだ 
存在して いた。 

5 月 18 曰。 ちょうど ポー 卜モ 
レス ビ基 地から 帰って くる 途中 



に 第 1 艦隊の 電波 探 信 儀 上に 敵 
艦隊 を 発見 。翌日の 昼に 4D0 機 近 



< の大 編隊で 攻撃 を く わえ た。 
この 攻撃に より、 日本 近海 を 



ラろ つくと ぃラ 大胆な 行動 をと 
つていた 敵艦隊 は 全滅した。 



^ miifi nr ifa'.-^ 



o 敵の 司お も 倒して しま- 





O ク レ » 也の 近くで 見つけた 



O また ま た 敵 司令官が ft 死した ぞ 



O また 腦の せいで I 隻 沈んで いく …一 O ついに 陥落。 あと 残る 敵舰は I つ だ/ 




フ月 5 曰に 第 2 艦隊が ナ八基 
地 を 奪還す ると、 もはや 連合軍 
の 基地 は アメリカ 西海岸の サン 
フランシスコ 基地と 口 サン ゼル 
ス 基地し かなくな つた。 また 敵 
艦船 も 潜水艦 3 隻 のみで、 も は 
や 我が 曰 本 海軍の 圧倒的な 戦力 



O ハワイ て # 後 <7« 含 して 




部下の 率いる 艦隊が 敵 航空 部 
隊の 攻撃 を 受けながら も、 続々 
と サンフランシスコ 基地へ 上陸 
を 開始。 上陸 部隊 は 全 艦隊で 120 
大隊 もの 大軍 だ。 また 各 艦隊が 



mm m 




昼夜 を 問わず 守備隊と 基地 施設 
に 砲撃 を かけて いく。 しかも こ 
の 戦いから 我が 軍の 戦艦に 搭載 
された 電波 照準 機が 威力 を 発揮 

し、 10 日間の 激戦の 後に かろ ラ 



じて サンフランシスコ 基地の 占 
領に 成功した のだった。 

この 戦いの 途中で、 敵の 同盟 
国で ある イギリスが ロケ ッ卜弾 



の 開発に 成功した とい ラ 情報が 
あった。 ロサンゼルス 基地 制圧 
を 急がねば ならない。 
第 1 艦隊 は 速度 を 上げた。 





に 対抗で きる はず もない。 いよ 
いよ 戦争 終結に むけ、 アメリカ 
本土への 攻撃 をす ると さ だ./ 

2、 3 艦隊 ほどの 戦力 を 用意 
して 出撃す る。 途中で 補給 をせ 
ずに 敵 基地へ 直接い つてし まろ 
と 燃料 不足で 行動が 制限され て 
しま ラ。 そのため 途中の 八 ワイ 
基地と ミツ ドウ エイ 基地で 各 艦 
隊の 燃料 を 補給す る。 もちろん 
クレ 基地から 出撃す る 時に 両基 
地への 燃料の 補給 を 忘れれ ずに 
やって おかなければ ならない。 
準備が 整ったら 敵 アメリカ 本土 
へ なぐりこみ だ/ 



© サン フラン シ 





寫 の生羞 リ i は 潜 §3 隻の みだ： 勝利 は 決定的 だ/ 
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FAN AHACK 提督の 決 新 



I 一 

驗細纖 扇 



昭和 17 年 S 月 17 曰。 ついに 第 
1 艦隊 は ロサンゼルス 沖へ 到着 
した。 10 力 月 続いた 激しい 戦い 
へ 終止符 を 打つ とさが さたの だ。 

さっそく 敵 基地の 施設 を 破壊 
する ために、 攻撃隊 を 発進 させ 
る 準備 をす る。 

朝 8 時、 8 隻の 空母から 攻撃 
隊が 発進した。 目標 は 敵 基地 砲 
台の 破壊と 飛行場の 撃破 だ。 飛 
行 場 は 戦闘機に まかせて、 雷 爆 
機 は 敵 基地の 砲台へ 殺到す る。 
敵 もこ こで 負ける わけに はいか 



ない ので 反撃が 激しい。 そのた 
め、 我が 方の 攻撃隊が 徐々 にだ 
が 確実に 減って いく。 

さすがに 敵の 本土 だけあって 
1 度の 攻撃で は 不完全だった。 
再度 攻撃隊 を 編成して 攻撃 を か 
けなければ ならない よう だ。 




o 最後の 敵 si 也 を攻緊 でき る 所 ま でき たぞ 



しっこく 反復 攻撃 



4 時間の 補給の 後に、 再び 攻 
撃 隊が敵 基地へ むけて 飛び立つ 
ていく。 今度 は 5 隻の 空母から 
雷 爆 機の みの 編成で 出撃 だ。 

再び ロサンゼルス 基地での 激 
しい 戦闘が 繰り広げられた。 そ 
して 曰が 暮れる 頃、 ついに 敵 基 
地の 砲台 は 撃破され、 やっと 艦 
隊 による 砲撃の 準備が 整った。 

翌日 12 時、 今度 は 艦隊から 砲 
撃 を 開始した。 目標 はもち ろん 
敵 基地の 守備隊 を 撃滅す る こ と 
だ。 艦隊の 上空 を 護衛して いた 
戦闘機 隊と 協力して、 敵の 守備 




O I 日に 2 度の 攻 g をす るの だ/ 
隊を 1 つ 1 つ 確実に 撃破して い 
く。 しっこい ほどに 次々 とわい 
てく る 敵 守備隊に、 繰り返し 何 
度 も 何度も 砲撃 を くわえて いく。 
敵 守備隊の 抵抗が 弱 くな つて さ 
たと ころ を 見計らって 艦隊から 
兵員 を 上陸させる 最後の 作戦 を 
開始した。 



W 



昭禾 [17 年 8 月 19 曰。 ついに 敵 
ロサンゼルス 基地の 守備隊 を 追 
い 詰めて、 なんとか 16 時に 最後 
の 守備隊 を 撃破す る こ と に 成功 
した。 この ロサンゼルス 基地の 
制圧に よって、 太平洋 全域の 敵 
基地 を 制圧と ぃラ 目標 を 達成す 



曰 本 軍の 完全 勝禾 I 



る ことができ たの だ/ 

この 戦争で 我が 曰 本 海軍が 失 
つた 戦闘 艦艇 は、 ほんの わずか。 
これに 対して 敵 は 所有す る 戦闘 
艦艇の ほとんど を 失って しまつ 
た。 これ は 我が 軍が あまりに 素 
早く 行動した ため 敵に 補給す る 




.， - •hi 画 
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ついに 最後の 戦いのと きがき た- 敵の 防 
i 勲軍は もはやい ない も 同然 だぞ/ 



O 敵の ぽ蓆 隊を擎 破し、 ついに 敵 口 サン ゼ 
ルス S± 也 も 占領す る こ と がで き た 




ト 



暇 を 与えずに、 一気に 重要 拠点 
を 制圧して しまった こと が 大き 
かった のか もしれ ない。 

ここに 我が 日本 はこの ID か 月 
に 渡る 激しい 戦争での 勝利 を宣 
言した。 




ODt/r' 日本の 損 1^ 大き は、 也の!^ 
船な の だ. それに 対して 敵の 損害 はすべ て 

w^mm, お^ を 沈めて いる 暇なん て、 

曰^!: に はまった く なかった の だ 



0勸< 日本 は 敵 s± 也 をす ベて ME し、 二の 戰 争に 
麟 IJ する 二と がで きたの だゾ 




地 はかな リ 強力。 二の 砲. S をなん とか I 




ム したら、 ム riw は 基地の 耐久 度 を 下け てし まう の だ/. 




M 八 fe=^ ^ きス 



W _1ー| 「八 Jiu..; _』= ス 

一 I 
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合言葉 は、 「V i e wC A LC を 使いこなそう ズ/」。 ディスプレイ のなか だけ 
で 使う 場合で も 組 込 や 登録で 用途 は 一気に 広がる し、 他の 周辺機器と 組み合 
わせる ことによって さら に 絶大な 威力 を 発揮す るの だ。 



MSXView 活用 研究 • タイプ 別 実践 編 




アスキー 

S03-3486-8080 
7 月 発 兀チ疋 



媒 体 



対応 機種 



セーブ 機能 



[Idoi X . 



IJJ^t^R I 



ディスク 




もうす ぐ V i ewCALC が 
発売になります が、 その まえに 
MSXV i ew のお さらい をし 
てお さましよ ラ。 あなた は MS 
XV i ew を 本当に 100 パー セ 
ン卜 活用して います か？ 1 

と、 疑問符 を 投げ かける の は 
この 記事が 1 DO パー セン 卜 使い 
こなして いない 人 を 対象と した 
もの だからです。 使いこなして 
いると 思う 人 は 読まなくて もい 
いです。 ちなみに、 使いこなし 
ている かどう かの 基準 は、 r 登 
録' 組 込」 を クリックした ことが 
あるか 7 もしなければ、 あな 
たは 全然 使いこな していな いこ 
とになります ので、 かならず 最 
後まで 読んで ください。 

よ 一し、 じゃあ、 語調 を 変え 
て 本題に 入る ぞー。 

M ファンで はこれ まで 何回 か 
MSXV i ew やその 関連 ソフ 
卜 を 紹介して きた。 そして、 そ 
のなかで 登録 や 組 込と ぃラ 言葉 
も たびたび 使った。 でも、 Pa 
geBOOK を バリ バリ 駆使し 



ている 人 を 別にす れぱ、 実際に 
「登録 • 組 込」 機能 を 使った 人 は、 
まだ そんなに いないと 思う の だ。 
理由 はいろ いろ ある けれども、 
最大の 原因 はなん といっても 
「ソフ 卜 不足」。 

MSXV i ew 用の アプリ ケ 
ーシ ヨン ソフ 卜がなかった ため 
に、 せっかくの 登録 や 組 込が、 
あっても な < て もど ラ でもい い 
ょラな 機能に 成り下がって しま 
つていた ので ある。 

では ここで、 この 「登録 • 組 込」 
機能が どんな もの か、 かんたん 
んに おさらいして おこう。 ふつ 
う、 V i ewPA I NT やその 
他の MSXV i ew アプリ ケー 
ジョンで は、 作った データの セー 
ブを 「保存」、 ロード を 「読 込」 
で 行ラ。 が、 この 方法 だと デー 
タ 作成に 使用した ソフ 卜から し 
か 読み出す ことができない。 よ 
うする に、 V i ewPA I NT 
で 描いた 絵 を V i ewDRAW 
などで 読み出せない ことになる。 

今までの ソフ 卜の 常識から い 




うと 「そんなの 当たり前 じ やん」 
で 終わって しまう 話 だが、 その 
常識 を く つがえ したの が 我らの 
MSXV i ew なの だ。 前述の 
「登録」 で 保存した ものに 限って、 
他の アプリケーション ソフ卜 か 
ら でも 「組 込」 によって 自由に 読 
み 出す ことが 可能と なって しま 
ラの である。 

この 機能 を 利用す れぱ、 絵 入 
りの 文書な ど だってかん たんに 
作成で きる。 しかも、 MSXV 
i ew 用の 高性能 グラフ ィ ック 
エディ 夕 や ワープロが 今後 どん 
どん 登場 すれば、 それらの ツー 



ルを 自由に 組み合わせて 使用で 
きる。 これまで のように 八ード 
に 付属した グラフィック エディ 
タを 無理 して 使ラ 必要 もな くな 
る わけ だ。 
さすが、 「登録' 組 込」 ズ/。 
さて、 今回の スローガン は、 
V i ewCALC を 使いこな そ 
ラ II だ。 この 「登録 • 組 込」 機 
能 を 使用した 実例 を あげてみ よ 
うと 思う。 そして、 もラ ひとつ 
の 実例 は ビデオ 出力の 有効 利用 
だ。 解像度 は 悪い けれども、 そ 
れな り に 便利な もの だ という こ 
^がわ かる ぞ。 



登録 • 組 込で 広がる 



」M— IP ？ は ？i 弒鱖 m 道1 ペ-ジ 
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子供 は 



さあ、 実戦 編 その 1 は、 もラ 
耳 t 夕コ がで きる くらい 書いて 
さた 「登録 • 組 込」 機能の 実例 だ。 

季節 柄、 夏休みの 宿題に 活か 
そうとい うので ある。 お 題 は 「ァ 
サ ガオの 成長 記録」。 使用す るソ 

フ卜は ViewTED 、 View 
PAINT、ViewCALC、 そし 
て ViewDRAW と、 現在 ある 
MSXView 用 アプリ ケ ーショ 
ンを 総動員す る 結果と なった。 
最終 目標 は 文章、 グラフ、 イラ 
ス 卜から なる 記録 結果 を プリン 
卜ァゥ 卜する こと。 MSX を 学 
校まで 持って いって 見せる、 と 
ぃラ 気合いの ある 人 は 別に プリ 
夕な しでち かまわない けど。 



大人 は 
プ レゼン 



上段 を 読んで 「子供 は ラクで 
いいよな あ」 とため 息をつく サ 
ラリー マンの 大人の 方々 も、 M 
SXView で ひと ふんばり。 す 
つと こど こいで、 おたん こ 〇 
すな 上司 や、 取引先に は View 
CALC で 対抗しょう。 

幸い、 MSX に は ビデオ 出力 
端子が 備えられ ている。 という 
こと は、 会社の 大型 テレビ ゃビ 
デォ プロジェクターに そのまま 
接続して プレゼンテーションで 
きる わけ だ。 ほとんどの 16 ビッ 
卜 機で は RG 已 端子の みし かな 
く、 さらに、 ビデオ 信号に 変換 
する 装置が また 高い こと を 考え 
ると、 MSX つての はとっても 
リーズナブルな プ レゼ ン 用グッ 
ズ だとい うこと がわ かる。 確か 
に 解像度 はや や 低い が、 取る に 
足りない 弱みで ある。 
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仕込み は バッチ 1 J と 



グラフ 18 匚 





'—丄 一ろ もさ バイ ^ う s さ a: ん c*5o~ ろ& さ ジ ユース ••• 



3" 



O^T ち こみ 終えたら、 入力した データの 内容に 適した グラ 
フを 求めて いろいろ 試す の だ 




3 練習 を 怠る ことな かれ 




o^: センチ 伸びた、 とい- 函字の ほう 

は； v.— e w c ALC で 害いて いく。 こ 

の 



？' ベての 数 記入したら、 グラフ 

にして みょう。 成長の 度合いが ひとめ 

で わかって、 なんだか うれしい 



Q$ は 記 sir 数字に 表れない 細かな 

変化 様子 や、 その 日の 天気な ど を V 

ie w TED で 記して おくと よい 



ふず ISIK り， M, けなり なんなり の デ I 

コッ コッ 打ち こんでいく。 ここで 間違える 

と大ヒ ン シ ュ クを 買う の で 要： HI 意 



O 同じ デ！. タを何 18 かの グラフで 見 

せたいと き は、 内容に 合わせて パラメ 

！タ る 811 もして お- ，つ 
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④ どれに する かね 



グラフ | ^wl [ 



グラフ 鶴 . 



践晴 




[_— b^Pm^ »— ろ ほこ O- 5 お 5 せんぺい • う 65 港 



^rpw^-OrTT 



あ 



4fl 



で グ （3 

凡フ凡 
例 フ 例 
の を は 

1 I f 
しま 
をて に 
すしと 









1 カフ 


: お フ翻睏 1 




o 線グラ フ 表示の 際、 醒がぁ まりに もさび 

しければ、 塗りつぶし を 使う とわり と 派手。 
ただし、 ^[グラフの 同時 表示 時 は稜み 上げ 
を 併用 しないと、 見えない ものが でて くる 



R^n w 厂 グラ： mm 




o グラ フ はでき るかぎ り 先にす ベて 作つ て お 
いた ほうが、 当日の トラブル を 避ける 上で も 

^nt~. 使う 予定の グラフ はちゃん と^: 存し 
てお こう 
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④ 絵なん かも 描いて みる 



⑦ 完成 
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Gw^f のまと め は vie WDRAW て 

行、 つ。 ひとつひとつ 「組 込」 し、 SI な 

S! ^に Ei していく の だ 



o てき あ 力り。 あと は ブリン タ でジョ 

ヮヮ I つと ブリント アウト してやる だ 

け。 ご 力さん でした 



ン ラフで は 積み上げ ずらし 表不の パラメ- 

b とても 重要」 I 一れ らの 処理 をし ないで 重. 

なると、 险 い M の グラフが 隠れて しまう 



©fir か 全部 そろったら、 各 素材 if 

鋅でセ —ブ しなおそう。 セ —ブ謹 を 

SS した あと 「登録」 を クリック 
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D 印字せ よ/ 



7 月 1 日 はれ 

今日， あさが あや^た。 »た けど はえて 
なかった。 

曰 はれ 
今 曰ち は 犬て なかった。 

7 月 3 日 くが J 
ちょっと はえた， 

7 月 4B はれ 

めが でて？ た。 はやく はえる よ ラにォ (をい つば 
いやったら、 ^びちゃびちゃに なった のでお 
こられた。 
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o こ れが 印字 結 装 こ れ だけ ちゃんと できて し 、れば 見る 側、 
つま り 姓に よい 印象 を 与える 二と は 駭 だ。 それし： Lh に 書 
いて ある 内容 も 重要 だけど ^ いくら キ レイで も、 
カ潘レ 、てあつたら 何の も な し 、の だ 



プリンタが あれば 

宿題なん か チヨ ロイの よ 

ゲーム だけして いる ぶんに は プリ ンタ なんか ある だけ ジ 
ャマ だけれ ど、 いざ マジ メ になに かしょうと 思ったら、 プ 
リン タ なく して はどうす る こと もで きないの だ。 たまに 使 
うだけ だったら 熱 転写 式の 安い もので 十分な ので、 ぜひ 1 

台 導入しょう。 もっとも、 数学 (算数) の 宿題 を V i ewe 
ALC にやら せて、 プリンタに 打ち出す なんての はいく ら 
キ レイで も 受け付けて もらえな いと 思う けど feo 




O 熱 K 写 カラー； フリン タ ハナ ソ ニック FS-PCI (5 万 9800 円） ，48 ド 
ッ ト のきれ いな 文字 を I 秒 W に 25 文字の ス ヒー ドで 印字す る 




先にい つてお くが、 この アサ 
ガオ 観察 日記 は フィクションな 
の だ。 ここで 掲載した 写真 群に 
書 さ こまれて いる 数値 は 実際に 
記録した もので はない。 早い 話 
が イイ 力 ゲンって こと。 だから、 
丸写しして 提出なん かする と 先 
生に^つ とばされる かち しれな 
いので 気をつけ るよ ラに。 ちゃ 
んと 記録 をつ けなき や タメよ。 

ま、 それ は ともかく、 今回 苦 

労した の は、 V i ewCALC 
で 作った グラフの V i ewDR 
AW への 貼り 込み。 グラフ 画面 
は それ を 構成す る 線の 1 本、 1 
本が 独立した 線分に なって いる 
ので、 貼り 込んだ あとで 移動し 
よろ とすると、 これが なかなか 
神経 を 使ラの だ。 へた をす ると 
めちゃくちゃになる。 コ ッはグ 
ラフ を 先に 組み込む こと。 



先端技術 を 駆使して 仕事に 勝つ/ 




o ハンディ一 フロジ 

HP -40(5 万 6000 円） AC ァダ フタ 
HP40) は I 万円で 別売 



-(AC- 



o いよいよ 当日.， 接続の 確 1 忍と いった 初歩 

的な チェック はもち ろん、 操ィ乍 手順の sst 
認な どもし といた ほうがよ ろしかろう- 心 
配なら カンニング ベー パー を 用意して、 話 

の 流れと と もに どう 操 #T るの か を 書き 入 
れ てお くの もい とよろ し 



いまだに HP を 用いて 会議、 プレゼンテーション をし 
ている 会社 も あるか も しれない。 別に それ を 非難す る 気 は 
ない が、 この ハイテク 日本で、 そういった ロー テク 機材 を 
使って いるよう では ま こ と に JIM でィ カンな のた'。 確かに 
つし、 何年 かまえまで は、 プロジェクター + パソコン を 導入 
しょうと 思ったら、 それ 二そ^ TW 万円 も かかった。 しかし、 
現在 は 2 0~3 万 も 出せば、 ぜんぶ 買 つても ま だお つ り がき 
てし まう ほどに Sffl になって いる。 これなら そんなに お金 
も かからな いし、 1 台 どうです か 社長さん Z 





V i ewe ALC では 同一 グ 
ラフ 画面に 4 種類の 項目し か 描 
けない。 これ は ゆゆしき 問題で 
あるが、 いかんと もしが たい。 
よって、 なんとか その 弱点 を克 
服して、 見せる 「演出」、 あるい 
は テクニックが 要求され る。 

逆に、 いくら たくさんの 項目 
を 描け るソフ 卜だった としても、 
かえって 画面が ごちゃごちゃ に 
なって 見に くくなる であろ ラか 
ら、 どちらに しても 「見せる テク 
ニック」 は 必要な の だ。 

それと、 八ード 的な 面で ぃラ 
と、 プロジェクターに 液晶 タイ 
プの もの を 使う 場合に は、 でさ 
る だけ 画素 数の 多い もの を 選び 
たいと ころ。 単純に グラフ だけ 
を 表示す るなら それほど こだわ 
る こと もない が、 数値 主体の 画 
面 を 表示したい 場合 問題になる。 
画素が 少な し 、と 字が つぶれて 読 
みにくい の だ。 ただし、 画素 数 
の 多い もの は それだけ 高価。 サ 
ィフと 相談の 上、 検討しょう。 



日本が 世界に 誇る 半 導 ■ 術 を 結集し、 MSX カー ト リ ッジ サイズにまで 凝縮した 増設 RAM 。それ 
が MEM- 768 だ。 これ は、 その 名が 示す ように 768 キロ バイ ト という 2DD ディスク を 越える 記憶 容 
量 を 持ち、 かつ RAM ディスクと して^ ^ すれば フロッピーディスク (TM^W 倍 もの 超 高速 ァクセ 
スか^ J 育 も また、 専用 ユーティリティ一 ディスク によって、 ディスク コピーな どもより 手軽に 行 
えるな ど、 MSXJl^ を一 気に グレー ド アップす る ことができる 逸品な ので ある。 




ユーティリティ ディスクの 中身 

DUP. COM 

i A M と カートリッジ 内 R A M を 利用 し た ディ スク コピー 
コマンド。 少ない ディスク 入: M えで、 すべて コピーで きる。 

-•CHKMEM. COM 



カスタム チップ 



80 ピン フラッ ト パッケージの カスタム I C、 J9101o 端子の ァ ドレ 
ス ラインと RAM の 中間に 配置され ている ことから、 主に ァ ドレス 
管理 （メモリ マッピング） を 行って いるものと 思われる が 詳細 は 不明。 また、 ピンの 約 3 分の 1 は 未 接続と な 
ており、 この チップに 恭卩の 機能 を 搭載して いる 可^ ti も 大いに ある。 パターン を 追ってい くと 将来の 拡^ ffl 
ともとれ る 晒 線が 施 して あり 今後が 楽 し み だが、 た だの デノ くッグ 用と いう 囌も ある。 




了 T I TTL と は トランジスタ • トランジスタ • ロジックの 略。 多数 
の トランジスタが 組み込まれ ている I C だ。 ある もの は データ 
バス バッファ （微弱な 電気信号 を 増幅して、 多少 長い 配線に も 耐えられる ようにす 
る）、 また ある もの は カスタム チップ £7>ffi 助と いったよ うに、 地味で は あるが、 ない と 
困る という、 緣の 下の 力持ち 的な 活動 を 行って いる。 



I 〜 乂^〜 コンデンサーに はふた つの 役目が ある 
その ひとつ は ノイズの 除去で、 回路に 

乗って く る ノイズ を 吸収して くれる の だ。 そして RAM 周辺に 

ある もの はそ^ 外に も、 ram を 読み 害き する と きの 降下 を 捕 
う 働き を 持って いる。 これ は コンデンサーが 蓄 作用 を 持って いる 

ため。 いわば 超' J^M 充^ fe として 使われて いるので ある。 



/l ||#| 



I 

二 ^^'|\/1£[71»768 の 心臓部、 1 メガビット DRA 
M だ。 1 メガ ビッ ト （128 キロ バイ ト ）X 6 つで 768 
キロバイトと、 ちゃんと 計 彭ぐ 合うよう 組み込ま 
れ ている。 二ん なち つぼけ な石コ 口の せいで 日米 
半導喊 擦が 深刻な 問題に なろうと は、 いったい 
想像し 得た であろう か。 



k 山 

BIB 1 ■ 



二の 部分で x 本体と 信号、 データの やりとり を 行う。 そのため の 流れ） 
を 少しで もよ くす るよう 金メッキが 施されて いる。 以前 は コンピュータ 廃品 回収 業者 

がこうい つた コンピュータ 籠に 使われて いる 金 を!^ な 薬品で 分離し 利益に してい 

たそう だか'、 ^では コスト か' かかる ためはやって いないと 聞く。 ちなみに 端子に 長 
さの 短い ものが あるの は、 接, の タイミング を 考慮して のこと。 
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チち のノ-、,， 'に: ^つ 力' -二. ビる f-I' 
-ラ亡 チふ て' えが ォ— クに lx シ フユ 
，て?! 1す茨れで し st>s ！ m^'j^ 

み? S れだ まち 巧 5 と ど— 二 ュ- 




2 つ ある。 それ は、 5D パー セン 
卜 以上の 期待値で パッケージで 
発売され そラ だ、 という こと。 
もちろん、 まだ 本 決まり じ やな 
いけどね。 とにかく、 そラ なり 
そろ だ、 と。 

開発 こぼれ 話な ど。 
いろいろ あってな 



もろ， つ は、 ターボ R の 高速 
モード 対応が 決定した。 これ は 
大きい、 と 思う。 先月 号の 『い 一 
しょ 一く 一は まだ かいな I？」 で 
も 書いた けど、 MSX 版の スク 
ロール を 始めと した スピード は 
ォ リ ジナル の BB 版と 比べて そん 
なに 遜色ない。 でも、 速くて 悪 
いという こと はない。 現在 編集 
部に 来て いる サンプル 版に は、 ， 
まだ 音楽と か 入って いない。 効 
果音は 入って いる。 これで スピ 
ード は、 ま、 特別 速い ほうで は 
ない が 十分 プレイで きる。 夕ボ 
ちゃん を 持って いる 人 は、 買つ 




最初の シナ リオ は 「消えた 王様の 杖」 
ちゃった かな？ 



もうお なじみに な- 



発売 を 2 か 月 後に 最後 
の 追い込み なの だ〃 



パッケージで 出る 
可能性が 大 さくな 
つた そ./ 

発売 を 2 か 月 後に 控え 『ソ一 
サリ アン』 移植 計画 も 佳境に さ 
しか かってい る。 今月 は 数 ある 
シナリオの 中から、 オリジナル 
の 88 版で は、 最初の ディスク、 



要するに シナリオ ディスク ， に 
入って いる、 5 本の シナリオ を 
紹介した いと 思う。 

ところで 気になる 正確な 発売 
曰、 それから どんな スタイルで 
発売され るの か、 定価 は 7 な 
どな どに お答えしたい。 と、 思 
つて ブラ ザ 一 工業の 箕 浦さん に 
電話した の だが、 これが なかな 
かで まだ あんまり 決定して いな 
いの。 だが、 喜んでい いこと が 





楽 
し 
み 

た 申 S が ある わけ だし、 買おう 
かどうし ようかと 迷って いる 人 
に はいい さっかけ がで さた こと 
になる。 まず はめで たいとい う 
わけで ある。 もちろん タボ 野郎 
なんかいらない./ つて 思って 
いる 人 は そのままで いい。 

製作 情況が 突然 入って きた。 
5 月 14 曰 現在で、 シナリオ 8 本 
分が 完成して いると いう。 残り 
7 本 も、 順調に デザイン ス夕ッ 
フ ががん ばっている。 

製作 こぼれ 話 も ある。 グラフ 
ィ ックの データ やなん か は みん 
なフ アル コムから さてい るんだ 
けど、 おじいさんの 魔法使いの 
ローブの 下半 分が どう しても 見 

つからな いよ 一、 と 大騒ぎ。 よ 
くよ く 探したら、 木の 幹と 共用 
だつ たんだって。 あの、 フ アル 
コムの 節約 精神な のか、 それと 
も 遊び心な のか、 スタッフ は感 
心し さりだった の だそう。 

これまで、 こんな 話 聞いた こ 
となかった。 寝 耳に みみずのお 
もしろ い 話だった ので ある。 ん 
なわけ で、 楽しみ だに や 一./ 




?0 ん i55EI — プ' 

し， し ■* つのめ CJ 



O 冒険に 出る まえ はき ちんと キ ャラ クタ colHK ま を 見分けて お 
かないと^ 罠に かかり やすい やつ は 趟 に 置かない、 とか 



装 ィ焉カ 1 つて いないと 
り あえず、 町で 3 点 セ': 



、 冒険 I 
トを買 



： 出る こと すらで きない: 
) て 二よう/ / 






fe^ よ 力 as ま^. N 

S こが こ k.r^ 
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前 ■ 半 ■ シ ■ ナ圍リ ■ ォ ■ こ ■ こ ■ ま ■ で ■ 移 ■ 植雪完 ■ 了 ■/ 



M S X ユーザーの 期待 を 一身 
に 受けて、 着々 と 増殖 を 続ける 
「ソ ーサリ アン』 の シナリオの 
数々。 もう、 すべての シナリオ 
が 移植 完了./ あと は 発売日 を 



待つ のみ。 つてな こと を 書きた 
いの だけど、 あと 少し 待って。 
でも、 ここまで 見て きた 移植 
の ペースな らば、 それ も 遠く は 
ない はず。 今回 紹介す る シナリ 



失われ^ タレス 3 ン 

ペン タウアに は 自然 を 自由に 操る こ 
とので き る 魔法の 石 「タ リ ス マン j 
ぜ、 あった。 そのお かげで 自然に 恵 
まれた、 とても 美しい 王国だった。 
だが、 ある 時から 自然の バランスが 
崩れ は じめ て し ま つたの だ。 人々 は 
「タ リ ス マン」 に 何 かがあった ので は 
ないか？ と、 思う の だが' …- „ 



ォを 見て もらえば、 その あたり 
ちわ かって もらえる はず だ。 

今のところ、 完成して いる シ 
ナ リオ は 全部で 8 本。 今月 は、 
その 中から 「失われた タリス マ 




ン」、 「ルシ フェルの 水門」、 「呪 
われた オアシス」、 「盗賊た ちの 
塔」 の、 新たに 加わる 4 本の シナ 
リオの ス卜ー リー を 簡単に 紹介 
してみ よう。 

O せっかく 遠い ところに やって来た とこ 
ろで、 レベルが 上 か' つてい なければ 扉 を 
開ける こと もで きない。 しっかりと レべ 
ルを 上げてから ft* "たい もの だ 



の あふれる, 中 を 駆けぬ 



タリスマンが， あるから こそな のた ％ な 
ん としても、 タリスマン を 守らねば なら 
ン たち ない の だ。 いそげ./ ソー サリ アン 




♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

J レシフェ) レの 水門 

ペン タウア の 王国で 唯一の 水源 「ブ 
ラッ ディ 'リ バー J が、 モンスターた 
ちの 手に よ つて 水門が 作られせ きと 
めら れて しまい、 このまま では)^ 乍 
物の ための 水 はもち ろん、 人々 の 飲 
み 水まで もが 確保で きない。 水門 を 

開 く ために は 3 振 り の 剣が M だと 
いう。 何と しても 見つける の だ/ 



,-人\、、《1、、''、、ゝ、、' "»*•*■ V.*i*i*iS* 
- > 、ゝ ヽ、、 ViViV- SSSV * 

、 , か、、、、'， \ 、、、v- 

！ m * W %. ザ-" 



G とっても 狭い 洞窟の なか を、 あ 

二つち^ 1 つたり。 何度も 同 
じ 所 を 通る ことにな つて、 その上、 

る^ 3 : 多い ので 迷つ てし まいそう 



- _« •、、、、、、、、、、、、、、■ 

； 1:- ,V * 1、、、ゝゝ、ゝ、、ゝ 

せ-、. - '卜 ， ,、、、、、、、、、、■ 

め, * « *y* 



' 、V»VtV»、、W»*i、V»S、、、ViVt*. 一'.、., 
irl'-*- '、、、、、〜'ぐ ■ ■ • -、、 ヽ、 、、、'ひ... 



o 敵 は 見あたら ないよう だけど、 油断し 

ている と、 突然、 敵の^に 出会う 二と 
がソ ーサリ アンに はよ く ある。 t 鍾に事 醒 „ 

を 二 と ゥ 二' と も 大切な びん'： ^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^y 




V»、、、、V 



呪われ ^7t アシス 

交易 都市 ヴァラ一 ジは、 物資 を 供給 
する 中, 点と して 人々 が 集まって 
く る。 ペン タウア もこ こから 物資 を 

睡 している のた '。 ここ は 砂、; 莫の中 

にある ために、 たった 1 つの 才ァシ 
スが 重要な 役割 を 果たしていた。 と 

ころが、 オアシスが' 何者かの n 兄いで 

汚されて しまったの だ。 



o この シナ リ 才のス タート 地点 力り コ。 
シナリオ にもい える 二と だが、 まず は, 

話 を 聞 く 乙 とがと つても; MiD なの だ 



人の 





5 造り £7>^r" 見える。 才 アシス を p 兄 
こ 何者か/ で いそうだが？ ザ 
も ター^し、 城へ 向かえ/ 



O 何でも やって みるの だ。 二ん な 井戸が あつ 
たら、 もちろん 中に 入って 見る 二と が大吼 
たとえ、 それで 死んで しまっても だ 











if -"- ： '' : 'ん' !；：：：.- ；-«：；：-：；： 




m …一 二' 二： 





盗賊^ ちの 塔 



ペン タウアの 国に は、 廃墟と 化した 
、'建って いた。 古城に は 多くの 
^^'立ち、 消えて いった。 だが、 今、 
人々 の 間て されて いる 話 は 現実的 
な ものだった。 それ は、 盗 の一 
*M を^^と して^ * を 働い 
ている というの だ。 本当なら ば 一刻 
も 早く PJit し なければ な ら ない。 






青い 玉 を 取れ ！ 
こ^に 埋め こまれて いる 青い 玉 は 
シナリオ を 解 〈上で、 とっても 大切 
な ものな のた。 この 玉 は 扉 を 開 く た 
めの 鍵の 役目 を 果たす から、 どこか 
に 置き忘れ たりし ないよう ； ±*。 




この シナリオ は 『ソ ーサ リア 
ン』 の 一番 最初の シナリオ とい 
うこと で、 それほど 難しい 謎 も 
ないし、 マップ 自体 も わかり や 
すい 出来に なって いる。 とはい 
つても やっぱり 迷つ ちゃう だろ 
ラ。 といろ ことで、 マップの 扉 
に 番号 を 振って おいた。 おなじ 
数字 どラし がつな が つてい るの 
で 参考に して ほしい。 



この シナリオでの ソーサ リア 
ン 達の 目的 は、 「王様の 杖」 を 捜 
す こと。 この 杖に は、 選ばれた 
王が 手に する ことによって、 
人々 に 平和 考 もたらす、 という 
効力の ある 代物な の だ。 これが 
モンス 夕一 に 奪われて しまった 
から 大変 だ。 さっそく ソ ーサリ 
アンた ちの もとへ、 取り戻して 
ほしいとの 依頼が 来た。 



ス卜ー u — 

「王様の 杖」。 これ は 王の 証として 歴 
代の 王に よって 受け継がれ てきた 杖 
である。 この 杖 は 選ばれた 王が' 手に 
する ことによって のみ、 彼の 下に あ 
る 人々 と 土地に 平和 を もたらす。 
しかし、 王に 反感 を 持つ 側近が、 こ 
の 杖の を 国の 北に あ る 洞窟に 潜 
む 邪悪な モンスター 達に 漏ら して し 
まった の だ。 それ を 知った モンス タ 
一達 は 杖 を 手に入れる ために、 ペン 



タ ゥ ァ めがけ 怒 溝の ごと く SI* 
してきた のだった。 
杖 は モンスター 達に 奪われた。 平和 
の 源で あ つ た 杖 を 奪われて しまった 
ペン タウアの 王国 はし だいに^し 
ていき、 そこに は、 かって あれほど 
まて えた 王国の 姿 はなく、 人々 は 

im と 不安の 日々 を 送らざる をえ な 
かった。 国王 は、 杖 を 取り戻して ほ 

しいとの 布令 を 発した •••••• o 




. , , , r - ^,/：：：：：：：：：：：：：：：：：：% 








ポタン 在 押^の だ' 



石の ボタン は 2 力、 所 ある。 ボタン を 押 
すの は、 シナリオの 終盤 近くに なって 
力、 ら。 こっち は 後から 押す ボタン。 



(5> 





3 つ 首 竜 「£1^ ラ j 登場 



3 つ 首 竜、 ヒドラ。 この モンスター は シナリオ を 解く 上で 
は 重要で はない。 よ 〈モンスターが 重要 アイテム を 持って 
いたりす るけ ど、 二 いつは 何も 持って いないの だ。 という 
二と は 倒す' M もない。 でも 倒せば しっかり と繊 値が も 

らぇ るので、 やつ ぱ り 倒 した ほう 力、' いいよ: tao 




ヅ ボの 中身 は 

所々、 ッ ボカ、' 置いて あるが この 中には 薬 
勒、' 入って いる こと も あり、 あとで 必ず 
役 に 立つ ので ぜひ もらって おこう。 




いざ 出発./ でも 最初から 詰 
まって しまう かも …… 。 そう、 
つ さあた り にある あの 扉の こと 
だ。 実は この 扉、 一方通行 にな 
つていて こっち 側から は 開かな 
いの だ。 じゃあ どラ する か 7 
一方通行の 扉の 脇に ある 壁に、 
青い 玉が 埋め こまれて いる だろ 
ラ。 これ を 取る。 すると、 その 
左に ある 橋の ような ものが 崩れ 
て、 下に 降りられる ようになる 
の だ。 それが すんだら、 どん ど 
ん 洞窟の 中 を 歩き回って みる。 
きっと グー ランと いう 男に 会え 
る はず。 この 男、 どう すれば 「王 



様の 杖 J を 見つけられる のか 知 
つてい るの だ。 ただし、 一度に 
全部の 情報 はおし えて くれない 
ので、 何度も 会いに 行く 事に な 
つてし まう。 面倒 だ./ などと 
いわずに、 せっせと 通おう。 こ 
の 男に 会う ことができたら、 こ 
の シナリオ は 解けた も 同然。 

あと 大切な こと は 最初に 手に 
入れた 「青い 玉」 と、 途中で 手に 
入れる ことになる 「菱形の 宝石」 
を 手放さな いように 注意す る 事 

くらいだ ろうか。 この 2 つ を ど 
こかに 置 さ 忘れたり すると、 苦 
労す るぞ。 絶対 注意./ 





最初 は 壁し か 
ない けど、 例 
の 石の ボタン 
を 2 つと も 押 
すと、 ここに 
ち 石像が 現れ 
る。 これに 菱形の 宝石 を はめて、 
あと は 杖 をと りに 行く だけ。 



クー ラン 



この 男、 王様の 杖 を 捜しに やつ 
て き たの だが 足 をケガ してし ま 
い、 この 場 力、 ら動 〈こと 力ぐ でき 
ない らしい。 洞窟の すべて を 知 
りつく していて、 この 男のと こ 
に 何度も 通えば シナ リオ を 解く 

の は 簡単た ' わからな 〈なった 

ら、 この 男に 会うべし ZZ 




燭台の 下の く ぼみ でジ ヤン プ すると、 吊り 
橋が 消えて 下に 降り られ るよう になる。 





現れた 石像に 宝石 を はめる と、 ここの 壁 か" 
崩れて その 先に ある 王様の: fet^ 取れ る 。 
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FM 音源 用 BASIC でもつ と 遊ぼう/ 




S25 モー ッァル 卜と FM 音源 



時間と 根筹 とお 金と 才能と チャンスが なく、 演奏家 

になれ なかった 人の ための FM 音源 ミュージック。 
FM 音源 用已 ASIC で だれもが 演奏家に なれる。 



* 1 おもしろい 楽譜 モ一ッ アル 卜 

の r パイ ォ リン 'デュ エツ 卜』。 31 ベー 
ジに は、 原曲の なかほど、 約 5 分の I 
にあた る 部分 を 掲載した。 芥川 也 す 志 
普 『昔 楽の 基礎』 （&波 新 9 E57 520 
H) の 45 ページ に 「モ 一ッ アルト の X 
,谈」 として 掲 Di されて いる 『Mozart: 
Violin Duetj に 基づいた。 
* 2 MM し Music Macro Lan- 
guage (ミュ 一ジ' リ ク' マクロ • ランゲ 
—ジ） の 略。 iK 券 データ 用の 言語。 
*3 r >j r <j 「>」 は 1 つ 上の ォク 
タ一ブ へ， r <j は I つ 下の オクターブ 
へ 移 ^ する こと をボす MM L。 これ を 
使う と， はじめの 音の 高 さ を 変える だ 
けて * 体の S さ を 変えられる。 
*4 Q コマンド 1 つの 音が 1 " あ 一 
J と 鳴る とすれば その 状 

態が Q 8。 それに J.t して Q 3 なら 「あ一 
一」， Q6 なら 「あ 」。 音の 歯 

w れの * 現な どに 使われる。 



mllm 



楽譜 は、 それが 持って いる 情 
報の 豊かな 可能性に 比べて、 さ 
わめて 安価な メディア だと 思う。 
その 楽譜の 価値 を 引き出す こと 
が、 すなわち、 演奏 だ。 

没後 年で なにかと 話題に 
なることの 多い モー ッ アル 卜が 
おもしろい 楽譜" を 残して いる。 
いっけん、 1 人の 奏者 用の 楽譜 
だが、 じつは 二重奏 用の 楽譜、 と 
いう もの だ。 2 人目 は、 なんと 
反対側から のぞぎ こむ。 右べ 一 



ジの 楽譜 は、 その 奇蹟 的 冗談の 
楽譜の 一部 だ。 今回 は、 この 楽 
譜を 「演奏」 してみ よう。 

まず、 右 ページ 下の ように フ 
レー ズを MML* 2 化して いく。 

音名 を ひろうの は、 たんに ド 
レミ を CDE に 置き換える てい 
どの こと だから、 ガス レンジで 
お湯 を わかす よりもかん たんだ。 

音の 長さの 指定 を 入れる の も、 
2 分 音符に 「2」、 已分 音符に 
「8」 と 入れて いく だけの 単純な 



作業 だから、 急須に お茶の 葉 を 
入れる より やさしい。 

オクターブ 情報ち、 下図の よ 
うに ゾーン を 色分けし ておいて、 
ゾーンから はみだす たびに 上 か 
下 か を 指定 すれば いいの だから、 
熱い お湯 を 急須に 注いで、 しか 
るの ち に 湯飲みに お茶 を 注 ぐ 作 
業に 比べれば なんでもない。 

この 3 段階で、 メロ ディの M 
ML は 完成す る。 お茶 を いれる 
よりかん たんな わけ だ。 



國図 1 楽譜と 音名と オクターブの 関係 



ピンクの 地 を ひいて ある 部分が MML でい ラ Q4( オクターブ 指定 



S 値) の 範囲 だ。 
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※この 記事で 扱う 「FM 音源」 は、 FM パック または、 MSX2+ 以降の 機種 (松下電器の FS — Al FX を 除く） に 内蔵され ている MSX — MUS I C を 指します。 F 
OA M パック を 増設して いない MSX2、 MSXl では 今回の 記事の プログラム は 使用で きません。 ただし、 MSX — AUD I 〇 が あれば、 「CALL MUS I Cj^ r C 
wU ALL AUD I ◦」 に 置き換えれば 使用で きます。 



モー II /アル 卜の 冗談 を FM 音源て 聴こラ 



フレーズ A-0 を MML 化して し K プロセス 



O まず、 音名 だけ を ひろう。 小節 線の かわりに スぺー 

スを 入れて おくと わかりやすい。 

© 基本 を 4 分 音符と して、 ここで は 2 分 音符と S 分 音 



符 だけ 長さの 情報 を 追加。 これで リズム 部分が でぎ た。 
© 最初の 巳 は ロ5。 メロ ディ はとち ゆうで 04 と 05 
を 行き来し ている。 この 情報 を 「>」 「く/ 3 を 用いて 入 




れる。 これで メロ ディと しての MML は 完成。 
O 文字の 節約。 3 小節 目、 4 小節 目にある 「8」 がうる 
さいので L コマンドで S 分 音符の 指定 を まとめる。 
© 音の 装飾。 Q コマンド" (音の 割合） と V コマンド （音 
量） を 組み合わせて、 ス ラー （2 音 を なめらかに 演奏す 
る） の 表現 を 追加して みる。 • 



o メロ ディの 音名 だけ を ひろう 

© 音の 長さの 情報 を 追加 （4 分 音符 以外） 

© オクターブ 情報 を 追加 （はじめ を 〇4 として） ' 
€>8 分 音符の 指定 を 整理 



©ス ラーの 表現 を 追加 
(はじめは Q6V1 2) 



L8Q8V1 5EQ6V12C<G2>Q8V1 5CQ6V1 2E Q8V 1 5 DQ6V 1 2< BG2Q8V 1 5 BQ6V 1 2 >D 



-ッ アル 卜 『バイオリン • デュ I ッ卜』 (抜粋） 



この 楽譜 はふつ ラに (正立) 見る と フレース 
A — 0〜3 が 読め、 逆さに (倒立) 見る と、 フ 
レー ズ B — []〜3 が 読み取れる。 フレーズ 
A — ( 正立の 最初の 1 拍 +4 小節） について 
MM L 化の プロセス を 具体的に 追ってみ た。 
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* 1 カンマで 区切られて 続く 演奏 デ 

—9 データが ならんだ 順に 演奏され 
ていく の だと 思って いる 人が いるら し 
い。 編集部に は 2 人 もいた。 あなた も， 
そう 思って いません てした か？ 
*2 音 を 重ねたり して おなじ メロ 
ディ を 異なる 音色て 同時に i' 寅 奏する と、 
^色の 合成に 近い 効果が 得られる。 音 
色 ごとに 皆 量 も 調整したり、 意識的に 
ずらした りする の も 効果的。 
サンプル プログラ^の 解説 參 け 20 
「DEFSTR A - C」 は A、 B, C 
て 始まる 変数 を 「S」 なしに 文字 変数と 
して 使うた めの 命令。 ふつう は 使わな 
いほうが いいが、 音楽 ブ ログ ラムて は 
ほとんどが 文字 変数な のて 効果的に 使 
える。 • 行 40 フレーズ A— 3、 B- 
ての 和音 用の チヤ ン ネルの MM L を 
設定。 3、 4 行 目て FMg: 源の 各 チヤ 
ン ネル 初期化 用の 変数 C を 設定して 初 
期 化。 「0 4 L 4」 は 初期値と おなじな 
のて 省略しても いい。 t 色 は 曲の 構造 
の わかりやすい ギター （10 番） にして み 
たが、 どうだろう か。 5 行 目の 頭の 「1 
0」 をて きとうに 変えれば、 いろんなき 
色ての 演奏が 聴け る。 • 行 60 これ 以 
降が， おもな 演奏 データ。 31 ベ一 ジの 
フレーズ 番号 を データの わきに, おて, 1 ;： 
いて ある。 



メロ ディが MML になったら、 
「PLAY#2，」 で 演奏す る わけ 
だが、 演奏す ると さに はっさり 
意識す る 必要の あるの が 「チヤ 
ン ネル」 だ。 

FM 音源の 演奏 プログラムの 
はじめに かならず ある、 
CALL MUS I C~ 
とい ラ 命令 は、 FM 音源 用已 A 
S I C を 使用す る 宣言と 同時に、 
演奏の チャンネル 構成 を 宣言し 
ている の だ。 

チャンネル 構成と は、 「PL A 
丫 #2，」 の あとに カンマで 区切 
られて 続く 演奏 データ - 1 の、 何 
番目が どラ いう 音 を 受け持つ か 
という こと だ が、 CALL 
MUSIC 命令で は、 次の £ つの 



ことし か 決めて いない。 

① リズム 音 を 使ラか 使わない か 

©FM 音 をい くつ 使う か 

CALL MUSIC の カツ コ 
内の 数値で、 最初が ①の リズム 
音の 有無、 2 番目が ダミーの □、 
3 番目 以降が © の FM 音 をい く 
つ 使う か を 指定す る （図 2)。 リ 
ズ厶 音が 「ある （1 )」 場合 は、 一 
般の FM 音の 最後の チャンネル 
の 次が リ ズ厶 音の チヤ ン ネルに 
なり、 リズム 音ち 含めて すべて 
の F M 音の 最後の チヤ ン ネルの 
次から が PSG の チャンネルに 
なる。 

じつは、 これ は、 メロ ディの 
MML を 作る ときから 関係して 
いる。 今回の 例に あげた モー ッ 



園 図 2 CALL MUSIC で 設定され る チャンネル 

參 バイオリン • デュ エツ 卜の プログラム サンプルの 場合 

call Music(0，0，pn，Pn，rn，[T] ，凹， □) 残り は 無条件で psg 用に 設定され る 



ここが □ の とさ リズム 音な 
1 のとき リズム 音 あり 




PLAY#2，FM1 ，FM2,FM3，FM4，FM5l，FM6，PSG1 , PSG2, PSG3 



暴 も つ ん も 基本的な 初期化 o カンマで 区切られて 続ぐ; 寅 奏テ一 タ はすべ て 同時に 演奏され る 
CALL MUSIC = CALL MUSIC 




PLAY#2，f M1 ， FM^， FM^ ，や YTHMl，PSG1 ，PSG2， PSG3 



アル 卜の 『バイオリン' デュ エツ 
卜』 は、 フレーズ A — 3( 逆から 
見る と已一 0) で 同時に 3 音 鳴 
る 部分が あるた め、 片側 3 チヤ 
ン ネル' 3; ん、 A 已 あわせて 6 チ 
ヤン ネル 必要だった。 MML も 
もちろん、 6 チャンネル ぶん 用 
忌す る。 

メロ ディ データが 完成し、 チ 
ヤン ネルの ことが わかったら、 
それだけで ピアノ 音に よる 演奏 
がで きる。 音色の 指定 をし なけ 
れぱ かってに 音色 番号 Q の 「ピ 
ァノ 1 」 の 音で 鳴る からだ。 

しかし、 せっかく FM 音源な 
ん だから、 音色 を 楽しみたい。 
音色の 指定 専用の 命令 （C A L 
L VO I CE) も あるが、 ， つ 
1 つの チャンネルで 「@ 〈音色 番 
号〉」 として 音色 を 指定した ほう 
がわ かりやす い。 ただ、 左下の 
表の ように、 同時に は 使えない 
音色 グループが あると ぃラ 点に 
十分 注意して ほしい。 

ここまでの 知識で、 FM 音源 
による 演奏 は 十分に 楽しめる は 
ず だ。 あと は、 Q コマンド や V 
コマンドな どをこ まめに 入れた 
り （図 3 参照)、 音 を 重ねたり し 
て * 2 表情 をつ ける くふう をす る 
わけ だが、 このへん は、 実際に 
演奏 させながら、 試行錯誤で 研 
究 していく しかない。 



I 同時に 使える 音色 グループ 國 同時に は 1 種類し か 使えない 音色 クルー プ 





音色 名 


D 


ピアノ 1 




バイオリン 


3 


フルー 卜 1 


4 


クラ リ ネッド 


5 


オーボエ 


6 


卜 ラン ぺッ卜 


9 


オルガン 


川 


ギター 


12 


エレキ ベース 


14 


八一 フシコ一 ド 1 


16 


ビブラフォン 


23 


シン セ' ベース 


24 


シンセサイザー 


33 


エレ ク卜 リック' ピアノ 2 


48 


金管楽器 



「同時に 使える 音色 グループ」 は、 
比 铰 的 単純な 音が 多く， 1 つの 演 
奏 のなかで 無制限に 使える が、 魅 
力 的な 音 や 不思議な 音が 多い 「同 
時には 1 種類し か 使えない 音色 グ 
ループ」 は、 同時に 鳴る 音の 中で は 
この ラ ちの 1 つし か使兩 できない 
この 禁を 破る と、 最後の チャン ネ 
ルで 指定し t 音色 番号の みが 有効 
とな 0、 あと は 無視され る。 





音色 名 




38 


クラ ビコ一 ド 3 
琴 2 








39 




ピアノ 2 




40 


パイプオルガンお 


7 


パイプオルガン] 




41 


PohdsPLA 


B 


シロ フォン 




48 


PohdsPRA 


11 


サン ツール 1 




43 


チャーチ オルガンし 


13 


クラ ビコ一 ド 1 
八 ープシ コード 2 

M] 




44 


チヤ一 チォル ガン R 


15 




45 


シン セ 'バイオリン 


17 




46 


シン セ' 才ル ガン 


18 


太鼓 




47 


シン セ 'ブラス 


19 


エンジン 1 




49 


三味線 


20 


UFO 




50 


マジカル 


^) 


シンセサイザ ベル 




51 


フ フフ 


凹 


チャイム 




52 


ワンダー フラッド 




シン セ' ドラム 




53 


八 一 ドロ ック 


B6 


シン セ， リズム 




54 


マシーン 


27 


八 ーモ' ドラム 




55 


マ シ一ン V 


P8 


カウ ベル 




56 


コ ミッジ 


B9 


クロ一 ズ' 八 ィ八ッ 卜 




57 


SE- コミック 


30 


ス ネア 'ドラム 




58 


SE- レーザー 


31 


ペース' ドラム 




59 


SE- ノイズ 


3E 


ピアノ 3 




60 


山 


34 


サン ツール 2 




61 


OJ 

お 

つ 


35 


ブラス 




62 


エンジン 2 


36 


丄 




63 


無音 (ュ 一ザ一 の オリ ジ 


37 


クラ ビコ一 ド 2 






ナル 音色 用の 空き エリア） 



■ 図 3 ス タッカー 卜と スラ一 の 表現 例 

苜を 切る ス タッカー 卜 は Q の 指定 値 を 小さく 
すれば いいので かんたん。 2 つの 音 をな めら 
かに 演奏す るス ラーの 表現で は、 Q を 最大に 
した ラ えに 音量 も 多少い じってみ た。 
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八 ャォ リン 'チ ユエ ッ 卜の 演奏 プロ クラ ジン ヌレ 
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o リスト 中の 青い 文字 はス タツ 力 I トと スラ— の 表現 用な のて 入力し なくても メ n ティ は 聴く 一 』 とかて きます 



もの を 3 つまで 番号で 答えて くだ 
さい。 

9 今月 号の 記事 (表 2) のラ ち、 
おもしろく 読めた （または 役に た 
つた） 記事 を 3 つまで 番号で 答え 
てくだ さい。 

ilQ] 今月 号の 記事 (表 2) の ラち読 
んで つまらなかった もの を 3 つま 
で 番号で 答えて ください。 
^ あなたの 持って いる MSX. ' 
2 2+,tu「boR 以外の パソ 
コン、 ゲーム 機 は どれです か。 番 
号に 〇 をつ けて ください。 
© ファミコン （ス一 パ一フ アミ コ 

ン もふくむ） 

© メガ ドライブ (マーク m もふくむ） 
©PC エンジン @PC88 系 
©PG9B 系 （PC-2B6 もふくむ） 
©FM TOWNS 
©XB8000 

@ ゲ一厶 ボーイ ® ゲーム ギア 

© その他 (具体的に 記入） 

® どれ も 持って いない 

12: あなたが ふだん 読む 雑誌 を 表 

3 のうちから 3 つまで 番号で 答え 

てくだ さい。 

13 今月 号に 掲載され た ファン ダ 
ムの プログラム のなかで 気に入つ 

た 順に 3 つ 番号 を 書いて くださし^ 
① みえない めいろ © ァシ 力の 修 
業 （^TOPPLE V 曰 @ バル 
—ン ©BEAM SHUTTER 
© インス 夕 ン卜床 @^ よよん 
8 ぐり ぐり SLIMEOTHE POINT 
CHANGER ® 巨大 怪獣 バ ルン 
肿 西の 挑戦 ⑬丁 HE WORLD 
SUGOROKU @ どれ も 興味が 
ない 

m 今月 号に 掲載され た fm 音楽 
館の 曲の なかで、 気に入った 順に 

3 つ 番号 を 書いて ください。 

(D 『三国志』 より 戦争 華北 <e ^サゥ 

ンド '7T ブ 'ミュージック-」 より ド 

レミの ラた ©HYPER DAN 
CE FIELD @ r へク 夕一 '87」 よ 
り キャラバンの テーマ © よ つち 
やん おすすめ CD © どれ も 気に 
入らない 

ぉ| 業務 用、 ファミコン、 PC88 
.昍 などの 他 機種から、 今後 移植 
して ほしいと 思う ソフ 卜が あった 
ら、 その 名前 を 1 つ だけ 書いて く 
ださい。 シリーズ もの は その 何 作 
目 か を 明記して ください。 
16 M ファンに ディスクの 付 錄が 
つくと したら （その 場合、 本の 定 
価 は B00〜850 円に な り ます)、 掲載 
プログラムの ほかに どんな もの を 
入れて ほしいで すか （1 つ だけ）。 
© 新作 ソフ 卜の デモ 
© ゲームの 役立ち デ一 夕 
© 声の メッセージ 
@ その他 (余白に 具体的に） 



ブ レゼ ン卜 リス 卜 



ほしい ソフ 卜の 番号 を アンケート 回答 
ハガキ に 記入して く ださい （それぞれ 

のソフ トの 詳細 は # ^载 ページで )。 

Nd ブ レゼ ン卜ソ フ卜名 

I 信 長の 1?^ • 武将 1«录 5 

2 錕碟雌 説 II DX kit 110 

3 ェ スト ランド 物語 112 

4 ドラゴン クイズ ||4 

5 私 を ゴルフに 連れてって I 15 

6 ディスク ステーション 26 号 I 16 

7 ピンク ソックス 6 116 



表 2 | 今月の 記事 



30 氏 

< FAN ATTACK>ff^^M • 武将 1^ 录 
く FAN ATTACK >?ft^)>^r 

く FAN RADAR>ViewCALC 

ittSRAM 力 一トリ ッジ MEM-786 のす ベて 

ソ ーサリ アン 胃 ^ 

BAS に ピクニック 

く ファン ダム〉 ゲーム プロ グラ ム 

く ファン ダム > ファング ムス クラム 

く ファン ダム > マ シ ン言^ 気 ^ 寺ち 

く ファン ダム〉 スーノ \- ビギナー ス^ 

FM^ 楽 館 

い 一し よ 一く 一は まだ かいな!？ 
THE LINKS INFORMATION PAGE 

ノ、' ソコン 通信 はじめの 一歩 

FFB 

ゲ―ム 十字軍 

ほほ^^の C G コンテ ス 卜 
AV フ才 —ラム 
FAN STRATEGY 

< FAN NEWS>SS^I3IJtf 云言兑 II DX kit 
く FAN NEWS> エス ト ラン ド 物語 

く FAN NEWS> ドラゴン クイズ 

く FAN NEWS〉 私 を ゴルフに 連れてって 

DMfan 

ON SA し E 

COMING SOON 

FAN CLIP 

< 特別 付録 > m^.<Dwm- nMwm^ 
ぐ シナリオ i 勢力 地図 > 



雑誌 名 

MSX マガジン 
コンプ ティ一 ク 
テクノポリス 
ゲ一メ スト 
ポプ コム 

マイコン BASIC マガジン 
ロク' イン 

その他の パソコン 雑誌 
ゲーム ポー ィ 
スーパ一 ヒッ ポン 
ファミコン 通信 

ファミリ 一コンピュータ マガジン 
© ファミコン 
その他の ファミコン 雑誌 
PC Engine FAN 
月刊 PC エンジン 




ソフ卜 名 

R — TYPE (アール タイプ) 

棻き 狼と 白き ネ虚' ジンギスカン 

アレス タ 2 



縫の 嵐 

ウイザード リイ 3 

MSXView 

F- I ス ピリ ッ ト 

エメラルド • ドラゴン 

SD スナッチ ャ— 

SD ガン ダム ガチャ ボン 戦士 2 

王家の 谷. エル ギ一 ザの 綱 

カオス エンジェル ズ 

ガリ ウスの 迷宮 

ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 



ク オース 

グラディウス 2 
グラフ サ ウルス 
ク リム ゾン II 
クリムゾン 111 

ペナントレース 2 
コ ラムス 

ゴ ルビーの ノ 《ィ ブラ ィ ン大體 

サーク 

サーク II 

サ一ク • ガゼル の 塔 
ザナ ド ゥ 
灘雖 
三国志 
三国志 II 

THE プロ 野ま^; 敫突 ペナント レ- 
シ ヤロム 

シュ ヴァル ッ シルト II 
シュ一 ティ ング コレクション 
水; 云 
スナッチ ヤー 



メガ ドライブ ファン 
どれ もミ 売んで いな、 



スペース • マン ボウ 
聖 戦士 ダン パイン 
ソ ーサリ アン 
ソリ ッ ドス ネ一ク 
大 阬擁弋 

ディスク ステーション 各 号 
DPS SG 
提胸 « 



ドラゴン ク エス ト n 
ドラゴン クイズ 
ドラゴン • ナイ 卜 
ドラゴン • ナイ ト n 
ドラゴン スレイヤー 英 維 云 説 
信 s^ff^ く 全 Hit 
信 長の!^ • 戦 國 
m^nmm . 武将 jii 

ノ、 ィ ドライ ド 3 

パロディ ウス 
ピ一チ アップ 各 号 
ピーチ アップ 総 漏 

ViewCALC 

ピンク ソックス 各 号 

ファイナル ファンタジー 

ファン 夕ジ一 IV 

ファン ダム ライ ブラ リ 一各 号 

フェアリ一 テ一ル 海 M 

フ オクシ一 2 

ブライ 上卷 

フリ一 トコ マンタ' 一 II 

FRAY 

星赠憶 
ポッ^ "一 2 
^^語 1-2-3 
MIDI サ ウルス 

mmn 

ラス 卜 'ハルマゲドン 
ラン ペル一 ル 

ル一ン マスター 三国 跑刺 云 

ル一ン ワース 

レイ • ガン 

ロー ドス 島 戦 言 己 

ロー ドス 鳥 戦記. 娜資 



》5 月 号の 当選者 発表 は 52 ページからの 欄外で 発表して います。 



「MSX • FAN」 では 読者の み 
なさん に、 より 充実した 誌面 を提 
供す るた め、 以下の アン ケー卜 を 
実施して います。 回答 は 必ず 右の 
とじこみ 八 ガキを ご 利用く ださい。 

回答して いただいた 方の なか か 
ら 抽選で^ 名 様 (各 ソフ卜 3 名 様） 
に 今月 号で 紹介した ソフ卜 （プレ 
ゼン卜 リス 卜 参照） を 差し あげて 
います。 しめ 切り は 5 月 30 曰 必着。 
当選者の 発表 は 8 月已曰 発売の 本 
誌 9 月 号の 襴外 でお こない ます。 
丄 あなたの 持って いる MSX は 
次の どれです か。 いずれ かの 番号 
を 〇 でか こんで ください。 2 台以 
上 持 つ ている 場合 は 数字の 大きい 
ほう を 答えて ください。 
① MSX 
©MSX2 

@MSXturboR 
© 持って いない 

{2\ 今後、 MSXturboR を 買う 
予定が あります か (ffl で @ 以外の 
人の み 答えて ください)。 
(D もうす ぐ 買う 予定 
© いずれ 買いたい と思ラ 
© 買ラ つちり はない 

；3.. 次の 周辺機器で 持って いるの 
は どれです か。 持って いるものに 
全部 〇 をつ けて ください。 
① ジョイスティック （ジョイ 力一 ド） 

© ディ スク ドライ ブ （内蔵 も 含む） 

O 増設 RAM 力一 卜 リッジ 
@ プリン 夕 

© デ 一夕 レコーダ (オーディオ 用 

を 代用して いる 場合 を ふくむ） 

© アナログ RG 巳 ディスプレイ 

⑦ モデム ® マウス 

© どれ も 持って いない 

® その他 (具体的に 記入） 

4. 近々、 何 か 周辺機器 を 買う 予 

定かあります か。 八ィ、 ィ イエで 

答えて ください。 あると すれば そ 

れは 何です か。 D の 番号で 答えて 

ください。 

15] MSX で やりたい こと を 次の 
なかから 選んで、 興味の ある 順に 
4 つまで 番号で 答えて ください。 
① ゲーム ® プログラミング 
© パソコン通信 @ ワープロ 
BCG © ビデオ 編集 
@ コンビ ュ一 夕 ミュージック 
® ビジネス © 学習 
® その他 

6 表 1 のソフ 卜の なかで 次に 買 
おうと 思って いるもの を 1 つ だけ 
番号で 答えて ください。 
7| 表 1 のソフ 卜の なかで 本誌で 

特集して ほしい もの を 3 つまで 番 
号 を 答えて ください。 
圓 表 1 のソフ 卜の なかで、 あな 
たが 実際に 遊んで おちし ろかった 
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スライムの 動きが すばらしい 対戦 ゲーム 

ぐり ぐり SLIME ^ 



画； ~i 面 



¥77^1 CS32/2+RAM8K ※タ- ボ r の 高速 モ-圆 造 あり 
by SILVER SNAIL ► リ ス卜は 56 ページ 




ゲームと して は、 2 人 対戦 専 
用の スライム 肉弾戦で ある。 プ 
レイヤー 1 は 青い スライム 



(Blue Slime) 、プレイヤ一 2 
は 赤い スライム （Red Slime) 
を 操作して、 おた がいに 体 あた 



- 6 U R I G U R I SLIME — 
Blue 一 SIirne:l ら Red 一 Slirne:l^ 




-ッと 動いて： lit 'かけた り , 逃け まわ つ た リ 



o くるつ と 振り返って 
反 v する 赤い スライム 



り だけで 戦う。 画面 上部に、 そ 
れ それの スライムの 名前と 体力 
が 表示され ていて、 相手の 体力 
を □ にした ほラの 勝ちになる。 

どラぃ ラ わけ か 体力の 少な し 、 
ほうの スライム は 生命力が 強く、 
ほうって おくと 敵と おなじ 体力 
にまで 回復す る。 このために 勝 
負 は 接戦に なりやすく、 ェキサ 
ィ ティング なの だ。 

しかし、 この 作品の ほんとう 
にす ばらしい ところ は、 ス ライ 
厶 のぐ りぐ りした 動きに ある。 
スライム は、 カーソル キーの 左 
右に 応じて 1 2 段階で ぐ りぐ り ま 
わり、 スペース キーで その 方向 
に スーツと 進む。 この 立体的な 



12 方向 ライムが 動く/ 



▲▲▲▲ 

CBP 

O 目^ て スライムの 万 向 を 表す 

動 さの 表現 は、 今後、 いろんな 

ゲームに 応用で さるだろう。 

【ターボ R 用 改造】 行 80 ： 6 行 目 

「FOR I =0TO5000」 を 
「FOR I =QTO30000j 
に。 行 90 ： 2~3 行 目の 「C<2 
0」 を 1 "C<200」 に 変更。 



プログラム ファ 





圍 ぐり ぐり SL I ME© 35ノ56 

圍 中 西の 挑戦 © 36/57 

@ インス タン 卜 床 © 37/58 

[B 巨大 怪獣 八' ルン © 37/58 

面 THE POINT CHANGER© 38/60 

IS みえない めいろ O 39/50 

STOPPLE VEO 39/51 

® ァシ 力の 修業 O 40/52 

圍 BEAM SHUTTERO 40/53 



B'3 《よよん O 41/54 

g バルーン O 41/55 

BTHE WORLD SUGOROKU© -'… 

® ファン ダム スクラム = 第 14 回季間 奨励 賞 発表 + あ 

した は 晴れ だ./ (入門 書) 44 

® マシン 語の 気持ち 46 

® スーパー ビギナー ズ 講座 47 

® スペシャル チェックサムの 使い方 67 

※圍は プログラム、 0〜® は 画面 数 



各 プログラムの 左上に ついている テレビ フレーム のなかの 数字 は、 その プログラムの 長さ を 表して います。 ただし、 1 H®=40 字 X24 行と 
して 計算し、 端数 は 切り上げ ています。 打ち こむ プログラム を 決める ときの ## にして ください。 



最近、 フ ァ ン ダムの 読者に おじさんと 美人 □!_ が 増えた よ-つ 

な 気がする。 おじさん は 息子の 名前で、 美人 OL は 弟の 名前 

で アン ケ— 卜 八 ガキを 書いて くるので、 表面的に ははつ きり 

わからな いの だが、 われわれに は 句いで わかる の だ。 



【タ— ボ R ュ— ザ I の 方へ】 「※夕— ボ R は 標準 モ I ドで」 と 書いて ある ゲ 1, 1 は 標準 モ I ドで 遊んで ください。 D〇 

CD1 フォ— マツ 卜の ディスク を 入れる か、 数字 キ— の 「ー」 (テン キ— は 不可) を 押しながら 起動す ると、 標準 モ I ド 

に 切り 換わります。 
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： つてお きの スペシャル 技炸 i 



中 西の 挑戦 




画 面 



Cik!32/2+VRAM64K « タ一ボ r の 高速 モ一ド でも 可 
by SILVER SNAIL ► リス 卜 は 57 ページ 




『中 西の 挑戦』 という タイ 卜ル 
に 出て くる 中 西と はいった いだ 
れ なのか 7 記憶 を 頼りに、 

1991 年 4 月 号 本誌 を パラパラめ 
くって みると、 あった、 あった、 
『ス ケル 卜ン』 での 作者からの ひ 
とこと が。 そこに は 作者の 弟の 
友 だち が 「ホッピング マン 中 西」 
と 異名 を 持つ ホッ ピンクの 達人 
である ことが 書いて ある。 弟の 
友 だち の 名前が 作品 名 に 使われ 
ている の は 珍しい。 

そこまで わかる と、 この ゲー 
厶 画面に 見える クギ のよ ラなも 
の は ホッピング だとい うこと も 
わかる。 この ゲーム は ホッピン 
グで 対決す る 2 人 対戦 ゲーム だ。 

RUN すると、 プレイヤー 1 
の 操作す る 灰色の ホ ッ ビング マ 

ン 1 と、 プレイヤー 2 の 操作す 
る 白い ホッピング マン 曰が 登場。 
ん 7 どっかで ホッピング マン 
という 名前 も 聞いた ことがある 
ぞ。 と 思 つ て 昔の 本誌 をが さ ご 
さ。 あった、 あった、 1991 年 2 
月 号 掲載の 『 階段 1 x Ej に 登場 
していた。 そこで は ホッピング 
の 上に 人が ちゃんと 乗って いた 
が、 今回 は 人の 姿 は 省略して い 
るら しい。 ホッピング マン はび 
よんび よん はねて いて、 地面に 
着地した ときに スペース キー を 
押す と八ィ ジャンプが でさる。 

たがいに' 3( つかりあって、 ふ' 
つかった ときに 相手より 低い 位 
置 だと ダメージ を 受け、 画面の 
上に ある 各 ホッピング マンの 八 
一 卜 マークが， つ 減る。 先に ダ 
メージ を 4 つ 受けた ほうが 負け。 

なんとい つても、 この ゲーム 
の 醍醐味 は、 コークスクリュー 
ドライバー という 名の、 地面に 
もぐって 移動で きる スペシャル 
技 だ。 採用 作品 を 決定す る 「選考 




O ゲーム スタ一 ト。 ホッピング マン I 力 、11 
面の 左から、 2 は 右から 登場す る 



ホ'： 

そして、 回 I 云 を はじめた 



© 




1 ： 華 等, H0PPINSMAN2 ： W 




0« のなか を のぞけ ると したら、 二ん な ふうに ホッピング マン 2 力 5 見える だろう 



O ふい をつ いて ホッ ビング マン 2 
が 地面の なかから、 飛び出した 




O 激しい 体 あたり 合戦の すえ、 ホッピング 
I か!^ リのメ ッ セージ を かかげた 

会」 では、 最初、 「並」 の 作品と し 
て 扱われ かけた の だが、 いまだ 
かってない 大 爆笑と ともに、 一 

「上」 の 部類 
したの は、 まさに、 この スぺシ 
ャル 技のお かげな の だ。 



O 相手よ り, 

体 力^く 変: 



高く 飛ん て'^ しな' いと ダメージ を 受けて しまう， 
、 ダメージ を 受けた あとの 2、 3 ネ; i ^は 無 飾 二なる 



'を 受ける と 



コ| クス クリュ —ドライ 八 —だ/ 




と 強制 旳に 浮上 ナ 



o 型の キミ は ゴールまで ひと つ 飛び 

インスタント 床 



画 面 



EZS32/2+VRAM64K »タ —ボ r は 標準 モ―ド で 
by Cock-M ► リス 卜 は 58 ページ 




この ゲームの 目的 は 主人公の 
ヌヌヌ くんが ジャンプと、 イン 
スタン 卜 床 を 使って ゴールに 着 
くこと。 

インス タン 卜 床 は ジョイ ステ 
ィ ッ クの已 ボタン を 押しつ づけ 
ると パワーが たまり、 はなす と 
ヌヌヌ くんの 進行 方向に パワー 



に応じて 飛んで いく。 インス 夕 
ン 卜 床 は 投げる と 地面の 上に 傘 
のように 広がる 丸い 床 だ。 この 
床の 上 は 安全地帯 となって いて、 
ヌヌヌ く んが 緑の 地面に 落ちて 
死んで しまう の を 防ぐ。 

最初に ラウンド 数と、 残りの 
ヌヌヌ くんの 数と、 残りの イン 



スタン 卜 床の 数が 表示され て、 
ゲーム スター 卜。 画面 右下の ゴ 
ール （ヌ ヌヌ くん そっくりな キ 
ャラ クタが 立って いる） に、 制限 

時間 内 （ラウンド 1 は 約 25 秒) に 
たどり 着けば ラウンド ク リア だ。 
制限時間 は 効果音が 高 くなる に 
つれ、 残りの 時間が なくなって 



いくの を 表して いる。 

全部で 16 ラウンド。 ク リアす 
る ごとに 手持ちの インス 夕ン卜 
床が 3 つ 増える が、 面積 は 小さ 
く、 制限時間 は 短くな つて、 だ 
ん だんむ ず かしくなる。 また、 
早く ク リアす ると ヌヌヌ くんが 
1 人 増える ことがある ぞ。 




O スタート 地点から ジャンプ。 ヌヌヌ くん は O ヌヌヌ くんが ジャンプしながら インス タン OSS の 上に、 ぱっ、 と インスタント 床が ひ Of*! に インスタント 床 を 使って， コー 
、'つくの て 1* 作が むずかしい ト床を 投げる。 最初 は 二ん なに 小さい ろが つた。 うまく その上に^ t 也で きる かな たどり it いた そ'， ラウンド I ク リア だ 



戦闘機に 乗って 怪獣と 戦 ラ のが 夢だった 



巨大 怪獣 バ ルン 



画^ { 面 



ES32/2+VRAM64K ※タ— ボ r は 標準 
by M-OZO ► リス 卜 は 59 ぺ 



、ミサ T7 し赌 /リアし T 



ドで fL 
—ジ It 



SPACB 





巨大 怪獣 バ ルンが 出現./ キ 
ミは 戦闘機 OZOC に 乗って バ 

ルン をた おすた め 飛び立った。 
バ ルンの 弱点 は 目 だ。 上下に 
慣性 飛行す る 戦闘機から 発射す 
る ミサイルが 目に 命中す ると バ 
ルン は ダメージ を 受けて 後退、 
逆に、 はずす とバ ルンの 歩みが 
速くなる。 いったん 速くなる と、 
その バル ンを たおしても 次の バ 
ルンへ と 受け継がれ ていく。 

バ ルンの 目の色が 赤くなる と、 
立ち止まって 口から 炎 を 吐き出 
す。 その 炎に 触れる か、 バ ルン 
が 画面の 左端まで く ると ゲーム 
オーバー。 

ミサイル を 3 発、 目に 命中 さ 



せて 最初の バル ンを やっつける 
と、 次の バ ルンが 登場し、 たお 
した バ ルンの 数 だけ 画面 下に 縦 



OK 色：： 
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A 電車 や B 電車 や (中略) E 電車で 行こラ 

ザ 'ポ イン 卜 'チェンジャー 

THE POINT CHANGER 



に リ 7。 レ 
^ ？に lj ス タ—K 

：ホ V 乂 ほ リタえ 




画 4 面 



CS3 CE32/2+RAM32K ※タ- ボ r は標 軒- ド で 
by やすし ► リス 卜 は 60 ページ 



n 










CAT- 



お 3 イ 巧 ゃノぬ ； g べ^ J, 



「さんざん 悩んだ あげく、 この 
つまらない 名前に なって しまい 

ま し た」 と 作者 （ちなみに 1 9昍 年 
MSX 大賞 受賞 作品 『かに 道楽』 
の 作者) が 嘆く ス卜 レー 卜な 夕 
ィ卜ル からすぐ にわかる とおり、 
線路の ポィ ン卜を 切り換える ゲ 
ー厶 だ。 

画面 上部の 駅から A〜E の電 
車が てきとうに 出て くる。 20 か 
所に ある ポ イン 卜 を 矢印で 指定 
して 切り換え、 うまく 電車と お 
なじ 名前の 下の 駅まで 誘導す る 
のが 基本 だ。 通常、 1 台、 駅に 
到着す るた びに 1 00 点の 得点。 ま 
ちがった 駅に 電車 を 入れる と、 
その 時点で ゲームオーバー。 

ポ イン 卜 は 矢印で 指定し、 ス 
ペース キーで 切り換える ほか、 
電車が そこ を 通っても かってに 
切り 換わって しま うので 要注意。 
また、 画面の 左右の 端に 行く と、 
電車 は そこで 折り返す。 

ところで、 電車が 駅に 入る た 

びに、 画面 右上 「< >」 

のと ころに 電車 名が 順に 記録- 
表示され ていく。 じつは ここ は 

矢印 




o 力一 ソル キーて 勤 omm がその ボ イン 

かして スぺ 一スキー ト を M すると 自動 
て 切り換え あわて 的に ポイント 力 化 刀り 
ると ャブ へビも ある 換わる 
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m 

c 





CHftHSER 



<DBBPi> 




o 上の 駅から 出て くる m» を. おなじ 名前の 駅 まて iss する。 mm なのに 

ボーナス 表示 枠で、 < A A A 電車が 点滅 しはじめて しばらく 



A > な どお な じ 名前 4 つがな ら 
ぷ 力、、 く A 已 CD>、<D E A 
已 >(E と A はつな がって い 
る）<已六巳ロ>(順番は逆でも 
可) など 電車 名が ひと つづ さに 
なると、 TOO 点の ボーナスが 入 
つて、 ボーナス タイムに 入る。 
ボーナス タイムの あいだ は、 
上の 駅 も 含めて、 電車 は どの 駅 
に 入っても 1 台 300 点。 ただし、 



すると ボーナス タイム は 終わる。 
少し ゲームに 慣れて ボーナス 
が ねらえる ょラ になる と、 ゲー 
厶は がぜん エキサイティングに 
なる。 ボーナスと 関係の ない 電 
車が 駅に 入らない ように 誘導し 
つつ、 ボーナスになる 電車 を 正 
しい 駅まで 誘導す る 緊張 感は、 
チク タク バンバン では 味わえな 
かった おもしろさ だ。 




剛 

ri MKT 讕 

O ボーナス 表示 ネ 辛に f N ICE」 と 出て いる あいだ 

は 上下 1 か 所の 駅の どれに 入れても 300 点 



みなさん 




oai^」 おじさん は大 OBm^_ 名前の b は b ocm^, ffi£ r wsx- c od^」 おとうさん は oEmm> おもに ぁ京 の 

統領 専用 列 I おしいさ 級の B ではなく ブル一の 入門」 という 本で 有名な 蒸気機関車の D 区間 を 走る， きっす 

んは ジャズの ス タンタ'一 b だと 主張す る 誇り高い を 勉強して いる、 ちょつ si なのて、 のく せに いの！^: つ 子 だが、 名前 

ドナン バーに 歌われた mm た' かどう みても 赤い ひり 知的な に 歳 ときと— きホッ ホーと 叫 ふ か t 已!^ 匕して ひさ しい 
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BO 秒た つと ある ことが 起きる。 キヤ' 
みえない めいろ 



黄色い 棒の 上で 見せる 危険な ダン シンク 

TOPPLE VS 




画"！ 面 



画 I 面 



RUN すると、 まず 何人で プ 
レイす るか 聞いて くる。 プレイ 
できる 人数 は， 人から 3 人まで。 
プレイす る 人数 を 入力して リタ 
ーン キー を 押す と、 見えない 迷 
路の 作成が はじまる。 画面の 下 
X) 数字が D になったら 作成が 終 
わり、 ゲーム スター 卜。 

プレイヤー！ は 青、 プレイヤ 
一 2 は 水色、 プレイヤー 3 は 赤 
い 色 をした 人間 型の キャラクタ 
で、 画面の 左上から 出発す る。 
これ を それぞれの プレイヤーが 
(1 作して 画面の 右下に 見える 赤 
い 四角の ゴールに 向かって 進ん 
でい く。 が、 手探り 状態で はな 
かな か 進まない。 しかし、 60 秒 
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Oi¥»n 作成 力 * わって， 3 人 フレイて ゲ一 Z 
を 経過す ると パッと 画面に 迷路 
が 現れる。 そのと きに、 どこに 
いるかが 勝負の 分かれ目。 見え 



てし まう とたい して むずかしい 
迷路で はない ので、 一気に ゴー 
ル までの スピード 競争 だ。 



^し〗 榉も左 も fclT^ す 



CS32/2+VRAM64K 
by 国 分 和 輝 > 



※ターボ R は 標準 モ' 

リス 卜 は 51 ぺ 



ドで fC 

ージ I _ 




リ 7。 は ) 



奇妙な 効果音と ともに、 メ卜 

口 ノームの よ 5 にかって に 左右 
に 往復 運動す る 黄色い 棒。 その 
先に 立って いる 白い 棒の バラン 
スを とって、 たおれな いように 
キープす る。 不思議な バランス 



感覚 を 味わえる ゲーム だ。 

白い 棒 は、 黄色い 棒に 影響 さ 
れて 動く から バランス をと りつ 
づける のが むずかしい。 とくに 
黄色い 棒が 進行 方向 を 変える と 
きに は 白い 棒が 外に 向かって、 



ふられた りする ので 要注意。 ま 
た、 どんなに 長時間 立って いて 
も、 黄色い 棒の 往復 運動す るス 
ピー ドに 変化 はない。 

あえなく 白い 棒 を 地面に 落と 
してし まう と ゲームオーバー。 




O ふわりと 黄色い » かお-き 上がり. fiftilfJ 



O お- 



白い 棒 か. 



) 落とされて しま' 



O うわ' 




スコアと 八 イス コアが 表示され 
る。 長時間 地面に 落ちない でい 
られれ ば、 高 スコアになる が、 
水平に 近い 危険な 態勢で 白い 棒 
の バランス をと りつ づける と、 
もっと スコアが 高くなる。 




- あ， 落ちて しまった 



06(*Mi;§ した なんた' こんなと ころ 

つたの か、 と, m つてし まう 





ES3ES32/2+RAM8K ※ターボ r は 標準 モードで 
by 佐 藤直樹 ► リス 卜 は 50 ページ 
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くじける もの か。 目指せ、 ァシ 力の 星 

ァシ 力の 修業 



画 | 面 



r?^.l EE32/2+RAM8K ※タ— ボ r は 標準 モードで 
by 木内靖 ► リス 卜 は 52 ページ 




リアば ) 
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《^ョ て ス^イ", ク 匸'ぁ 
逸ぺ 'ます。 



© 



O ポールが 投げら tu 修業 
ァシ 力の 下の 青い 部分 は プールた 



ここ はと ある シー ワールド。 
キミ はァシ 力と なって、 せっせ 
と ボール を 使った 芸の 修業 中 だ。 

画面の 左に 立って いる 人から 
ボール を ボーンと 投げられて、 
修業が はじまる。 ボール を ポー 
ン、 ボーンと 地面に 落とさない 

ように はね 上げて、 5 回目に 人 



に 返れば 成功。 5 回目に ボ一ル 
が 返らなかったり、 ボール を 地 
面に 落とす と 失敗。 また ボール 
を 人に 返す のが 早す ぎる と、 人 
は 怒って ボール を とんで ち ない 
ところに 投げて しまう。 でも、 
これ も アジ 力が ボール を はね 上 
げた 回数に 入る ので、 うまく ひ 



ろって 続ければ □!<。 

画面の 中の 黒い 四角 は スコア 
ボードに なって いて、 成功す る 
とこの ボードに 四角が 表示され、 
成功す るた びに 大きい 四角が 表 
示されて いく。 10 回の 挑戦で 何 
回 成功で きる かな。 

ァ ゥッ、 ァ ゥッ。 




ま 



化 



O ポ一ル を ポン、 ポスは tSLh け' ていく と 水色^ ピンク、^^ うすい 能と 変化して い 



05 回目 だ： 人に、 ちゃんと ポ一 ルカ S§ るか O 成功す ると; の 魚が もらえる ぞ 



スぺ マンの 妨害 シャ ッ ター を 思い出す 

BEAM SHUTTER 



画 1 面 



CikJ2/2+VRAM64K ※ターボ r は 標準 モードで 
by 佐 藤敏博 ► リ ス卜 は 53 ページ 




》 自谗 0)%^ の af ジョ t ステ待 ヮ(ホ° -ト の) でも 可 



緑の 柱の あいだ を スルー ラー 
という 名の 自機を あやつって、 
迫りく る ビーム シャッター をく 
ぐり ぬけて いく ゲーム。 

ビーム シャツ 夕 一と は、 赤い 
ビーム 放射 板の あいだに 放射 さ 
れる 白い ビームの バリアの こと 
だ。 ビーム シャッター は 上から 
現れて 下に 消える までに、 一瞬、 
開く ときが ある。 そのと きを 見 
はからって くぐりぬ ける わけ だ。 

ビーム シャッター を 5 回、 くぐ 
りぬ ける ごとに 迫る スピードが 
速くなる。 ビームに ぶっかる と、 
何番目の シャッターまで くぐり 
ぬけた かが 表示され て、 ゲーム 
オーバーになる。 




o 迫り 

や く 開' 



-ム シャッター。 はやく、 は 
V- それまで はしん ぼう だ 



O ビームの: 止まり、 通りぬ ける チヤ 

ンス t> 力って きた。 すばやく 上に 移動 だ 



O 二れ で I つの ビ一 ム シャッター を、 くぐ 
りぬ けた ことになる 
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mm 



びよ んぴ よん ふわ ふわ ひ ゆ 一ん ぶに よ 

0、ck よん 



画 1 面 



r^l CS32/2+RAM8K ※タ一 ボ r は 標準 モ 
by SILVER SNAIL ► リス 卜 は 54 ぺ 
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o この 限られた フィールド 内で、 ぶよ よん 

と、 めた るし や一 ぷカ si いかけつ 二 をす る 
いつも ビヨン、 ビヨン はねて 
いる 主人公の 「ふよ よん」 を あや 
つって、 ダイヤの 形 をした 「す 一 
ぱー くりす たる」 を 取って いく。 
す 一ば 一く りすた る を 5 つ 取る 
と面ク リア だが、 す 一ば 一く り 
すたる を 取る たびに 重力が 逆に 
なり、 頭の 配線が とさ ど さショ 
一 卜する のがお もしろ い。 



しかし、 この ,3; よよん を じ や 
まする 敵が いる。 「めた るし や 一 
/3°j だ。 めた る しゃ ーぷは 体の 色 
を 変えながら ふ' よよん に、 まと 
わりつ くよ ラに 寄って くる。 こ 
の 敵に あたる と、 ふ' よよん はダ 
メージ を 受け、 ダメージ を 3 回 
受ける か、 画面 外に 出て しまう 
と ゲームオーバー となる。 

す ーぱー くりす たる を 1 個 取 
つたと さの 点数 は ダメージの 状 
態で ちがって くる。 ノー ダーメ 
ジ のとき は 1 点で、 1 回 ダメー 
ジを 受けて ると さは 2 点で、 2 
回 ダメージ を 受けて ると さは 3 
点になる。 社会的 弱者に やさし 
い 得点 システム なの だ。 




o ぶに よ、 ぶに よつ ぶれる ぶよ よんが い 
二れ は 、ら 下に 重力 カ^いて いる 



o す 一ば 一く りすた る 

を 取って 重力 *ss: 



o うわつ、 上に めた る 
しゃ ーぷ がいた 




さあ、 今度 は 下から 上の 重力 * 慟き、 床 
の 下で ぴょんぴょん はねる 



く りすた る を 取つ マ 
しばら く は惰 I まで 上ハ 



だんだん 下向きの 重 

力が きいて くる 



気球に 乗って ふわり、 ふわり、 空 を舞ラ 

八 ルー ン 



画 j 面 



卜で 



r7^:< EZSS2/2+ RAM 1 BK ※タ -ボ r は 標準 ： 
by ADY 繁幸 ► リス 卜 は 55 ぺ一ジ 




キミ は 赤い バルーン (気球) を 
あやつって、 弾 を 落とし、 画面 
の 下に 表示され る 黄色い 四角形 



をした 目標 物 を 破壊す るの が 目 
的 だ。 

RUN すると 数秒 待って、 ゲ 




o»?'ji はなに もなくて、 



じる が、 綠の バルーンが 5 つも 登場す ると; S!« する 



一 厶ス夕 一 卜。 赤い 風船の 操作 
システムが ちょっと 変わって い 
る。 左の 大きい 写真 を 見て くれ。 
スペース キー を 押さない とき は 
写真の 青し 、線の よう に 右 回 り に 
回転して いるが、 スペース キー 
を 押してい る あいだ は 赤い 線の 
ように 左回りに 回転す るの だ。 
この システムの おかげで、 赤い 
バルーン は スペース キー だけで 
画面の どこに でも 飛んで いける 
わけ だ。 最初 は むずかし いが、 
慣れて くれば すごく 楽しい。 

最初の 画面で は、 緑の バル 一 
ン （障害物) が 1 個 だけ 右から 左 
へ 比較的 ゆっくり 水平飛行して 
いる。 緑の バルーン は、 目標 物 



を 破壊す る ごとに、 1 段ず つ 増 
えて、 より むず か し く なる （最高 

5 段まで)。 

赤い バルーンが、 この 緑の バ 
ルー ンか、 画面の まわりの 緑の 
部分に /3; つかる と、 ゲーム ォー 
バー。 大 さな 文字で スコアが 表 
示される。 




(f 職 涵 

O ひゆ 一ん、 と ilT O どか 一ん. z 目標 

していく 白い 弾 物が こっぱみじん 
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世界の 主要都市 をめ ぐるす ごろ く の 旅 

ザ' ワールド 'ス ゴロ ク 

THE WORLD SUGOROKU 



feL/7 ほや'] I プ レ TV -' コニピ ュ-タ l&ft 



画 19 面 



CS32/2+ VRAM 1 28K 《タ— ボ r 専用 改造 リスト あり © ぺ— ジ） } 
by OCT1772 ► リス 卜 は 62 ページ 




.-^i4it) 押 



お' ョ (iff-Ka ②) 爾タ ゾ嫩 



an ■ ■ aaa bbb bbb bhb ■ ■ b b 
I ■ ■ ■ SshBmSb 翩 gS 
■■B ■ a ■■■ 國 ■ n 9 B 匾國 ■ 顬 
■ « 3 b I I i mTm 璽 S S ■ S I 
國碼 i) mma mam mmm m a mum hk n ana 



これが ws (ザ： n の ゲーム 整 だ/ 



現在い る 都市 名 を »^ 

すご 〈まじめな: で 
： になる。 



タイトル ウォッチ モード、 l〜4 
人 フレイの 5 つの モート か 用意され ている 

I 人から 4 人まで 遊べ、 ゥォ 
ツチ モード （コンピュータの プ 
レイヤー だけの 戦い） まで ある 
世界一周 すごろく ゲーム だ。 フ 
ィー ルド はこの ページ 右下の ヮ 
一 ルド マップの ように かなり 正 
確な 世界 地図 だ。 

まず、 モード を 選び、 自分の 
名前、 コンピュータ 側 プレイヤ 
一の 強さ （I が 最強、 3 が最 弱） 
を 決めたら、 ゲーム スター 卜。 

システム は、 とにかく すごろ 
くだ。 まず、 顔の ルー レツ 卜 を 
止めて 「顔」 を 決める。 いちばん 
多い 黄色い 顔 は、 サイコロの 目 
の 数 だけ 進む。 赤い 顔 は、 目の 
数 だけち どる。 I つし かない 青 
い 顔 は、 目の 数 +2 だけ 進む こ 
とになる。 この あと、 サイコロ- 
ルー レツ 卜 を 止めて、 サイコロ 
の 目 を 決める の だ。 

止まった マスに、 ほかの プレ 
ィ ヤーが いたら、 もラ I 回 サイ 



ほかの 都市より ひとま 

わり 大きく 雜て棚 ま 

れ ている。 

オレンジ色に 囲まれた 
大きな マス。 スタート 
地点に もどされる。 



«3S<75 出発点に ぴ たり 

と 止まれば， mm.c 

乗って iSi がで きる。 



ケ一ム 進 打の メ ッセー 
ジのほ 力、、 コンビ ユー 
夕の つぶやきな ども。 



コロを 振って さらに 進む （赤い 
顔のと き はさら にも どる）。 だれ 
もい なければ、 その マスに よつ 
て は、 特別な ことが 起こる。 た 
とえば、 1 回 休みに なったり、 
もう 1 回 サイコロ を 振れたり、 
スター 卜に もどされたり。 

かくして、 いち 早く ゴールの 
ウェリン 卜ンに たどりつく のが 
目的 だ。 ただし、 チェック ボイ 
ン 卜に 3 か 所以 上 立ち寄る のが 





ノ 












. 

/ 



飽 まサづ 




^は サイコロの 目 だ 
け 進む、 赤 はも どる、 

青 は 目の 数 +2 進む。 

顔の 次に ここ を 止める。 

： は 2 …… そ 
> まん まやない かい。 

行動 中の プレイヤ 一名 

を 表示 v> 背景の 色 もこ 

れ に応じて 変化す る。 



現在の プレイヤーが 立 
ち 寄った チェック ボイ 



し圖編 

スタートの *S を と 

して ルートの 頭に つけ 
られた 都市 番号 を 表 玩 




. L "にに 



舞 - 




OS 争 のメ キシコ に 止まって しま 
二れ ま でのす ベての 幸運が 水のお た 

絶対 条件。 この 条件 を潢 たして 
いなければ、 ふたたび、 スター 
卜 地点に もどされて しまう。 



3 人が ゴール ま で 行く と ゲーム 終了。 強 

さ I の コンビ コータ に はとても かなわない 

なに か 起さた とさの メッセ 一 
ジに バラ エティが あって、 おも 
しろく、 本気で 戦える。 



ワールド マップ 
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すぐ 書け、 め \ や 

ク 八 力- キ出 せ/ 

びっくり する ほど 役立つ 案内 資料 を 
もらつ ちゃおう。 すぐに 送る よ。 



m 左の 八 ガキを 今す ぐポス 卜へ./ 



ス、 スッゴ 一 ィ( 





大賞 は 
P 太 くん/ 



パソコン 講座で 

がんばった、 
おかげ だちん ネ, 



短期間で ベー シ、 力が 身に つぐ/ 

上達が 倍 速す 3 バヮ コ^ 講座 だ。 

ゲームの 感覚で、 コンピュータの すべてが 

「あれよ あれよ」 という まに 身に つく バソ 

コン ME。 300 種類の レッスン を ひとつ 
ひとっこな していく うちに、 いつのまにか 
ヒット ポイント 力 <上 がって いく ような もの。 
ベーシック はもち ろん、 フロ グラムの I 殳言十 
や グラフィック もク リア 一で き るんだ。 
MSX 対応の パソコン 講座で コ ン ピュー タ 自 
由 自在 だ。 今す ぐ チャレンジして みょう。 




文部省 認定 通信教育 ゝ 

麵》 浸 


續 


(財) 電子 技術 教育 協会 
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第 14 回 季釀励 賞 発表 



受賞者への インタビュー 



今月の ファン ダム はけつ こう 
楽しめる ものが 多い ので、 打ち 
こんで 遊んで いるう ちに 次の号 
が 発売され てし まったり して。 

FP 部門の ス ゴロ ク ゲームに 
は、 ターボ R での 改造 法ち 掲載 
されて いるので、 ターボ R ユー 
ザ一 はぜ ひ 試して ほしい。 
國第 14 回季間 奨励 賞の 残念賞 

第 14 回季間 奨励 賞 発表に とも 
ない、 ファン ダム ボスと 担当、 
ちえ 熱の 3 人で 選考 を 行った。 

季間 奨励 賞の 選考 方法 は 毎回 
変わって いるが、 今回 は 対象と 
なる 4 月 号から S 月 号までに 採 
用され た、 RP 部門の 作品 全 31 
本の 中から、 それぞれが 何 本 か 
推薦して いき、 受賞 作 を 決める 
ことにした。 



予想で は 何 本 かの 作品が 決戦 
投票の ょラな 形になる と 思われ 
たが、 意外に 票が 分かれ、 唯一 
3 票 (満票) を 獲得した 作品 「グ 
ル リン』 が 受賞と なった。 

しかし 票決 後、 2 票で 次点と 
なった 1 "CAR F I GHTj を 
惜しむ 意見が 出され、 今回 は特 
別に 季間 奨励 賞の 残念賞と して 
M ファン 特製 テレカ を 贈る こと 
にした。 



5 月 号 『FUNNY4B0 丫』 の 隠し 技 




5 月 号の 『FUNNYI BOY』 の 
隠し 技です。 ボディの 色 を 選んで 
から、 SELECT キー を 押してい 
る と カーソルの 上て 値 を 変更 
できます。 さらに 下 を 押しな か' ら 
スペース キー を 押す と チェック モ 



ード になります。 

山 '紀,/17 歳） 
じつは ほ かに も DEL、INS、 
HOME, ESC の 各 キー を どれ か 
押してい る と 何 力 叻鬼ニ るの だが、 
それ は 自分で 調べよう。 




OI 昔し く も 次点の r CAR FIGHTj 



O こ 二に 言^値 力 
表示され る 
ソ 細 上て 選ぶ。 
竊 は 最高 値 

o 次に そろう もの 
の 下が I に 変わつ 
て 教えて く れる 



fl 



♦ ♦ + ♦ 



受賞 作 『クル リン』 栃木 沼 尾弘志 会社員 



第 14 回季間 奨励 赏は、 5 月号掲 
載の 1 画面 プログラム 『グ ルリ 
ン』 に し た。 作者 は 前回の 季間 
難 赏 も受赏 している、 Nu~ 二と 
沼 尾 仏言、 さん （44 歳) だ。 

受赏 作の 『グル リ ン』 は 立体感 
とお もしろ さ、 smt の 妙 力、' じつ 
にうまく、 プログラム テクニック 
も SCREEN 3 の B® 切 り 換えの 



使用な ど、 優れた 1 画面だった。 
季間 奨励 貪の 連続 受赏は Nu 

〜さんが 初めて だと 思った か'、 以 
前、 第 2 回と 第 3 回と で 川 本 健 二 
か' 誠 していた。 だか' しかし、 Nu 
〜さ んの 44 歳と い う 年齢 か ら は 
想像 もっかない パワー を 感じる。 
これから もファ ンダム を 大いに 
盛り上げて いっていた だきたい。 



「いや〜、 正直い つて 驚きました。 採用され る だけで も 大変な のに」。 ィ ラス 
卜 は 娘さんの 作品です よね 7 「あれで いつも 掲載 謝礼の 半分 を とられち や 
うんです よ」。 それじゃ 奨励金 もです か 7 「あれ は イラ ス卜を かいてな いか 
らダメ といつ たんです が、 子供に せがまれて スーパー フ アミ コンを 買って や 
りました。 いつも マリオば かりやって ますが」。 —— Nu 〜さんの 家の、 ほの 
ぼのと した 空気が 伝わって くるよう な コメン 卜でした （電話 取材より）。 



o プレイヤ一 rojsflrr る 白い ポールが 上に 行った ときの; とてもお もしろ い 作品だった 



/ 』o 
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あ した は 晴れお/ 



担当 ： MORO 



マ ： どんな 本なら プログラムが わかる 7 



前回、 小 糸英樹 から 送られた、 
basic, マシン 語、 c 言語 力 5 aw 
できる 本 を 教えて ほしい、 という 
S 問に 答える ため、 今回 は樹 列と 
して、 編集部て" M 人 かの ファン ダ 

ム 投稿者に 電話で アンケート する 
ことにな つていた。 そこで、 小生 

力 s 'a»f と 偏見で ピッ ク アップした 
5 入の 投稿者に Pia てみ た。 
參 BAS に は マニュアルで 勉強 し 
て プログラム 集 を 打ち こんて"！ え 
ま した。 マシン 語 は MSX ポケッ ト 
バンクの マシン 語 入門と PART2 
T® 強し ました。 どちらも ほ' 〈の 
才 ススメ です。 マシン 語 を as し 
てから は テクニカル • ハン ドブッ 
クが 便利です よ （談 )。= 神奈川 • 
NAG 卜 P( 15 歳） 

小生 はこの タイプが もっとも 多 
いので はない かと 思う。 なお、 コ 
メ ントの 中で 紹介され た 胃に つ 
いて は fM する。 では 次に プ ログ 
ラマ 集団 SILVER SNAIL の 代 
表- 将麵士 に 聞いて みょう。 
參 BAS に は マニュアルて "。 わから 
ない と ころ は、 に 教わ り まし 
'た。 マシン 語 を 勉強す るなら、 
MSX ポケッ ト バンクの マシン 語 
入門と MSX2 テクニカル • ハン 
ド ブックが ォ ススメ です (談 )。= 
兵 庫' 将離士 （14 歳） 

将 積健士 のお 父さん はかなり 
MSX に 精通して いるよう で、 マ 
シン 語 も 教わった そうだ。 そんな 
お父さんの いる;^ 積 をう ら やまし 
I, 、 と 思つ たの は 小生 だけで はな レ 、 
だろう。 TPM.CO はこん な ふう 
に アドバイス を くれた。 



攀 BAS に はサグ リ、 サグ リ で マ 二 

ュ アルと プログラムの 打ち 二み、 
解 斤て "^える といい ので は。 マシ 
ン語は MSX の 本で はない が 
PC- 800 1 の マ シ ン語 入門で 勉 
強した。 内容が わかりやすく、 マ 
シ ン 語に 対す る 先入観 を «m し て 
くれる ので とてもよ かった。 MSX 
早 わかり がま だ 発行され てい 
れ ばいい の だけど。 ポケッ ト バン 
クシ リ ーズの グラフ ィ ックス ® (云 
がかな り 使える （談 )。= 東京 • 
TPM.CO(23 歳） 

TPM.CO は MSX 以外に もい 
ろん な «i に 通じてい るら しく、 
そのため 紹介され た 本に PC— 
8001 の ものが あるの だが、 これが 
超ォ ススメ なの だそう だ。 wm 
用の 本と はいえ MSX の マシン 語 
に も 十分 応用 か 効 く の だ そ う だ。 
マシ ン ISO 概念 さ え 覚えて しまえ 
ば、 あと は BIOS などの 資料が あ 
れは プログラム できる だろう。 次 
はち よ つ と:^ な パターン なんだ 
が、 十 5)#考 になる。 
參 ぼく は MSX を 手に入れる まえ 
に MSX の 入門 書 を 読み、 ぺーノ 《一 
プログラミング をして いま した。 
その 入門 害 はもう 手元 にないので 
書名 はわ かりま せんが、 おかげで 
MSX を 手に入れた ときには、 ある 
禾 UtBAS に を 覚えて いま した。 マ 
シ ン語 はもう 発売され てま せんが 
MIA のマシ ン g 入 『^* が' よかつ た。 
Sfi、 MSX — C を 勉強して いるの 
です が、 MSX — C 入門 は なかなか 
わかりやすいで すよ （談 )。= 兵 
庫 • 米屋の チヤ チヤ チヤ （17 歳） 



小生 もパソ コ ンに 触れ 始めた こ 
ろ、 ペーパー プロ グラ ミ ング (紙の 

上で プロ グラ ムを 組む) の 経験が 
ある。 実際に 試しながら 組む より 
は 飲み こみ も 早い ようた'。 

また、 5 人のう ち 唯一 C 言語 を 
やって いる のが 米チ ャ なの だが、 
MSX で C に関する 本 はかな り 限 
定 される。 幸い、 現在 発行され て 
いる 1 ■MSX—C 入門』 はわ かりや 
すい 内容に なって いるよう だ。 た 
だし 米 チヤに よると、 BASIC が 
わかって マシン 語 も ある fisap 
していな いと 難しい そうだ。 では 
最後に、 復活した M— 0Z0 (元 
0Z0) に 聞いて みょう。 
參 ぼく は マシン 語 はま るで わかり 
ません。 米 チヤさん とおな じ MIA 
の マシン S<7) 入門 編 を 持って いま 
すか'、 途中て 胜折 しました。 また 
興味が わけば 読む でし よ う。 
BAS に は マニュアルと プロ グラ 
ムの 打ち こみて 覚えました。 二れ 
から BAS に を 覚え る 人 や 興味 を 
持って いる 人 は、 とにかく プ ログ 
ラム を 打ち こ んで楽 しさ を 覚える 
といい と 思います (談 )。= 栃木' 
M — 0Z0(18 歳） 

M— 0Z0 は マシン 語 を 知らな 
い 力、'、 『Fighting Soccer』 で 
は、 BGM に マシン 語 を 使って い 
た。 でも それ は ED ファン ダムから 
の 流用 だそう だ。 まるで わからな 
くても、 使おう とする^ ち は、 

将来 マシン 語 を a» する; Ma な 力 
になる はずた'。 

とま あ、 5 人の 意見が 出そろった 

ところで、 まとめの 意味 もこめ て 




小生の 意見 をい わせても らおう。 

BASIC を 勉強す る の に 入門 書 
は 必要ない と 思う。 MSX の 入門 
書が ilM している の は そのためで 
はないだろう か。 入門 書に たよる 
より、 とにかく プログラム を 打ち 
こもう。 そして キーボードに 慣れ 
てきた ら少 しずつ プロ グラムの 意 
味に 目 をむ ける。 1 つ 1 つの 命令 
を マニュアルて て もい いし， 
解説 を 読む の もい い。 るつ 
もりで やろう。 そのうち 自然に 体 
で 覚えて いく もの だと 思う。 

しかし 結局 は 本人の 努力 次第と 
いう ことになるだろう 力、 

最後に、 今回 書名 を 載せた 書籍 
を 紹介して 終わりに したい。 
• 『MSX2 テクニカル 'ハン ドブ 
ック』 （アスキー/ fM3610 円） 
• 『MSX マシン 語 入門 講座』 (ァ 
スキー/ f お M650 円） 
• 『MSX 早 わかり 事典』 潮 曰 新 
聞 社 )* 

• 『PC — 8001 マシン 語 入門.』 1 • 2 
巻 (棚 綱 社) * 
• 『MSX— C 入門』 上 '下卷 (ァス 
キー/各 卷 gl450 円） 
• 『MSX— Datapack』 （ァ スキ 
一/ ft&U 万 2000 円） 
• ポケッ ト パンク 『マシン 語 入 
門ム 『マシン 語 入門 PART 2』 
(アスキー） * 

• ポケッ ト バンク 『グラフ ィ ッ ク 

ス ®f 云』 （アスキー） * 

• 『マシン 語 入門』 入門' 応用-実 



意見と テーマの 募集 



9 月 号の テーマ ： 思い出の プログラム 



•9 月 号の 意！^ 集 

9 月 号の テーマ は 「思い出の プ 
口 グラム」。 は じめ て 打ち 二んだ プ 
ログ ラム や、 印象に 残って いる プ 
ログ ラムな ど、 プログラムの 打ち 
こみに まつわる エピソード を、 ハ 
ガキに 書いて どんどん 送って ほ し 
い。 あて 先 は M フ ァ ン鶴 部内 「あ 
した は 晴れ だ/ 9 月 号の 意見 」 
係。 7 月 7 曰 必着。 



• テーマ 募集 

この コーナー では 読者 か ら のテ 
一 マ も 広く 鶴して いる。 いろん 
な 人に 聞いて みたい こ と を ハガキ 
に 書いて 「あした は 晴れ だ Z テ 
一 マ」 係まで 送って ほしい。 しめ 切 
り はない が、 すでに 取り上げられ 
た テーマ は 扱えない ので'; 主 氛 

意見 も テーマ も 掲載 者に は 言^ 
tsi を 王。 



スクラムへの 投稿 募集 



当 スクラム では、 以下の 各コー 
ナ 一で ハガキ などに よ る ネ嫌 を 募 
集して いる。 

[MT^】 読者から 寄せられた 質問 
にお 答えして いる。 プログラムが 
うま 〈動かない とき や、 知りたい 
テク ニッ クが' あ ると きな ど、 広 く 
質問 を 受け付け ている。 質問に は 
ファン ダム HI でお 答えす る。 
【'^^】 掲載 プロ グラムの Bfeigi 去 
ゃゥラ 技、 バグ tM、 読者への メ 



ッ セージな どの) Bfe 掲載 者に は 
M ファン! t#!S テレカ を 贈呈。 
[1 行 プログラム】 そのもの ズバ 
リ、 たった 1 行の リストて" C きた 
プログラム。 ゲーム、 ツール、 CG 
なんでも OKo こちら も 掲載 者に 
は M ファン! Si! テレカ を 贈呈。 

あて 先 は M ファン 編集部 内 「フ 
アン ダム スクラム j 係 ま て 。ま 嫌す 
るコ一 ナ一 名と鄉 、 氏名、 年齢、 
電話番号 を 必ず 明記す る こと。 




注. ※のつ いている 書籍 は 現在 発売され ていません。 
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隨 
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し 



MSX2 以降の 機種に は、 バ 
ッ テリ バック アツ プ された 特殊 
な SRAM がつ い;^ いて、 正式 
に は CLOCK — I C とい ラ。 

ひさし ふ' りに 電源を入れた M 
SX が、 現在の 曰 付と 時間 をち 
やん と 数えて いて、 SETAD 
J U S T で 補正した 表示 位置 も 
そのまま になって いるの は、 こ 
の CLOCK — I C の 機能な の 
だ。 ほかに も、 ビープ 音の 音色 
と 音量、 初期 画面 (電源 入力 時の 
「MSX」 の デモ）、 夕 ィ卜ル （「M 
SX」 の 下の 文字)、 タイ 卜 ルバ 
ックの 色、 パスワード、 最初の 
已 AS I C 画面の スクリーン 設 
定、 プロ ンプ卜 （通常 ゾ 0K」 
となって いる 已 AS IG の メッセ 
ージ) の 各情報 を 記憶して いる 
の はすべ てこの CLOCK — 
IC の 働 さ だ。 

とりあえず、 
GETDATE A$ ： GET 



TIME 已 $:PRINT 
A$， B$ 

を 実行して みょう。 1991 年 5 月 
14 曰の 午後 1 時 14 分 4 秒なら、 
91 /05/1 4 
1 3 ： 1 4 ： 04 
の 形で 日付と 時間が 表示され る。 
曰 時 を 設定 するとき は、 
SETDATE"9 1 /0 6/ 
已" ： SETT I ME"2E ： 
30 ： 00" (1991 年 6 月 8, 曰 午 
後 ID 時 30 分 秒、 の 例） 
という ふうに する。 

CLOCK- I C は、 右べ 一 
ジの 図の ように、 1 個 4 ビッ卜 

の レジスタ 13 個 1 組 (#o~tn« 

を 1 ブロック として、 0〜3 の 
4 ブロックで 構成され ている。 
各 レジス 夕の アドレス は、 
〈ブロック番号 （0〜3)〉xl6+ 
〈レジスタ 番号 （0〜12)〉 
たとえば、 ブロック Q なら、 



レジス 夕 番号 そのまま、 ブロッ 
ク 1 なら、 レジス 夕 番号に 16 を 
加えた 数値が、 その レジス 夕の 
アドレス だ。 

CLOCK- I C の データ を 
読み出す に は、 

① C レジス 夕に 読み出したい C 
LOCK- I C の アドレス をセ 
ッ 卜して、 已 I OS の REDC 
LK(SH01 F5ZSU 巳） を 

呼 ふ' 

しかし、 この B I OS の 「/S 
U 曰」 の 意味が じつは ちょっと 
ややこしい。 「/SUB」 は、 そ 
の アドレスが SU 已一 ROM 
(MSX2 以降の 拡張 ROM) に 
ある こと を 示して いる。 SU 
B — ROM 内 巳 I OS は、. これ 
までの B I OS(MA I N — R 
◦ M にある） と は 違って、 直接 呼 
ふこと がで さない。 

では、 SUB — ROM 内 B I 

OS は、 どうやって 呼ぶ か n 



I リス 卜 CLOCK— IC の データ を 読み出 "TV シン 語の セット （曜曰 表示の サン プ m 寸き） 



10 CLEAR 200 ， &画 00 ： AD = & 画 00 

20 READ A$:FOR 1=0 TO LEN(A$)¥2~1 : POKE A 

D+I »VAL ("&H"+MID$(A$, 1*2+1 ,2) ) :NEXT 

30 DEFUSR=AD 

40 DATA DD21F5013AF8F74FCD5F0132F8F7C9 
100 'SAMPLE 

110 N=0:SCREEN 3:OPEN "GRP:" AS #1 

120 DRAW"BM110,80":PRINT # 1 ， CHR$ U ) +CHR$ 

(65+ (USR(6)+N)MOD7) 

130 GOTO 130 



© I X レジス 夕に 呼びたい SU 
巳 一 ROM 内 B I OS のァ ドレ 
ス をセッ 卜し EXTROMCS 
H01 5F/MA I N) を 呼 ふ' 
力、 くして、 ①と © を くっつけ 
ると、 リス 卜の 行 ID 〜行 40 で設 
定 する マシン 語が でさ あがる。 
この 部分 を 実行して 定義され た 
USR 関数の 引数に、 整数 型で 
CLOCK — IC の 読み出した 
い アドレス を 入れれば、 その レ 
ジス 夕の 内容が 返って くる 仕組 
みだ。 たとえば、 ブロック 1 の # 
11 の 内容 を 調べたい ときには、 
1 x 16+1 1=27 だから、 
PR I NT USR(27) 
で、 内容 を 知る こ^: がで さる。 
この レジスタ は、 閏年 カウン 夕 
で、 のと さ、 2 月 を 29 曰まで 
数える 仕組み だ。 今年 はこ こが 
「3」 になって いるので、 来年 は 
「0」。 そラ いえば、 来年 は バル 
セ ロナ オリンピック で 閏年 だ。 



プログラムの 解説 



鲁行 10 ： マシン 語 領域の 確保と マ 
シン 語 開始 番地 （AD) 設定。 • 行 
2D： マシン 語 書き こみ。 • 行 30: 
USR 関数 設定。 參行 40: マシン 
語 データ (行^で 読み出し)。 参 行 
]0D 以降 は、 曜 曰を大 さな 文字で 表 
示す る もの。 ブロック #6 は、 
〜6 の カウンタで、 数値と 曜日と 
の 対応 はかならず しも 決まって い 
ない。 そこで、 いったん 実行して、 
実際の 曜日と 違ラ ものが 表示され 
たら、 行 110 の 1 " N = 0」 の を 正し 
い 曜日が 表示され るよ ラに 変更 
(1 〜6) してお くこと。 次から は、 
日付が 1 進む たびに 曜日 カウン 夕 
も 1 更新され、 正しい 躍 曰 を 表示 
する ようになる。 



48 



I 図 CLOCK 一 I C の メモリ マップ （各 レジスタの 記鮮位 は 4 ビット） 
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* 1 #2~#8 は ァラ一 厶用 （ほとんどの 機種が アラーム 機能に 対応して いな 
い)。 *8 レジスタの 儘 =(1 B-BAS I C で 設定す る 値) MODI 6。 #ョ も 
同様。 *3 0、 2= スクリーン 0Z1、 3= スクリーン 1 (後者が インタ レース 



モード)。 *4 それぞれの 値 =BAS I C で 設定す る 値 一 1 。 #11 も 同様。 *5 
# の 値に 応じて 3 系統に 分かれる (共存 不可)。 *6 レジスタ 2 つぶんで キヤ 
ラ クタ コード を 表す （# 1 +#2xl S)。 プ ロンブ 卜 もお なじ。 



I 表 CLOCK — I C から データ を 読み出す マシン 語の 構成と その 気持ち 



アドレス 



マシン 語※ 16 進 表示、 2 桁で I バイト 



その 気持ち 



SHD000 
+1 
+ 2 
+ 3 



DD 
21 
F5 
01 



-次の 2 バイ 卜 を I X レジス 夕に セッ卜 



-SH01 F5 



CLOCK- I C から データ を 読み 
出す B I OS ェン 卜リの アドレス を セッ卜 
參 SU 已 一 ROM の SH01 F5 にある B I O 
S「REOCLK」 の アドレス を I X レジス 夕に 
セッ 卜。 これ は、 あとで 出て くる SUB — RO 
M 呼び出しの 已 I OS「EXTR〇M」 を 通じて 
REDCLK を 呼 ふための レジス 夕 設定。 
暴ち なみに SU 已ー ROM の已 I OS を 呼 ^巳 
I OS はもう 1 つ、 その 名 も r SU 巳 ROM」 と 
いうの が ある。 



+ 4 
+ 5 
+ 6 



3A 
F8 
F7 



—次の 2 バイ 卜が 示す ァ ド レスに ある 
数値 を A レジス 夕に セッ卜 

日 



+ 7 



4F 



A レジス 夕の 数値 を C レジス 夕に セッ卜 



CLOCK- I C の アドレスの 引き渡し 

• ここでの ねらい は、 USR 関数の 引数と して 

入れた CLOCK— I C の アドレス を C レジス 
夕に セッ 卜する こと。 メモリの SHF7F8 か 
ら 一発で C レジス 夕 にデ 一夕 を 転送す る 命令 は 
ない ので、 ここで は、 これまでの やり方 を ふま 
えて、 とりあえず メモリから A レジス 夕に 転送 
し、 A レジス 夕から G レジス 夕へ 転送す る 方法 
を 取った。 じつは、 HL レジス 夕 を 使った、 少 
し 短い ルーチン も あるが、 ここで は 触れない。 



+ 8 
+ 9 

+A 



CD 
5F 
01 



-次の 2 バイ 卜が 示す ァ ド レス を 呼 /3; 



-BH01 5F 



SU 已 ROM の B I OS 呼び出し 

•MA I N — ROM 内 B I OS r EXTROMj 
を 呼' 3;。 すると、 I X レジス 夕に セッ 卜されて 
いる、 SUB — ROM の REDCLK が 呼ばれ 
る。 すると、 C レジス 夕に セッ 卜されて いる C 
LOCK- I C の アドレス にある レジス 夕の 値 
が A レジス 夕に セッ 卜される。 



+ 巳 

+C 

+□ 



32 
F8 
F7 



- 次の 2 バイ 卜が 示す ァ ドレスに 
A レジス 夕の 数値 を セッ卜 

-SHF7F 已 



USR 関数に 結果 を 返す 

• USR 関数の 引数で 指定した CLOCK — I 
C の レジス 夕の 値が、 A レジス 夕に 入った ので、 
それ を メモリの SHF7F8 に 転送す る。 これ 
で、 已 AS I C にも どった ときに、 USR 関数 
の 返す 値と して、 A レジス 夕の 値を已 AS I C 
プログラムに 取り こめる。 



+ E 



C9 



-已 AS I 〇 にち どる 



参 SHF7F8 に 入って いる 値 を、 関数の 値 ど 

して 持って、 已 AS I G に 帰る。 
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VRAM はなんだ かんだいっても しょせん は プログラム 
で 利用して いくと ころ。 これからの SB 講座で は、 プロ 
グラムの 処理 作りに 目 を 向けて いこうと 思って いる。 



ビ キナー 向きめ テ 々二" ク々 ： パター 厶切リ 換え 



前回の 講座 はちよ つと 詰め こ 
みすぎた かなと、 少し 反省して 

いるが、 VRAM のす ベて を 急 
いで 理解す る 必要 はない。 

今後、 この スーパー ビギナー 
ズ 講座で は、 プログラムの ほう 
に 目 を 向けて 行 こラと 思って い 
るが、 その 中で 少しずつ VRA 
M を 利用して いく 予定な ので、 
前回の VRAM マップと 各 エリ 
ァの 説明 を 資料と して 使っても 
ら えれ ぱ光宋 である。 

いま は VRAM のこと はさつ 
ばり わからなくても、 そうして 



いるう ちに 自然に 体で 覚えて し 
まう はず だ。 

では、 今月の 講座 を 始める。 
國ス プライ 卜 パターン 切り換え 
は ビギナー 向 さの テクニック 

ス プライ 卜 パターンの 切り 換 
え テクニックと は、 いったい ど 
んな もの だろ ラか。 表示され て 
いる ス プライ 卜をパ タパ タ 切り 
換えて、 アニメーション してい 
るよう に 見せる ことなの だが、 
はっさり 決まった やり方がない。 
そんな 判然とし ない ス プライ 卜 
パターン 切り換えが、 どうして 



初心者 向けな の だろ ラか。 

それ は、 この テクニックに 必 
要な データと 知識が かんたん だ 
から、 というの が 理由 だ。 
醒ス プライ 卜 パターンと スプラ 
ィ 卜 を 表示す る 命令 

ここでい ラ データと は スプラ 
ィ卜 パターンの ことで、 切り 換 
える ために は 2 枚 以上の パター 
ンが 必要になる。 そして、 それ 
を 表示す る 命令と 変数 を 使つ た 
かんたんな 足算ゃ 引算な どの 計 
算を する 知識が あれば、 じゅ ラ 
,3; ん できる テク ニッ ク なの だ。 



まず は どんな アクション を そ 
のス プライ 卜に させる か を 考え 
よう。 例えばく るく る 回る コィ 
ンの 表現 や、 颯爽と 走る 馬、 ス 
カイ ダイビングの パラ シュ一 卜 
など。 自分の やりたい イメージ 
がわいたら、 それ をス プライ 卜 
パターンで 表現す るの が 最初の 
仕事 だ。 パ ラシ ユー 卜の たたま 
れた 状態 や 出た 瞬間、 開いた と 
ころな どをス プライ 卜 パターン 
で 作る の だ。 それが できたら ち 
よつ とス プライ 卜の 表示 を 下の 
カコミ でお さらいして おこう。 



ス プライ 卜の 表示: PUTSPRITE 



PUTSPR I TEC7>i() きを 説 
明す ると、 「その ス プライ ト面 のど 

こに、 きで、 どの パターン を m 

示す るか」 となる 。ス プライ トパタ 
一 ンはス プライ ト 面に 置かれて は 
じめ て に 趴 その ス プライ 
ト 面の 色 を 変える と、 職され た 
色で ス プライ ト か^される。 
ス プライ ト 面と は、 文字 ゃグラ 

フ イツ クが^ される li® の 上に 
あり、 ス プライ トを 1 っ^す る 
二と がで きる 画面の ことで、 o 



〜31 番 始 計 32 枚が ある。 面 番号 
がいちばん 手前に あり、 面 番号 
31 のつ ぎに 文字 や グラフィックが 
^される ®® が ある。 だから ス 
ブライトと 文字が 重な る と 、 力、 な 

らず 文字が m れ るの だ。 
ス プライ ト パターン 切り換え は 
おする ス プライ ト面 番号 は 変え 
ずに、 ^する ス プライ ト パター 
ン 番号の み を 変えて、 ス プライ ト 
の 表示 を アニメ一 シ ョ ン のよ う に 
変化させる テクニック なの だ。 



I ス プライ 卜の 表示され る しくみ 
スフ ff ライ 




PUTSPRITE 0, ( 100,100) ,15,0 



ス プライ 卜 面 番号 



どの ス プライ 卜 面に 指示 を 与える 

か を 0〜3l の 番号で 指定。 省略 は 
もちろんで ぎない。 




ス プライ 卜の 表示 座標 



どこに ス プライ 卜 を 表示す るか ス , 
プライ 卜 座標で 指定 ひ, 丫 座標 は ス 
プライ 卜の 消去の 指定に も 使用。 



ス プライ 卜 面の 色 



その ス プライ 卜 面に 表示す るスプ 
ライ 卜の 色 を 指定。 変更し ない 場 
合 は 省略す る こと もで きる。 



ス プライ 卜 パターン 番号 



その ス プライ 卜 面に 表示す るパ夕 
ーンを 番号で 指定。 省略した 場合 
は それまでと 同じ パターン を 表示。 



※ス— パ— ビギナ I ズ講 座で は 今後の 参考の ため、 ご 意見、 ご 感想、 

は 必ず 八ガキ で、 MSX • FAN 編集部 「SB 講座」 係まで (注 所 は^" 



ご 質問な ど を 募集し ます。 また、 初心者の 方への メッセ I ジな ども 受け付けます。 応募 

へ— ジ)。 この 記事で 使用した 八 ガキの 投稿者に は、 M ファン 特製 テレカ を さしあげます。 
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備 ftSfT^H 離 



園 切り換えと は 変数の 値 を 切 り 
換える ための 計算の こと 

さて、 切り換えに 使う スプラ 
ィ卜 パターンが 出来上がり、 そ 
のス プライ 卜 を 表示す る 方法が 
わかったら、 いよいよ ス プライ 
卜 パターン 切り換えの 仕組みに 
せまって みょう。 



ところで ス プライ 卜パ 夕一 ン 
切り換えの 「切り換え」 と はどう 
いう ことだろう か。 じつは この • 
切り換え というの は、 変数の 内 
容を 切り換える という 意味 だ。 

たとえば、 表示す るス プライ 
卜 パターン 番号 を 変数で 指定し 
たと さ、 その 変数が ス プライ 卜 



アシ 力の 修業』 の 場合 



52 ページの 『ァシ 力の 修業』 では、 
ァシ 力の 動きに ス プライ ト パター 
ン 切り換え を 使って いる。 下の リ 
ストの 赤い 部分が 切り換えに 関す 
ると ころで、 行 4 でス プライ ト ノ、' 
ターン を^す る 変数 J を 切り 換 
えていて、 ゲーム 中つ ねに 実行 さ 
れ ている ので、 変数 は 変わ 
り 続ける。 計算の 内容 は、 J+ 1 
を 行い、 それ を r M0D4」 した 結 
果を また 変数 J にも どして いる。 
「MOD」 というの は 計算 記号で、 
割り算 を 行い その 余り を 計算 結果 



とする ものた '。 そして、 行 5 にあ 
る PUTSPRITE でス プライ ト を 
^するとき、 変数 J を 使って 表 
示す るス プライ ト パターン 番号 を 

している のた ' 実際に は 
2 なので、 2 回に 1 回の 割合で、 
^される ス プライ ト パターンが 
切り 換わる の だ。 




4 |J=( J +1 )M0D4|:SPRITE0N:X = X + A:Y = Y + B: IFB>1 
6THEN3ELSEB=B+1 : A= A* ( 1 + ( X >240ORX< ) *2 ) 

5 S=STICK(0)+STICK(1 ) : V=V+ ( S=7ANDV >1 3 ) - ( 
S = 3ANDV<58) :PUTSPRITE0. (V*4. 1 10) - 1 ,T」/2]:P 
UTSPRITE1 . (X. Y) >C + 6»2: IFC = 6THEN3ELSE4 



ぐり ぐり SL I ME』 の 場合 



56 ページの 『ぐ り ぐ り SLIME』 て' 
は、 スライムの 向きに よって 表示 
される ス プライ 卜の パタ一 ンも変 
わると いう 的 な 切 り 換え を 使 
用して いる。 ス プライ ト パターン 
番号 を 凝して いるの は、 配列 変 
数 A( I ) で、 スライムの 方向と し 
て 使われて いる。 また、 * ^に 
は 配列で な く て も 構わない。 こ こ 
では、 スティックの 入力に よって、 
配列 変数 A の 値 を 1 増やす か 減 
50 C=C + 1 :FORI = 0TO1 :D= 



ら すか を 決めて いるが、 その 計算 
部分 は驟系 演算と 呼ばれる もの を 
使って いる。 斷系 演算と いうの は、 
r A = 5」 や r D>0」 などと いつ 
た、 2 つ を 比べ、 r =」 や 「>」 
で 示 し た 関係が 成 り 立つな ら値 
が一 1 になる という ものた ' 麵 
演算と ステ ィ ッ ク 入力 も 今後の 講 
座で 必ず 取り上げる く らい 大切な 
ものな ので、 マニュアルで 調べて 
お 二う。 

I*3+5:S=STICK(I) :G= 
STRIG(I) :JA(I)=A(I) + (S = 7)-(S = 3) :A(I)=A(I)j 

^"-(A(IX12) :IFA(IX0THENA(I) = 1 if 

90 PUTSPRITE 1*2， （X(I)，Y(I)- 1) . 1 5 »|A ( I )] : PU 
TSPRITEI*2+1 ,(X(I)，Y(IH) ，D， 12:NEXT : IFC 
<20THEN50ELSEC=0: IFH(0)=HC1 ) THEN50ELSEB= 
-(H(0) >H( 1 ) ) :H(B) =H(B) +1 :GOSUB100:GOTO50 




^Jv vC ^ <K 



::: 輕 ： 争 



を 表示す るた びに 1 と D の 値で 
切り 換わる としたら、 これ はも 
う 立派な ス プライ 卜 パターン 切 
り 換えになる の だ。 なぜなら、 
変数の 内容が 変われば、 その 変 
数で 指定 • 表示され るス プライ 
卜 パターン も 変わる からだ。 

この ことから、 ス プライ 卜パ 
ターン 切り換えの つめの 作業 は 
表示 パターン 番号の 指定に 使ラ 
変数の 用意と、 その 変数 を どの 



ように 切り換え るかに ある。 

しかし 前に も 述べた が、 切り 
換えに は 計算 や データ、 I F 文 
の 使用な ど いろいろ あり、 決ま 
つた パターンが 存在し ない。 そ 
こで 今月の ファン ダムから、 そ 
れぞれ パターンの 違ラ 4 つの 作 
品 を 実用 例と して 下に 掲載した。 
各 作品での ス プライ 卜 パターン 
切り換え 処理の 部分 を 説明して 
いるので、 読んで ほしい。 



ふよ よん』 の 場合 



54 ページの 『ぶよ よ ん』 では、 ふだん 
はス プライ ト パターン 切り換え を 
行って いない。 しかし、 床に 1^1 
したと き に 右の 写真の よ う に 変化 
する のた '。 ス プライ トパタ 一ン番 
号の 指定に は 変数 B が 使われて い 
て、 行 3 の はじめて 前 もって に 
している。 そして、 プレイヤー か' 
動いた あと、 その 麵 先に ある 文 
字が どんな もの 力、 を 判定して、 床 



になって いれ は 1 
数 B を 1 に 変更 
している。 つまり 
文字 をス プライ ト 
の 判定に よって 切 
り 換え を 行って い 
るの だ。 判定に 使 
う I F 文に ついて 
は 今後の 離で 取 
り 扱う 予定。 




3 | = 0I:S = STICK(0) :X = X+( (S=7ANDX>0)-(S = 3AN 
DX<247) )*3: Y=Y+W:W=W+a:W=W+SGN(W)*(ABS (W 
) >5) :E=6144+(X+4)¥8+( ( Y+4 ) ¥8 ) *32 : V=VPEEK 
(E) :(IFV = 219THENW = -W: Y = Y + W:B = 1IELSEIFV=131 
THENQ=-Q:VP0KEE.32:F=F+1 : G=G+ 1 +H ： PLAY"06 
FFA4" : IFFMOD5=0THENPLAY"CDECDEF4" :G0T02 
5 N=N+0:M=M + P: PUTSPRITE 1 ， （X,Y - 1 ) , 15.[T + B]: 
PUTSPRITE0. (N.M-1 ) . C . ： I F ABS ( X-N ) >60RABS 
(Y-M) >6THENIFY>-50ANDY<230THEN3ELSE7 



'中 西の 挑戦』 の 場合 



5 7 ページに ある 『中 西の 挑戦』 で 
は、 かなり ^ なス プライ トパタ 
ーン 切り換え を 行って いる。 それ 
は、 ふだん は^^され ている スプ 
ライトに 変化 はない の だが、 ステ 
イツ ク の 下 か' 入力 されて いると、 
ス プライ ト パターン 切り換えが 行 
われる ようになる のた'。 プロ グラ 
ムを 見る と、 かなり 1f5 兄に よって 
(^動ぐ 入り乱れて いるた め、 混 
乱す るか もしれ ない ので、 考え方 
のみ 説明しょう。 この プログラム 



では、 ^的に ス プライ ト はパタ 
ーン を^して いる。 ところが、 
移動の ステ ィ ッ ク 入力の ところで 
下の 入力が あると、 スプ ライトが 
ま る で 回転 している 力、 のよ う に 切 
り 換わる。 下の 写真 は 切り 換わつ 
ている ス プライ トメ、' ターンな の だ 
が、 左の パターンから おへ 切り 換 
わり、 右の パターン からまた 左の 
パターンに 変化す るの だ。 他の プ 
ログ ラムでの ス プライ トメく ターン 
切 り 換え と は その 点が ちがう 。 



O03TO119:PUT 
I，iVA し (llIDS に 0121"，| 



60 IFS=5ANDY( I )=103THENFORJ 
SPRITE4+I, (X(I) ， J ) ， U 
LJM0D4+1 ， 1 ))j:NEXT:Y(I)=119ELSEIFY(I)=1 19A 
NDGTHENF0RJ = 1 19TO103STEP-1 : PUTSPRITE" I ， 
(X(I) » J) ,14 + 1 ^VALtrUDSCeiZI" > JM0D4+1 ，1) 
) :NEXT:Y(I)=103 
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えない めいろ 



tZE3 CS32/2+RAM8K BY 佐 藤直樹 



遊び 方 は 39 ページ 



1 SCREEN 1 .0>0:KEYOFF:COLOR15. 1 » 1 :WIDTH32 
:DEFINTA-Z :SPRITE$(0) = "<Z$lt~lt<f " : R = RND (- 
TIME ) : DEFFNF(A.B)=VPEEK(6144+A+B*32) 

2 INPUT" なんにん （1-3) ";G:IFG<10RG>3THEN2 

3 G=G-1 :CLS ： FORI=0TO2: READA>B: VP0KE8197+ 
A.B:NEXT:FORI=0TOG:X(I)=2:Y(I)=1 :NEXT:FO 
RI = 0TO1 : LOCATE 1 , 1*22 : PRINTSTRINGS ( 31 .47) 
； :NEXT:FORI = 0TO21 : L0CATE31 > I : PRINT"/ /" ； 
:NEXT: FORI=3TO29STEP2:FORJ=2TO20STEP2 

4 C = RND(1 )*(3-(I=3) ) : LOCATE I , J : PRINT" w" : 
D=I+(C=3)-(C=1 ) :E=J+(C=2)-(C=0) : IFFNFtD, 
E)=1 19THEN4ELSE LOCATE D,E: PRINT' 〜"： NEXT: し 
0CATE15-(I>9) . 23:PRINTH-(I¥2);:NEXT:E$ = 
CHR$(27)+"Y" :VPOKE6846. 1 03:BEEP:TIME=0 

5 FORI=0TOG :X=X(I) :Y=Y(I) : PUTSPRITEI ， （X* 
8. Y*8) .5+1*2. 0:T=STICK(I) : IFT=0THEN6ELSE 
V=X+(T=7)-(T=3) :W=Y+(T=1 )-(T=5) :0=FNF(V. 
W) : IFO=103THE 豪し SEIF0 = 32THENX = V:Y = W 

6 X(I)=X:Y(I)=Y:K=TIME/60:PRINTE$"7-"USI 
NG"TIME ； K; : IFK = 60THENVPOKE8206.48 

7 NEXT:GOT05:DATA 0,3,7,102,9,0 

8 SWAPI .G :NEXT : PLAY"V1 506L1 6DEFDCF6BFGBA 
BA07C" : VPOKE8206.48:PRINTE$"6+"G+1"P GOA 
L ！ ！ " : FORI = 0TO1 : I = - STRIG ( ) : NEXT ： 闘 



変数の 意眛 



ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… 現在 処理 中の プレイ 
ヤーの 座標 =>x8 して 表示 
X(n)、 Y(n) …… 各 プレイヤ 
一の 座標 保存 用 

テキス 卜 座標 

□、 E …… 迷路 作成 時に 壁 を 置 
く 座標と して 使用 
V、 W …… 現在 処理 中の プレイ 
ヤーの 移動 先の 座標 




その他の 変数 

A、 巳 …… キャラクタの 色 設定 
用/ユーザー 定義 関数 定義 用 
C …… 壁 を 置く 方向 
E$ …… 表示 位置 指定の エス ケ 
ープ シーケンス 用： CHR 
$(27)+"Y" が 入る 
FNF(n, m) …… テキス 卜 座 
標 （n, m) にある キャラクタの 
コード 検出 用 ユーザー 定義 関数 
G …… プレイす る 人数 
I 、 J …… ループ 用 
K …… 経過 時間表 示 用 
□ …… 現在 処理 中 c 
の 移動 先の 状態 判定 用 



N 。にら^ 3 
co^oN! WA 

まリ 
多 一 じ歸 は. 




»0 〈ファン ダム ニュース.' 読者 アンケート 5 月 号 結果 発表 ®〉 5 月 号 はお もしろ い ゲームが 多 《驗 デスク は rTWIN BALU M0R0 は 1 " FUNNY* 

50 ««{4««^*JV^ BOVj, ちえ 熱 は'' TANKBATTLEj が I 位になる と W い 張り， コ一ラ I 本 を 賭ける 二と になった。 それで は， BEST 5 / 5 位はなくて 4 位 を 2 つ。 「オイ 
^^^^^m ル ショック' 3 に: と TANKBATTLE, だ， いきなり ちえ 熱が 脱落. （次の ベ一 ジに つづく） 



R …… 乱数 初期化 用 
T ス ティ ック 入力 



プログラム 解説 



@ 初期設定 



肇 画面 モード 設定 < 
ョ ン キーの 消去 肇画 面色 指定 鲁 

画面 横の 表示 文字 数 設定 參 変数 
型の 宣言 參ス プライ 卜 パターン 
定義 參 乱数の 初期化 參 ユーザー 

定義 関数, を 定義 

(§) 人数 入力 



參 プレイす る 人数の 入力 參 入力 
された 人数の 範囲 外 判定 

(0) 迷路の 枠 を 作る 

參 画面 消去 參 キャラクタの 色設 

定參各 プレイヤーの 座標 を 初期 
化參 迷路の 枠 を 作成 

@ 迷路 を 作る 

參壁を 置く 方向 を 決める 參 基本 

の 壁 を 置く 參壁を 置きたい 場所 
の キャラクタ を 判定 => 壁なら ば 

行 4 へ 參壁を 置く /迷路が でき 
るまでの カウン 卜 を 表示/エス 
ケープ シーケンスの 設定/ ゴー 
ルを 作る/効果音/タイマ 一変 
数 初期化 



@ ブレイ ヤー 移動 

參 プレイヤー 移動 ループ 開始 參 
処理 プレイヤーの 座標 を 変数 X、 
Y に 設定 參プ レイヤーの 表示 參 

ス ティ ック 入力 參ス ティ ックの 

状態 を 判定 •=* 入力がなければ 行 
S へ參 プレイヤーの 移動 先 計算 
/移動 先に ある キャラ ク 夕の コ 
一 ド 検出 參 移動 先の 状態 判定 
移動 先が ゴールなら 行 8 へ參道 
ならば 座標 を 更新 

(0) 経過 時間の 表示 

參 座標 用 変数 X、 丫の 内容 を 配 
列 変数へ 保存 參 経過 時間の 表示 
參 経過 時間の 判定 約 1 分た つ 

たら 迷路の 壁 を 表示 

@ プレイヤー 交代 

翁 プレイヤー 移動 ループの 繰り 
返し、 終了 參 キャラクタの 色デ 
一夕 （行 3 で 読み こみ) 

(^ゴールイン./ 

肇 プレイヤー 移動 ループの 強制 
終了と ゴールした プレイヤ 一番 
号の 設定 參 効果音 參 迷路の 壁 を 
表示 參 ゴールした プレイヤーの 
表示 參リ プレイ （卜 リガ 一入 力） 
參ちラ いちど RUN 



マ t2 グラマ 力 S 
ひとこと 



面 

が 



【佐 藤 直樹】 はじめまして。 この ゲ— 厶 原案 はかな 

, り 昔に できて いたのです が、 技 未熟だった り 

テ— プを 使う のが 面倒だった りで、 なかなか 作れ 

ないで いました。 そして 去年 CU+ を 買い、 デ イス 

クが 使える よ 一つに なった ので、 入試 も 終わった こ 

の 春休み にいく つか ゲ— 厶を 作って みました。 残 

りの もい つか 送りたい と 思います。 では。 




7m 



rOPPLE V2 プル イツ 




E532/2+VRAMB4K BY 国 分 和 輝 



遊び 方 は 39 ページ 



1 COLOR15.0.0:SCREEN5:DEFINTA-Z:DIMX(36) 
, Y(36) ： K = 90 ： 0PEN"GRP: "AS1 ： FORI =0TO36 ： X ( I 
)=SIN(3.14159/180*K)*64: Y(I)=C0S(3.14159 
/180*K)*64:K=K+5 : NEXT: FORI =0TO10: RE ADQ:S 
0UNDI.Q:NEXT:DATA85.1 , > > -. »56> .15.15 

2 D=0:E=1:L=0:P=18:A=-1 :W=0:S=0:X=0:Y=0 

3 CLS:SOUND8.15:LINE(0 . 160) - (255. 179) . 14 
,BF:LINE(0，180)-(25 5,212) . 8 . BF : COPY ( . ) 
- (255,211 ) TO (0,0) ， 1 :S0UND8. 

4 A=A*( (L=0ORL=36)*2+1 ) : L=L+A : Q=STICK ( ) 
:W=W- (Q=7) + (Q=3) : P=P+W-A+(P-18)¥6: IFP>0A 
NDP<36THENG0SUB7:S=S+ABS(P-18) :G0T04 

5 P=SGN(P-18)«18+18:X=0:Y=1 :W=-Y(L) 

6 G0SUB7:X=X+X¥5+1 : Y=Y+Y¥5+1 :IFY (し） <= 一 YT 
HEN6ELSEY=W:GOSUB7 : SOUND2 . : S0UND4 . : H=H 
+ (H-S)*(H<S) :SETPAGE.D:PRESET(40. 16) :PRI 
NT#1 ，"SC0RE"S;CHR$(13)" H I -SCORE " H : FORI 
=0TO1 : I=-STRIG(0) :NEXT:G0T02 

7 SETPAGED>E:LINE (128. 159) -STEP (X(L) ，丫 （し 
) ) , 10:LINESTEP(0. Y)-STEP(X(P) , Y ( P ) ) . 1 5 : S 
隱 2， -丫 （し） :SOUND4.-Y(L)-Y(P)+Y 

8 SETPAGEE,D = LINE(128,159)—STEP(X(L2.) ，Y( 
し 2) ) >0:LINESTEP(0.X)-STEP(X(P2) , Y(P2) ) . 
:SWAPD，E:L2 = L:P2 = P:RETURN. 



変数の 意味 



： グラフィック 座標 

X、 Y …… ゲームオーバー 時の 
白 棒 落下 表示 用 (黄 棒 終点に 対 
する 白棒始 点の 相対 丫 座標。 Y 
は 描く 位置で X は 消す 位置） 
X(n)、 Y(n) …… 半径 64 ドッ 
卜、 角度 5xn 度に 対応す る 棒 
の 座標 増分 （n は D~36) 

r その他の 変数 

A …… 黄 棒の 角度 増分 (棒の 回 
転 方向） 白 棒の 角度 計算に も 
使用 

□ 、 E …… 棒の 表示 更新 時の 表 
示す る ページ 切り換え 用 
H …… 八 イス コア 
I …… ループ 用 

K …… 棒の 座標 増分 計算 時に 角 

度と して 使用 

L …… 黄 棒の 角度 

L2 …… 黄 棒 消去 用 (前回の 黄 

棒の 角度 を 保存） 

P …… 白 棒の 角度 



PE …… 白 棒 消去 用 （前回の 白 
棒の 角度 を 保存） 
Q …… スティック 入力 用 
S …… スコア 

W …… スティック 入力に よって 
決まる 白 棒の 角度 増分/落 下表 
示の 最終 相対 丫 座標 



プログラム 解説 



© プログラム 初期化 

參 画面 初期化 參 整数 型 宣言 參配 

列 宣言 參グ ラフィック 画面への 
文字 表示 準備 參 棒の 角度に 対す 
る 座標 増分 計算 《PSG レジス 
タ 設定 鲁 PSG レジスタ 設定 用 
データ （行 1 で 読み こみ） 

oo ゲーム 初期化 

• 変数 初期化 鲁 画面 消去 參 効果 

音參 ゲーム 画面 作成 

o ゲーム メイン 

參 棒の 回転 方向 設定 參黄 棒の 角 
度 更新 參ス ティ ック 入力 參白棒 

の 角度 更新 參白 棒の 角度 判定 



マ。 ゥ ラマから 
ひとこと 



2、3 日 前に は ほしい T すね 




【国 分 和 輝】 やった 一、 初 採用// 
とても うれしいです。 タイ 卜ルの 

r V£j は 棒が 曰 本 ある ことと 1 990 
年 4 月 号に 載って いた、 「たおれる 
よ 』 と 区別 をつ ける ための 「パージ 
ヨン 2」 という 意味 を 兼ねてい ま 
す。 ところで、 採用され ると この 
プ£3 グラムの 載って いる M ファン 
が、 発売日 前後に 送られて くる そ 
ラで すが、 できれば £、 3 曰 前に 
は ほしいで すね。 それ は、 発売日 
後に 来ても 意味がない からです 
(編集部 注： ちょっと ムリ です)。 
あと、 僕 は リンクス を やって いる 
ので、 だれか メール フレンド にな 
りません か 7 I □ は 6501 6 昍で 
す。 それで は、 また// 




/ 

( ノに o 
(ゲームオーバー 判定） 少しで 
も 上向きに なって いれば 各 棒の 

表示 更新 (行 7 呼び出し）/ スコ 
ァ 加算/行 4 へ 飛^ 

@(§) ゲームオーバー 

參白 棒の 落下 表示 用 変数 初期化 
參 落下 表示 參 落下 表示 終了 判定 
まだなら 行 6 へ 飛 ^參 効果音 
消去 參八 イス コア 更新 參 スコア、 
八 イス コア 表示 肇リ プレイ （卜 



リガ 一入 力） 參行 2 へ 飛ぶ 

@(§) 棒の 表示 更新 サブ 

參 ページ 設定 表示す る 画面 を 
ページ と 1 で 切り換え ている 
參黄 棒の 表示 攀白 棒の 表示 參効 
果音參 ページ 設定 ここで 実際 
の 画面に 表示され る參各 棒の 消 
去參 ページ 指定 用 変数 切り換え 
參各 棒の 角度 保存 參 もとの 処理 
にち どる 



^jfSUdS 条" 〈ファン タム ニュース /'読者 アンケート 5 月 号 結果 発表 ②〉 4 位 は r ®*« ゲーム 上 そして 3 位に は ポールが 2 つに なったり、 ヮ一プ したり、 ちょつ ぐ 
，&」 _ ^t!\ レ丄. j_ , 小 rn.,,,, 。《, , - 4, -r.s»= -, ^> t. mne -> J^i- ,、'》i n*l*mf!S 主 I 十 壬 チ- い" rS/. ナ-' か *, にれ ない r「IINNYI BOY i Jl 



とかわった ブロック くずしの 1 " TWINBALL ふ これで 纏 デスク も 3 膝。 2 位に、 パチスロ 好きの 読者 は 手 をた たいて 骞ん だか もしれ ない r FUNNY* BOYj 
だ。 これで MORO も^^。 この 3 人の 予想 を ことごとく はずして I 位に なった の は、 菡戋 の 海て « ^を 率いて 戦う 1 " 邀 実の 敏 戦い」 だった。 



T 7 シ 力の 修業 




ES3ES32/2+RAM8K BY 木内靖 



1 C0L0R15.5,4:SCREEN2.1 ： 0NSPRITEG0SUB6 ： し 
INE(0,100)-(255,191 ) , 1 4, BF: CIRCLE (128, 19 
1 ). 128,4, , , .4:PAINT( 128. 191 ) >4: FORJ = 0TO3 
3:VPOKE1"36+J,VAL(HID$「0010181830 
181A0C080C3C1818080C043C7EFFFFFFFF7E3C30 
324CB8B028286C80E0" ， J*2 + 1 ,2) ) :NEXT 

2 DEFINTC-Z:R=RND(-TIME) : L INE ( 90 , 1 ) - ( 1 7 
0.90) .1 ,BF:I=1 :T=0: V=32:PLAY"V1 504L64" 

3 1=1+1 :IFI=12THENFORJ=0TO1 : J=-STRIG ( ) - 
STRIGC1 ) :NEXT:G0T02ELSEPLAY"C :C=0 :PUTSP 
RITE1 . (0.209) :PUTSPRITE2. (40,110) ,4.3:X= 
40:Y=100:A=RND(1 )*4+2: B=RND( 1 )»4-12:B1=B 

4 J=( J+1 )M0D4:SPRITE0N :X=X+A: Y=Y+B: IFB>1 
6THEN3ELSEB=B+1 : A=A* ( 1 + ( X >240ORX< ) #2 ) 

5 S=STICK(0)+STICK(1) : V=V+ ( S=7ANDV >1 3 ) - ( 
S=3ANDV<58) : PUTSPRITE0 . ( V*4. 1 1 0) . 1 . J/2" P 
UTSPRITE1 , (X，Y) ，C+6,2: IFC=6THEN3E し SE4 

6 SPRITEOFF: IFC=5ANDX< 57THENT=T+1 リ =T 化 
LINE(130-J .50-J)-(130+J.50+J) ,T+5.BF:G0T 
07ELSEPLAY"G" :C = C+1 : A= (X-V**4+1 ) /4:Y = 93: B 
=B1 : RETURN5 

7 PLAVGAB" :F0RJ=41T0V*4:PUTSPRITE1 , ( J , 1 
10) . 8.4:NEXT:FORJ=0TO99: PUTSPRITE0. (V»4. 
110) ,1 . JM0D2:NEXT:RETURN3 



定 づ ボール を 落としたら 行 3 へ が 5 回で ボール を 人に 返せたら 



f ス プライ 卜 座標 

V …… ァシ 力の X 座標 =>X4 し 
て 表示 

X、 Y …… ボールの 座標 

r その他の 変数 

A、 B …… ボールの 移動 増分 
已 1 …… ボールの 丫 座標 増分 保 
存用 

C …… ボールの バウンド 回数 
I …… ラウンド 数 
J …… ループ 用/ ァシ 力の パタ 
ーン 切り換え 用/スコア 表示 時 
に は グラフィック 座標と しても 
使用 

闩 …… 乱数 初期化 用 
S …… スティック 入力 用 
T …… スコア 



プ E ^ラム 解説 



@ 初期設定 

攀 画面の 色 設定 參 画面 モ- 



ス プライ 卜 サイズ 設定 參ス ブラ 
ィ 卜 衝突 時の 割 り こみ 先 指定 參 
ステージの 表示 參 プールの 表示 
參ァシ 力な どの ス プライ 卜パ夕 

ーン 定義 

(§) ゲーム 闋始 

鲁 変数の 型 宣言 參 乱数 初期化 鲁 

スコアボード 表示 參 ラウンド 数 
初期化 參 スコア 初期化 參ァシ 力 
の 座標 設定 參 効果音 

@ ゲーム 終了 判定 

• ラウンド 数 更新 參 ゲーム 終了 
判定 => 終了なら 卜 リガ 一入 力に 

よる リブ レイ/行 2 へ 飛ぶ 參効 
果 音/バウ ン ド数 初期化/ボー 
ルのス プライ 卜 消去/人の 表示 
/ボールの 座標 設定/ボールの 
移動 増分 設定/ボールの Y 座標 
増分の 保存 

@ ボールの 移動 

參ァシ 力の パ夕一 ン 切り換え 肇 
ス プライ 卜 衝突 時の 割り こみ 許 
可參 ボールの 座標 更新 • S ス判 



飛 ふ' 參 ボールの 移動 増分 更新 

@ ァシ 力の 移動 

參ス ティ ック 入力 受けつ け參ァ 

シ 力の 座標 更新 攀ァシ 力の 表示 
參 ボールの 表示 參ミ ス 判定 ゆ ボ 
ールの バウンド 数が オーバーし 
た ら行 3 へ 飛 ふ' 參行 4 へ 飛 /3? 

® ボール を はじく 

參ス プライ 卜 衝突 時の 割り こみ 
禁止 參ク リア 判定 (バウンド 数 



ク リア） "^スコア 加算/スコア 
表示/行 7 へ 飛ぶ 參 効果音 ノバ 
ゥンド 数 更新/ボールの X 座標 
増分 計算/ボールの 丫 座標 設定 
/ボールの 丫 座標 増分 設定/行 
5 へ もどる 

@ ごほうび 処理 

參 効果音 參 人の 位置から ァシカ 

のと ころまで 魚 を 移動 表示 參ァ 
シ 力が 魚 を 食べる デモ 攀行 3 へ 

もどる 





自價作 だから 打つ T くださ W 



【木 内鏞】 今 曰、 松ェ 名物の 応援 練習が 終わりました。 〗 年生の 皆さん、 苦 
しかった でしよ ラ。 でも、 これが 載って いる 頃に は、 夏期 応援 練習が 迫つ 
ている のか …… 。 この ゲーム は、 1 画面 プログラムで すが、 r オイル ショッ 

ク' 91j や 1 "CAR FIGHTj, r RUN RUN RUNb よりも 遊べる と 思い ま 
す。 という 事で、 これ は 私の 自信 作です。 どラか 遊んで ください 。たぶん 
八 マリます。 それで は、 また 何 かで きたら 送ります。 最後に、 ノ 1 C ソ コンガ 
レー ジは、 MSX はもち ろん TOWNS、 68K、 98、 88、 MO など 
を 扱って いるよ。 おっと スペースが 余った。 ここで〗 曲。 
ク 美が 原 くも はれて 天 そそり 立つ 槍 穂 高 ぷ揺藍 この 方 仰ぎ 来 
し かの 峻嶮よ 秀 麓よ j> 松 ェ 健児 —千の 剛健の 気宇 ここに ある 
「ピ一 //」 「聞け ねえ わ バオ クタ一 ブ 3)/ 八 イツ./ (八 イツ）」 「バラ ッ バラ 
ッじ やねえ か あ/ あわせろ〃/ 八 イツ （ボリューム ほ)//」 
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き5 月 号 ソフト プレゼント 当選者 ① 1 "il^<7) 決断」 = 〈山形県 > ネ^^ 明く:^^〉;^^ 一洋く 和歌山県 > 北 又 ② r 鉱 云 説 IIj=< 青森県 >古 川 盛 
一 <«1^>吉 田 雄 <S ^県 > 奥 田 真 吾 Z(Dr^S± ダン バイ ン, < ^県〉 麟修く 山形県 > 岩 田 峰樹く 徳袅県 > 立 石; fntfe/®r ゴル ビーの パイ ブラ ィ ン 大作 
戦 」= <ms 都〉 高 仲 S —く 大 TO> 藤 原 端 岡 県〉^; '告^ 



匪隱: a 




EAM SHUTTER 



ビー 厶 'シャツ タ- 



CS32/2+VRAM64K BY 佐 藤敏博 



'遊び 方 は 40 ページ 



^■k. この プログラムの 行 3 にある 「國 j は カーソル キャラクタです。 キーボード 
から 直接 打ち こめません ので、 KEYl, CHR$(255) を 実行して、 
^HP^ F 1 キ一 で 打ち こんで ください。 

1 COLOR15. 1 , 1 IOPENTGRP ヾ AS#1 :DEFINTA_Z 

2 SCREEN5. 2 :0NSPRITEG0SUB8: RESTORE : F0RA= 
0TO4STEP2: READC: FORB = 0TO25STEP25:LINE(1 1 
+ A+B.0)-(120-A + B»211 ) .C.BF:NEXT:NEXT 

3 SPRITE$(0)=" く :F0RA=1T02:READB，C 
:SPRITE$(A)=STRING$(16.B)+STRING$( 16.C) : 
NEXT: A$="" :F0RA=1T016: A$=A$+CHR$( ASCtMID 
$("6799AAAAAAAA9976" » A. 1 ) ) - 5 0) : NEXT: COLO 
RSPRITE$(5) =A$ : DATA 1 2 .2.3.128.1 .127. 254 

4 K( 1 )=-6:K(5)=6:Y=21 1 : W= 1 50 : SOUND 1 . 1 :SO 
UND6.4:SOUND7.54:SOUND8» 16:SOUND12.20 

5 IFY>21 0THENP=1 : R=RND ( -T IME ) *1 45+35 ： T=T 
+1 :U=T/5 + 4:Y = -16:SPRITEON 

6 X=120-( (Y>R)-(Y>R+80) )*135:Y=Y+U:W=W+K 
(STICK(0)+STICK(1 ) ) :W=W+( ( W >204 ) - ( W< 36 ) ) 
*6:Q=P:P=X/120 : IFP< >QTHENSOUND13.0 

7 PUTSPRITE3. ( 1 24 . W ) . 14 , : PUTSPRITE4 . ( 1 2 
,Y) .8. 1 : PUTSPRITE5 » (X . Y) . .2:GOT05 

8 S0UND13.4: FORA=-32TO0STEP16:FORB=Y+ATO 
Y+A+16:C=A/16+2:PUTSPRITEC, ( 1 20 . B ) . 1 . 2 : N 
EXT -.NEXT: BEEP: PRESET (35.0) :PRINT#1 ，"NO- 

SHUTTER THROUGH ！ ！" : C0L0R7 : PRESET ( 57 » 
0) :T=T-1 :PRINT#1 ,T:FORA=0TO7:A=STICK(0) : 
NEXT:T=-(A=8)*T:SPRITE0FF :RETURN2 



マ 。クラ マから 
むと こと 



今から 2 年 ほど 前 



【佐 藤敏 博】 今から S 年 ほど 前、 僕 は MSX の 存在 を 知り、 新しい ことにと 
りくみたい という 好奇心から を 購入した。 そして、 今まで 自分 
で 学んで きた BAS i C でで きた この プログラムが、 認めて もらえた こと 
は 非常に ラれ しい ことで ある。 この プログラム は オール 巳 AS i C のかん 
たんな 内容 だが、 1 画面に つめこん だの は なかなかよ くで さている と 自分 
では 思って いる。 それで は、 でされば 今度 は 3 画面ぐ らいの 作品で お会い 
したい。 see you again. 




p プライ 卜 座標 

W …… 自機 (スルー ラ一) の丫座 

標 

X …… シャッターの X 座標 
Y …… シャツ タ一 の Y 座標 

(F その他の 変数 

A、 日、 C …… 汎用 

A$ …… ス プライ 卜 面の 色 バタ 

ーン 定義 用 

K(n) …… 自 機の 移動 増分 =*n 
は スティック 入力 値が 入る 
P …… シャッターの 状態 1 二 
閉まって いる、 2= 開いて いる 
Q …… シャッターの 状態 保存 用 
R …… シャッターの 開く 位置 
T …… ク リアした シャッター 数 
U …… シャッターの 移動 増分 

@ 初期設定 

參 画面の 色 指定 參 グラフ ィ ック 

画面への 文字 表示 準備 參 変数の 



@ ゲーム 画面 作成 

參 画面 モード、 ス プライ 卜 サイ 
ズ 設定 鲁ス プライ 卜 衝突 時の 割 
り こみ 先 指定 參 次に 読み こむ デ 
一夕の 指定 參 ゲーム 画面 作成 ル 
ープ 開始 參 作成す る 柱の 色デー 
夕 読み こみ 肇 画面に 左右の 柱 を 
作成 參 ゲーム 画面 作成 用 ループ 
の 繰り返し、 終了 

@ ス ブライ 卜 バタ-：^ 

參自機 (スルー ラー) のス プライ 
卜 パターン 定義 參 シャッターの 
ス プライ 卜 パターン 定義 參スプ 
ライ 卜 面の 色 パターン 定義 參柱 
の 色 データ （行 & で 読み こみ) 參 
ス プライ 卜 パターン 定義 用デー 

夕 （行 3 で 読み こみ） 



@ ゲーム 開始 

參自 機の 移動 増分 設定 參シャ ッ 

ターと 自 機の 丫 座標 設定 參 PS 

G レジス 夕 設定 

(0) シャッター 出現 

參 次の シャツ 夕 一 出現 判定 づ 判 

定が あれば シャ ッ夕 一の 状態 設 
定 / シャッターの 開く 位置 設定 
/ ク リアした シャツ 夕一 数 更新 
/シャッターの 移動 増分 計算/ 
シャツ 夕 一の 丫 座標 設定/ スプ 
ライ 卜 衝突 時の 割り こみ 許可 

@ うまくぬ けろ./ 



7 —の X 座標 計算 力 開 
く かどう かの 処理 參 シャッター 
移動 參自 機の 移動 (スティック 
入力） 參 シャツ 夕 一の 状態 更新 
參 シャツ 夕 一の 開閉 判定 開閉 
の 瞬間に 効果音 



表 i 



參自機 表示 參 シャッターの 表示 

參行 5 へ 飛 ふ' 

(S) ゲームオーバー 

參 効果音 參 シャッターと 自 機の 
消去 參 効果音 參 メッセージ、 ク 

リアした シャツ 夕 一 数表示 參 リ 
プレイ （スティック 入力）^ 左で 
コンテ ィ ニュー、 左上なら 始め 
から 參ス プライ 卜 衝突 時の 割り 
こみ 禁止 參行 2 へ もどる 



投稿され た バージョン では、 

メイン RAM の SHE000 の 
アドレスに ラウンド 数が 書き こ 
まれて いた。 この アドレス は □ 
isk 已 ASIC の ワーク エリア 
以降に あたる ので、 むやみに 使 
わないで ほしい。 また、 このた 
めに ラウンド 数の バグが 出る こ 
とがあった ので、 編集部で 修正 
した リス 卜 を 掲載した。 



^um^- 譬5 月 号 ソフ卜 プレゼント 当選者 ©「 ピーチ アップ あ 胃」 

有 t 亘く雜 県〉 九^ q 弘く魏 県 &^g^Q/(D r ディ スクス テ- 



発表 



= く^!〉 鈴 木 舰拡 島 県〉 井上 删 く 島鹏〉 青； W 成- ® r 星の雜 語 j= 重 県 >鵷 

-シ ョ ン 24 号」 = < ^手 県;^;!^ • 預' 告 史^ 山 県 > 石 黒 鳳ノ⑧ 「ピンク ソックス 5 」= 
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ほ鄉》〗 浴薰く 良 京都〉 ^1? ^^岡 県 > 田 中^: 



； 《よよん 



CS3 1^2/2+ RAMBK BY SILVER SNAIL 



'遊び 方 は 4〗 ページ 



1 SCREENl .0:WIDTH32:COLOR7. 1 ， 1 :KEYOFF:DE 
FINTA-Z :DEFFNA=RND( 1 ) *6 : FORI =0TO2 : SPRITE 
$(I)=STRING$(I，0)+MID$( n く ヅスリぉく丁仫 
~ ステ -",1<*8+1 . 8-1*2) :PUTSPRITE2+I. (1*8.0) . 
9.1 :NEXT: VP0KE8219, 195:PLAY"V15SM6000L16 

2 CLS:FORI=1T025:LOCATEFNA*5+1 .FNA*4+2:P 
RINT — CI 口 : LOCATEFNA*5 + 3. FNA*4+2:PRINT" 

NEXT: X= 128: Y=96:Q=1 : N=0 : M=0 : 0=0 : P=0 

3 B=0:S=STICK(0) :X=X+( (S=7ANDX>0) - (S=3AN 
DX く 247) )*3: Y = Y + W:W=W + Q:W = W + SGN(W)*( ABS (W 
) >5) :E=6144+(X+4)¥8+( ( Y+4 ) ¥8 ) *32 : V=VPEEK 
(E) : IFV=219THENW=-W: Y=Y+W:B=1ELSEIFV=131 
THENQ=-Q: VPOKEE .32:F=F+1 :G=G+1+H: P し AY"06 
FFA4" IFFMOD5 = 0THENP し AY^CDECDEFr :G0T02 

4 0=0+SGN (X-N) : P=P+SGN ( Y-M) : 0=0+SGN ( ) * ( 
ABS (0) >8) :P=P+SGN(P)*(ABS(P) >8) : D=D+1 : D= 
D*-(D<6) :0=ソ八し（1110$(ー145754^,0 +1 ,1 ) ) 

5 N=N+0:M=M+P:PUTSPRITE1 , ( X , Y- 1 ) > 1 5 . 1 +B : 
PUTSPRITE0 ， （N ，M-1 ) ，C, : IFABS(X-N) >60RABS 
(Y-M) >6THENIFY>- 50ANDY<230THEN3ELSE7 

6 PLAV03CDD" :H = H+1 : PUTSPRITE5-H . (0,209) 
:M=230+280*( Y>96) : P=0 : IFH<3THEN3 

7 PLAY"OSGECGECGTEC たし 0CATE1 1 . 10:PRINT" 
SCORE:"G:FORI=0TO1 : I=-STRIG (0) :NEXT: RUN 



変数の 意味 



P プライ 卜 座標 

N、 M …… めた るし や 一 ふの 座 
標 

X、 Y …… ,3; よよん の 座標 

F その他の 変数 

日 …… /タ よよん の 表示 パターン 
指定 用 

C …… めた るし や 一, 3; の 色 
□ …… めた るし や 一ぶ の 色 切り 
換え 用 

E …… ぶよ よんの 移動 先の VR 
AM アドレス 

F …… 取った す 一ば 一く りすた 
るの 数 

FN A ……ゲーム 画面 作成 用ュ 
一 ザ 一 定義 関数 
G …… スコア 
H …… 残り 体力 
I …… ループ 用 

□、 P …… めた るし や 一, 3? の 移 
動 増分 

Q …… 重力の 方向 



S …… スティック 入力 用 
V …… ふ' よよん の 移動 先に ある 
キャラクタの コード 検出 用 
W …… ふ' よよん の丫 座標 増分 



プロ クラム 解説 



(5) 初期設定 

參 画面 モード、 ス プライ 卜 サイ 
ズ 設定 參 1 行に 表示す る 文字 数 
設定 參 画面の 色 設定 參フ アンク 
シ ョ ン キーの 表示 禁止 攀 変数の 
型 宣言 參 ゲーム 画面 作成 用 ユー 
ザ 一 定義 関数 定義 參ス プライ 卜 
パターン 定義 參 体力の 表示 參宝 
石 (す ーぱ 一く りすた る) の色設 

定參 PSG 設定 

(0) ゲーム 画面 作成 

參 画面 消去 攀 画面 作成 ループ 開 
始參 床の 表示 位置 指定 參 床の 表 
示鲁 宝石の 表示 位置 指定 參 宝石 

表示 參 画面 作成 j レープの 繰り返 
し、 終了 參 自分 (ぶよ よん) の 座 
標 設定 參 重力の 方向 設定 參敵 

(めた るし や一 ぷ) の 座標、 移動 



7t2 グラマ A ち 




平和な 旅が 楽し ゥ 



(S に VEA SNA1U そ一 さり やん • はに ま 

るです もラ ちょっとで 修学旅行です (4 月 21 
曰 現在)。 ぼくと 捋積 くん は 同じ 班です。 えび 
てん はいない ので 平和な 旅が 楽しめ そラ です 
ち "5 中 3 だけど、 もっと いろんな ゲーム 作り 
たいな。 今、 ソ一 サリ アン タイプの RPG を 
作ろうと してい ますが、 はたして 完成す るで 
しょうか。 BGM が うまくいく でしよう か。 
ああ シ ユー ティング ゲーム もい いな あ。 でも 
厶リ だろうと 捋積 くん はいって おります。 と 
ころで 最近、 ゲーム をして いて 思い ましたが、 
ディスク アクセスが 長い/ 回数が 多い/ 
メイン RAM840K の MSX は 出ない のです 
か。 出せ/ クロック 周波数 50MHZ にし 
ろ/ 最後に、 パボの 本名と 顔 を 載せて くだ 
さい。 おしまい。 









増分 設定 

@ぷ< よよん 移動 

參 自分の 表示 パターン 設定 參ス 

ティ ック 入力 • 自分の X 座標 計 
算參 自分の Y 座標 更新 參 自分の 

丫 座標 増分 計算 參 自分の 移動 先 

の VRAM アドレス 計算 參 自分 
の 移動 先に ある キャラ ク 夕の コ 
一 ド 検出 參 移動 先が 床 か 判定 

床なら 自分の Y 座標 反転/ 丫座 
標 計算/自分の 表示 パターン 設 
定 /次の 行へ 參 移動 先に 宝石が 
あるか 判定 =* 宝石が あれば 重力 
の 方向 反転/宝石 を 消す/取つ 
た 宝石の 数 増加/スコア 計算 ノ 
効果音 參ク リア 判定 =<» 宝石 を 5 
個 取ったら 効果音/行 2 へ 



^0) めた るし や 一ぶ 移動 

參 敵の 移動 増分 計算 肇 敵の 色 計 
算參 敵の 座標 更新 參 自分 表示 肇 

敵 表示 參 自分と 敵の 衝突 判定 
衝突して いれ ぱ 次の 行へ 參 自分 
が 画面 外へ 出た か 判定^) 出て い 

なければ 行 3 へ參 出て いれば 行 
7 の ゲームオーバー 処理へ 

@, 35 よよん ダメ-ジ 処理 

參 効果音 參 ダメージ 増加 參 体力 

の 表示 更新 肇 敵の Y 座標 変更 參 

敵の 丫 座標 増分 を 初期化 參 まだ 

体力が 残って いれば 行 3 へ 

@ ゲームオーバー 

參 効果音 參ス コ ァ 表示 參 リプレ 

ィ （卜 リガ 一入 力） 肇 もういち ど 
RUN 
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mm 



K ルー ン 




ESaEE32/2+RAM16K BY ADY 繁幸 



遊び 方 は 41 ページ 



#ぴ 



この プログラム では 一部 マシン 語 を 使用して います。 プログラム を 打ち こ 

み 終わったら、 RUN する まえに セ一ブ してく ださい。 また、 行 3 にある 

は カーソル キャラクタです。 打ち こむ とき は、 あらかじめ KEY し 
CHR$(255) を 実行して F 1 キーで 打ち こんで ください。 

1 CLEAR200，&HCFFF: SCREENS, 0:COLOR2, 1 ,2:D 
IMC (64) : FORI = 0TO31 : Z= . 1 9635*1 : C ( I ) =S IN ( Z 
)":C(32+I)=C0S (Z)*4:NEXT:0PEN"GRP: "AS#1 

2 A=& 画 :[>EFUSR = A: FORY = 0TO73: POKEA + 丫， A 
50(1110$("&!な21^み¥??1^み2[み](?[み2—み¥(?—み2<:み]尺<;み 
Zg*¥Rg*AV*1 (；! 4 へ I 50 への > # A # — # せ # セ 

# つ Y+1 ， 1 ) ) -32 :N EXT :S0UND7. 55: SCREEN. ,0 

3 CLS:SPRITE$(1 )=STRING$(2.24) :SPRITE$(0 
)="~^BB$"+SPRITE$(1 ) : SPRITES (2) ="；! (ノ b+0# 
AH" :0NSPRITEG0SUB8:SPRITE0N:X=128:G0T07 

4 A=USR(0) : I=(31-STRIG(0)*2+I )M0D32:X=X+ 
C( I ) : Y=Y+C(32+I ) : PUTSPRITE0- (X,Y) ,8:A=19 
1 >Z :IFSTICK(-A)THENW=X:2=16+INT( Y) 

5 Z = Z-2*A:PUTSPRITE1 . (W.Z) ,15. 1 : IF0>POIN 
T(X. Y)THEN9ELSEIF10>POINT(4+W.Z)THEN4 

6 VP0KE1286+8*( (W+4)¥8) , 17:S=S+1 =A=&HD03 
7+4*(SMOD5) : B=S¥1 : POKE&HD001 . 1+B:P0KEA, 
: POKEA+1 , :P0KEA+2>3+BM0D1 :S0UND8 . 13 

7 VP0KE1294+INT(RND(1 ) *30 ) *8 , 1 70 : 2= 1 91 :V 
POKE6918.2:SOUND8.0:GOTO4 

8 VP0KE6918.3: FORJ=0TO1 5 : NEXT : IFVDP(8)AN 
D32THENSPRITES (0) =SPRITE$(2) ELSERETURN 

9 PRESET (8, 80) =PRINT#1 に スコア re S = FORI = 0TO1 : 
I=STICK(0) :NEXT:VPOKE6912.208:S=0:GOTO2 



変数の 意味 



| "ス プライ 卜座橒 

X、 Y …… バルーンの 座標 



W、 



- 弾の 座標 



r その他の 変数 

A …… マシン 語の 書き こみ 開始 
アドレス/ US R 関数 呼び出し 
用/爆弾の 投下 フラグ 



巳 …… 敵 バルーンの ワーク エリ 
ァ 設定 用 

C(n) …… バルーンの 移動 増分 

n = G〜3l ： X 座標 増分、 
32-63 ： 丫 座標 増分 
I …… バルーンの 移動 方向 
J …… ル―ブ 用 
S …… スコア 



プログラム 解説 




,o) 初期設定 



參 マシン 語 領域 確保 參 画面 モー 

ド、 ス プライ 卜 サイズ 設定 鲁画 
面の 色 設定 參 移動 増分 用 配列の 
宣言 參 移動 増分 設定 參 グラフ ィ 

ッ ク 画面への 文字 表示 準備 

き マシン 語の 書き こみ 

% *USR 関数 定義 參 マシン 語デ 

* 一夕 書き こみ «PSG レジスタ 
設定 參 キー クリック 音 消去 




単純な 発想です が 



【ADY 繁幸】 1 年ぶりの AD 丫繁 幸です。 ワンキー 全 方向 移動の 動きが 風 
船に ぴったり とい ラ ことで こんな ゲームに なりました。 単純な 発想です が。 
さて 僕 は 最近 大学の CAD 室が 解放され、 なみいる 38DS を わけ SG 社 
の GAD の 隣に ビデオ 編集 用の ビクター MSX2 を 見ました。 98 も CA 
D も 触り 放題な ので、 単純な 発想です が 98 やめて タ一ポ R 買う ぜと S つ 
た 新学期です。 




@ ス プライ 卜 バタ-:^ 

參 画面 消去 參 爆弾、 バルーン、 
爆発 パターンの ス プライ 卜パタ 
ーン 定義 參ス プライ 卜 衝突 時の 
割り こみ 先 指定、 許可 參バ ルー 

ンの X 座標 設定 參行 7 へ 飛 ふ 

(O) バルーンが いっぱい 

肇 USR 関数 呼び出し ^ 敵 バル 
ーン 移動 參自機 バルーン 方向 更 
新 （卜 リガ 一入 力) 肇自機 バル 一 
ン 座標 設定 參自機 バルーン 表示 
參 爆弾の 状態 設定 參 爆弾 投下 判 
定 （ス ティ ック 入力） 爆弾の 座 



(§) 爆弾 投下 

參 爆弾 移動 計算 參 爆弾 表示 參 自 

機 バルーンが 画面 外に 出た か 判 

定 ゆ 出て いれば 行 g へ 飛ぶ 參爆 

弾が 目標 物に 命中した か 判定 

命中し なければ 行 4 へ 飛' 3? 

(0) やっつけた 

參 目標 物 消去 參 スコア 加算 鲁敵 

バルーン 出現 =o マシン 語の ヮー 
ク エリアに 出現す る 敵 バルーン 



の スピード、 X 座標、 パターン 
番号、 色 を 設定 參 効果音 

(©) さあ どんどん いこ ラ 

參 目標 物 出現 參 爆弾の 座標 設定 

肇 爆弾の 表示 を 爆発 パターンに 
変更 參 効果音 消去 參行 4 へ 飛^ 

/3 《つかった か 7 

參 爆弾 消去 參時閏 待ち 參 バル 一 

ン 衝突 判定 衝突 していれば バ 
ルー ンを すべて 爆発 パ夕一 ンに 
変更 參衝 突して いなければ もと 
の 処理へ もどる 

(0) やられち やった 

參メ ッ セージ 表示 位置 指定 肇ス 
コア 表示 攀リ プレイ （ス ティ ッ 
ク） 入力 參ス プライ 卜 消去 參ス 
コア 初期化 參行 2 へ 飛^ 



スピード 設定 

SHD003~BHDa35 
敵 バルーン 移動 
SHDQ3B~aHDD49 
ワーク エリア 
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ぐり ぐり SLIME— 




CS3CS32/2+RAM8K BY SILVER SNAIL 



'遊び 方 は 35 ページ 



10 SCREEN! .2:WIDTH32:C0L0R1 5 , 1 ,1 ： DEFINTA 
-Z:KEY0FF:DIMQ(1 1 ) ,W(" ) : FORI = 1 T052 : C$ = C 
$ + CHR$(VAL に &H" +MID$ に 1 020202020C 1 02 
C4C000080808080601 08040 001 030303030 F1 F3 
F7FFFFFFF7F3F1F 000080808080 E0F0F8FCFEFEF 
EFCF8F0" , I»2,2) ) ) : NEXT : FORI =0TO1 1 : RE ADAS 
20 B$ = "" : FORJ=0TO1 1 :B$ = B$ + CHR$(VA しに &hT + 
MID$(A$. J*2+1 ,2) ) ) :NEXT:SPRITE$(I)=MID$( 
C$, 1 > 1 ) +MID$(B$ > 1 ,6) +MID$(C$, 1 1 , 1 0) +MID 
$(B$.7>6) :NEXT:SPRITE$(I ) =M IDS (C$.21 , 32) 
30 FORI=0TO1 1 :READQ(I ) ，W(I) : NEXT : FORI = 0T 
07 : VPOKE1 024+1 , VAL ("&H"+M1D$( W "28BE7DBE 
7D1428" , 1*2+1 ,2) ) : NEXT : VPOKE8208 ， &H6B 
40 FORI=0TO3: PUTSPRITEI . (0,209) :NEXT:CLS 
： L0CATE8, 1 1 : PRINT"- GURIGURI SLIME-" : FORI 
= 0TO1 :I = -STRIG(0)-STRIG(1 ) : NEXT : PR INT : FO 
RI=0TO20 :PRINTSTRING$(32> 128) ； :NEXT:X(0) 
=0:Y(0)=15:X(1)=241:Y(1)=168:A(0)=4:A(1) 
=10:H(0)=20:H(1 ) =20 :GOSUB100 :SOUND12,20 
50 C=C+1 : FORI=0TO1 :D=I*3+5:S=STICK(I) :G= 
STRIG(I) :A(I)=A(I)+(S=7)-(S=3) :A(I)=A(I) 
*-(A(I)<12) :IFA(IK0THENA(I)=" 
60 X(I)=X( I)-Q(Ad) )*G:IFX(IX0THENX(I) = 
0ELSEIFXCI) >241THENX(I)=241 
70 Y(I)=Y(I)-W(A(I) )*6:IFY(IX15THENY(I) 
=15E し SEIFY(I) >168THENY(I)=168 



80 IFABS(X(0)-X( 1 ) X16ANDABS (Y(0) -Y( 1 ) X 
16THENB=1-I:H(B)=H(B)-1 ： X ( B ) =X ( B ) +Q ( A ( I ) 
)*3:Y(B)=Y(B)+W(A(I) )*3:SOUND7,5:SOUND13 
.41 :SOUND8.51 :GOSUB100 : I FH ( B ) =0THENLOCAT 
E8. 1 1 :PRINTMID$C Blue Red">I*5 + 1 ,5)"-SL 
ime Won ！ " : FORI =0TO5000 : NEXT : GOTO40 
90 PUTSPRITEI*2. (X(I) >Y(I)-1 ) .15. Ad) :PU 
TSPRITEI*2+1 , (X(I) , Y( I ) -1 ) ,D, 12:NEXT: IFC 
<20THEN50ELSEC=0 : IFH(0)=H(1 )THEN50ELSEB= 
-(H(0) >H(1 ) ) :H(B)=H(B)+1 :GOSUB100:6OTO50 
100 し 0CATE2,1 :PRINTUSING"BLue - S い me:## 

Red-Si ime:##":H(0) ;H(1) : RETURN 
110 DATA 8080804020 1F0202020408F0 ,808080 
40201 F0202020408F0 .80808040201 F 060602040 
8F0 .8080804020 IF 0A 121 A0408F0 .80808040201 
F022A4A6408F0 ,80808141201 F02A212B408F0 
120 DATA 80828446201F028242C408FB .808588 
4D201F0202828408F0 .80 A8A44C201 F 020202040 
8F0 ， A090B040201 F0202020408F0 >C0C08040201 
F0202020408F0 .80808040201 F0202020408F0 
1 30 DATA 0»-6»3.-5»5.-3i6i0.5»3,3.5.0>6. 



変数の 惠眛 



> ブライ 卜痤標 

X(n)、 Y(n) •••••• 各 スライム 

の 座標 （n = o ： 青い スライム、 
1 ： 赤い スライム）※ 以下 スラ 
ィ厶 番号と 略す 

^その他の 変数 

A(n) …… スライムの 移動 方向 

=>n は スライム 番号 

AS …… ス プライ 卜 パターン デ 

一夕 読み こみ 用 

已 …… 相手 スライム 番号 

B$、 C$ …… ス プライ 卜パタ 

ーン 定義 用 

C …… スライムの 体力 回復 用 力 
ゥン夕 

□ …… 処理 中の スライムの 色 
G …… 卜 リガ 一入 力 用 
H(n) …… スライムの 体力 4n 
は スライム 番号 
I、 J …… ループ 用 



Q(n)、 W(n) …… 方向 別 座標 
増分 （n は 方向が 入る） 
S …… スティック 入力 用 



プログラム 解説 



10〜20 初期 画面 設定 ノ 変数の 
型 宣言/配列 変数 定義/ スプラ 
ィ卜 パターン 定義 
30 方向 別 移動 増分 読み こみ/ 
キャラクタ パターン 定義/キヤ 
ラ クタの 色 設定 

4D ス プライ 卜、 画面 消去/夕 
ィ 卜ル 表示/ 卜 リガ 一入 力 待ち 
/ゲーム 画面 表示/ 両 プレイヤ 
一の パラメ 一夕 設定/行 100 の 
体力 表示 サブ を 呼び出す 
50 プレイヤー 切り換え ループ 
開始/スティック、 卜 リガ 一入 
力 受け付け/方向 更新 
60 X 座標 計算/範囲 外 処理 
70 Y 座標 計算 Z 範囲 外 処理 
80 衝突 判定 ゆ 衝突して いれば 
相手 スライムの ダメージ 処理/ 
効果音/行 1D0 を 呼び出す/ ゲ 



"7t2 ケ ラマ ftS 



最近 顔 * 洗うよう に なりました 

【S I LVER SNA I し】 写真 は あや 

まって いるので はな く 口に はめ られた 輪 
ゴム を はず そろと している 所です。 この 
輪ゴム はずしで 鍛えた 腕で 最近 顔 を 洗う 
よ 5 になり ました。 今 RPG を 作って い 
ますが BGM がろ ま < 鳴らない ので ボッ 
かも 知れません そ 一 さり やん • はに ま 
るが カツ コ良 すぎる 已 GM を 作って くれ 
たのに。 




ー厶 オーバ一 判定 =!> 相手 ス ライ 
厶の 体力が なら メッセージ 表 

示/時間 待ち ノ行 40 へ 飛' 3; 
90 スライム 表示/プレイヤー 
切り換え ループの 繰り返し、 終 
了/回復 カウンタ 判定 =>ま だな 
ら行 50 へ 飛^/回復力 ゥン夕 初 
期 化ノ両 スライムの 体力 判定 ォ 



おなじなら 行 50 へ 飛 ふ'/ 体力が 
少ない ほラの スライム 回復/行 
1 叩 を 呼び出す/行 50 へ 飛, 3; 
100 パラメータ 表示 サブ 
110-1E0 ス プライ 卜 パターン 
データ （行 10、 20 で 読み こみ） 
130 方向 別 移動 增分デ 一夕 （行 
30 で 読み こみ） 



プログラム 確認 用 データ 



使い方 は B7 ぺ- 



10>4Zt5 


20>QCm2 


30>1 jE1 


40 >Qst4 


50>Qeu1 


60>INe0 


70> し xd0 


80>hN し 6 


90>SXi2 


100 >LHM0 


1 10>nXm2 


120>TFL2 


130>tHN0 
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中 西の 挑戦 




C^2/2+VRAM64K BY SILVER SNAIL 



遊び 方 は 36 ぺ 



10 SCREEN 1 ，2:WIDTH32:COLOR15，5,5:KEYOFF: 
DEFINTA-Z ： FORI=0TO2: READA$:B$="" :FORJ=0T 
01 5 = 8$ = 8$ +〇贿（ソ八し（"&『+1«110$"$,」》2+1 .2) 
) ) : NEXT ： S PRI TE$(I)=B$:N EXT :VPOKE8204, 187 
20 E$=CHR$(27) :PRINTE$"Y/ "STRING$( 128.9 
9) STRINGS (128, 99) ； : FORI = 0TO3: PUTSPRITEI . 
(0>119)>0.0:NEXT:Y(0)=103:Y(1)=103:X(1)= 
248:GOSUB90 :ONSPRITEGOSUB80 rSPRITEON 
30 R=R+1 : R=R*-(R<4) : FORI=0TO1 :S=STICK(I) 
:G = STRIG ( I ) :X(I)=X(I) + ( (S = 7ANDX( I ) >0) - (S 
= 3ANDX(I) く 248) ) *4 : IFY ( I ) =1 03THEN J ( I ) =5-G 
*7 

40 YCI)=Y(I)-J(I) :J(I)=J(I)-1 :IFY(I)>119 
THENY( I) =119ELSEIFS<>5THENR( I ) =0ELSER( I) 
=VAL(MID$("0121",R+1 . 1 ) ) 

50 IFY(I)=1 19THENB(I)=B(I)+1 :IFB(I) =40TH 
ENG=1E し SEE し SEB(I)=0 

60 IFS=5ANDY(I)=103THENFORJ=103TO119:PUT 
SPRITE4+I . (X(I) . J) -U + I.VAL(MID$("0121"> 
JM0D4+1 , 1 ) ) :NEXT:Y(I) = 119ELSEIFY (I)=119A 
ND6THENF0RJ=1 19T01 03STEP-1 : PUTSPRITE4+I . 
(X(I) . J) . 14+1 >VAL(MID$(" 0121" .JM0D4+1 , 1 ) 
) :NEXT:Y(I) = 103 



p ブライ 卜痤標 

X(n)、 Y(n) …… ホッピング 
マン n + 1 の 座標 
j(n) …… ホッピング マン n + 
1 の ジャンプ 用丫 座標 増分 

p の 他の 変数 

AS …… データ 読み こみ 用 
已 （n) …… ホッピング マン n + 
1 が 地面に もぐって いる 時間 
已$ …… ス プライ 卜 パターン 定 
義用 

□ …… あたり 判定 調整 用 カウン 
夕 〜 9 の 範囲で 衝突 判定 を 
行った 直後 は 9。 以後 移動 処理 
を 経過す るた びに 一 1 され、 
になる まで 衝突 判定 は 行わない 
E$ …… エスケープ シーケンス 
用 ： CHR$(27) が 入る 
G …… 卜 リガ 一入 力 用 
H(n) …… 木ッに 
1 の 体力 

I 、 J …… ループ 用 



R …… ホッピング マンの アニメ 
用 カウン 夕 0~3 の 範囲 
R(n) …… ホッピング マン n + 
1 の 表示 パターン 番号 
S …… スティック 入力 用 
W …… あたり 判定 時 ダメージ を 
受ける ホッ ビング マン 番号一 1 

10 〜昍 初期化 
1D 画面 初期化/整数 型 宣言 
/ ス プライ 卜 パターン 定義 
(通常 は パターン 0、 もぐる と 
さと カーソル キーの 下 を 押し 
ている とき で 変化)/ 

地面 用 キャラクタの 色 設定 

PD 変数 初期化/地面 表示/ 
地面 用ス プライ 卜の 表示 地 
面の 同じ 位置に 透明な スプラ 
ィ卜を 4 つ 表示して おさ、 ホ 
ッ ビング マンが もぐった 部分 
が 消える ようにす るノ 体力 表 
示/ ス プライ 卜 衝突 時の 割り 
しみ 先： fs^t 
30-70 メイン 
3D アニメ 用 カウンタ 更新/ 



70 D=D+(D>0) ： PUTSPRITE4+I i (X(I).Y(I)).H 
+1 ■ R( I ) :NEXT:GOTO30 

80 SPRITEOFF:IFY(0)=Y(1 ) ORDTHENSPRITEON ： 
RET 画 E し SEW= -(丫 （0)<Y(1 ) ) :H(W)=H(W)-1 :PUT 
SPRITE4+W, (X(W),Y(W)).8.R(W):IFH(W)>-4TH 
ENSPRITEON : D = 9E し SEPRINTE$T ( HOPPINGMAN" 
2-W'WON! " :FORI=0TO1 : I=- ( PEEK (- 1 044 ) =1 270 
RSTRIGC3) ) :NEXT:RUN 

90 PRIMES" Y H0PPINGMAN1 : "STRINGS ( 3+H ( 
) . 129)" "E$"Y 1H0PPINGMAN2: "STRINGS (3 + H( 
1 ) , 129)" " :RETURN 

100 DATAF7E718181818181818187E10081 00818 
.7676181 818181 81 8181 83C081 0081 01 8 > 34341 8 
18181818181818181008100818 




くれぐれも マネし ないよう 




(SILVER SNAILI 

中 西 は 非常に 極悪 かつ 強 
大で すので 気をつけ てく 
ださい。 この ゲームの コ 
ッは、 地中から 相手の ス 
キを ついて 飛び出す とこ 
ろに あります。 絵 は 中 西 
の 「なわとび ホッピング j 
です が、 足 だけで ホッピ 
ングを あやつる 技術が 必 
要です。 くれぐれも マネ 
しないよ ラ お願いします。 



スティック、 卜 リガ一 入力 受 
け 付け/入力 により X 座標 更 
新/着地した ときの ジャンプ 
用丫 座標 増分 設定 
4D 丫 座標と ジャンプ 用丫座 
標 増分 更新/スティック 入力 
により パターン 番号 設定 
50 もぐって いる 時間の カウ 
ン 卜と 時間切れ 判定 
B0 地面に もぐる 処理/地面 
から 飛び出す 処理 
70 あたり 判定 用 カウンタ 更 
新/ホッピング マン 表示/行 
30 へ 飛^ 
80-90 ス プライ 卜 衝突 時の 割 



り こみ サブ 
BD ス プライ 卜 衝突 時の 割り 
こみ 禁止 /2 人の 丫 座標が 同 
じか 判定 用 カウン 夕の 値に よ 
りス プライ 卜 衝突 時の 割り こ 
み を 許可して もとの 処理へ/ 
ダメージ 処理/ゲーム オーバ 
—判定 まだのと き） スプラ 
ィ卜 衝突 時の 割り こみ 許可/ 
あたり 判定 用 カウンタ 設定/ 
次 行へ/ (ゲームオーバーの 
とさ) 勝者 表示/リブ レイ 
90 体力 表示/もとの 処理へ 

100 ス プライ 卜 パターン デー 

タ （行 10 で 読み こみ） 



プログラム 確認 用 データ 使い方 は W ページ 



10>VaH2 


20>1 0o1 


38>XsS2 


40>2RW1 


50> し qO0 


60>9t n4 


70>f aI0 


80>6i55 


90>LK10 


100>f RB1 
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「ン スタン 卜 床 



® この プログラムの 行 10 にある 「曆」 は 力一 ソル キャラクタです。 キーボード 
から 直接 打ち こめません ので、 KEY1, CHR$(255) を 実行して、 
F 1 キーで 打ち こんで ください。 

10 COLOR15，0，0:[)EFINTA-Z:SCREEN5，0:SPRIT 
E$( 1 : spRiTE$(0)= f '<'ZC«f ： OPEN" 
GRP:"AS1 : SOUND6 , 8: S0UND7 ,245:2=2: 0=2 
20 R=R+1 :Z=Z+3:SETPAGE»1 : CLS : FORI = 1 T07 : C 
0L0R= ( 1+2， I ， I , I ) : CIRC し E( 40,^0) ,40 — I 一 R*2， 
I+2:PAINT(40,40) ,I+2> I+2:NEXT:SETPAGE ? 
30 P し AY"SM9999"rCLS=PSET(35，80) : PRINT#1 ， 
"ROUNDER" LAST"0" IY"Z : FORI=0TO3000 :NE 
XT = CLS: PA I NT (0,0) ， 12:COPY(0,0)-(80»80) ，1 
TO(0，0) ， .TPSET:X=40:Y=40:M=0:N=0:P=0:T=0 
: L=256-R*5 :U=0 : PUTSPRITE4 , (247,203) ,13,0 
40 PUTSPRITE0 , Y-8-U) ， 1 3 : PUTS PRI TE 1 ， 
(X- 4， 丫- 2) ， 1 : IFPOINKX , Y) =12ANDT = 0ORL< 10R 
X<0ORY<0ORX>255ORY>21 1 THEN 120 
50 L=L-1 :S=STICK(1 ) :M=M+(S>5)-CS>1ANDS<5 
) :N=N+(S=10RS=80RS=2)-(S>3ANDS<7) : X=X+M: 
Y=Y+N :IFSTRIG(3)=-1THENP=P+1 
60 S0UND2> L:SOUND3»0:SOUND9»9: IFSTRIG (3) 
= 0ANDP>0ANDZ>0ORP = 32ANDZ>0THENV = X: W = Y :FO 
RI=0TOP: V=V+M:W=W+N :PUTSPRITE2» (V， W+I - P) 
， 10， 1 :PUTSPRITE3， （V，W) ， 1 ， 1 :NEXTE し SE80 



70 COPY(0，0) - （80，80+(W>171 )^(W-171 ) ) , 1 TO 

(V-4-0 »W-40) »0»TPSET:P = :PUTSPRITE2， (0,0) 

,0:PUTSPRITE3» (0.0) ,0:2=2-1 

80 IFSTRIG ( 1 ) =-1 ANDT=0THENT=1 ELSEIFT>0TH 

ENU=T*(20-T)/2:T=T+1 : IFT=21THENT=0 : U=0 

90 IFX く 245ORY<20 隱 T>0THEIU0 

100 IFR=16THENCLS:BEEP:PSET(40，80) : FORI= 

0TO6:COLOR9-ABS(I-3) :PRINT#1 ^MIDSCTHE E 

ND" > 1+1 , 1 ) ； :NEXT:C0L0R2:PRINT#1 ，" 1990 

By Cock-M":FORI=0TO1 :I=-STRIG(1 ) :NEXT: RU 

N 

1 1 卩し/\丫""に5119999051_4(5£8.01662" :IFL>U0 
THENPLAY"" にし 1 6DDDD W : 0=0+ 1 : GOTO20ELSE20 
120 PLAY"D2" : J=X:FORI=YTO0STEP— 8: J=J+8:P 
UTSPRITE0 ， （ J ， I ) , 13:PUTSPRITE1 ， （ J ，丫 ） ， 1 :NE 
XT: = 0-1 : IFO<0THENPLAY f, D4 rr ， " 05SM9999L1 6D 
DDD" :PSET(60 .80) :PRINT4M ，"GAME OVER ROU 
ND"R:FORI=0TO1 : 1= - STRIG ( 1 ) : NEXT : RUNE し SE3 




プ。グ ラマ 力 s 
むと こと 



しかし 私 は 違った/ 




lo^k-n 



[Cock — M】MSX を 買って から 2 年 

と 4 か 月 ほどた ちました。 その 時から M 
ファン を 費って います。 ファン ダム を 毎 
月見て いると、 1 度 採用され 死んで いく 
人が たくさん いる ことに 気がつきました。 
しかし 私 は 違った/ なんと 僕 はこれ で 
2 度 目の 採用です。 うそ だと 思ったら 今 
年の 3 月 号 を 見て ください。 ところで 僕 
の MSX が 変な 病気に かかって しまい ま 
した。 FM 音源が よくなら ない のです。 
修理に 出せば いいので すが、 僕の MSX 
ちゃんと 離れる のが 寂しい のです。 この 
気持ちが わかる 人、 いますよ ね 7 1 



変数の 意眛 



[^プライ 卜 座標 

X、 Y …… 自分の 座標 

M、 N …… 移動 増分 

J …… ミス 時の デモ 用 X 座標 

グラフィック 座標 

V、 W …… インス タン 卜 床の 座 

標 



f その他の 変数 





…ループ 用 


し… 


…残り タイム 


ひ.. 


…自分の 残り 数 




…インス タン 卜 床 を 投げる 


とさの パワー 




…ラウンド 数 


已… 


…スティック 入力 用 


丁… 


…ジャンプ カウンタ 


じ… 


…ジャンプの 高さ 




…インス タン 卜 床の 数 



プ CK^sM 説 



10 初期設定/ ス プライ 卜パ夕 
58 



ーン 定義/ ク フフ ィ ック 画面へ 
の 文字 表示 準備/変数 設定 
eo ラウンド 数、 インス タン 卜 
床の 残り 数 増加/インス 夕ン卜 
床 作成 

3D ラウンド 数等 表示/ゲーム 

画面 表示/変数 設定 

40 自分と 影 表示/ミス 判定 

5D 移動 計算 ノ パワー 判定 

6D 効果音./ インス タン 卜 床 を 

投げる ノ インス 夕 ン卜床 表示 

70 インス 夕 ン卜床 表示 

80 ジャンプ 判定 

90 ラウンド ク リア 判定 

1QD オール ク リア 判定 

110 効果音/ 1 UP 判定/ メ 

イン 処理 (行 2) に 飛 ふ' 

1P0 ミスの デモ/ゲーム ォ 一 

バー 判定/結果 表示/リブ レイ 



補足 



この プログラム では、 画面の 
下 または 斜め 下に ジャンプして 
インス タン 卜 床 を 出す と、 画面 
の 下の ほうに インス タン 卜 床の 
一部が 表示され た 状態に なると 



さが ある。 投稿され たと ぎの バ 
一 ジョンで は、 行 70 の COPY 
文の、 転送 元の 座標が 固定され 
ていて、 ス プライ 卜ァ卜 リビュ 
一 卜 テーブル を はじめ、 スプラ 
ィ卜 パターン ジェネレータ テー 
ブル や 次の ページに ある 元 絵に 
まで 悪 影響を及ぼ していた。 



掲載して いるもの は 転送 元の 
座標 を 少し 変えて 直して いるが、 
きちんと テス 卜 プレイ をして い 
れぱ 気がつい たはず だ。 投稿 時 
の バージョン を 試しに 遊んで み 
たい 人 は、 行 70 の 「十 （W> 1 7 
1 ) * (W- 1 71)」 を 削除して 
みると いい。 



プログラム 確認 用 データ 使い方 は 67 ページ 



10>QhD1 


20>S2a1 


30>KcV4 


40 >Wba1 


50 >msL2 


60>Tf U2 


70>IZD1 


80 >o7p0 


90 >VS50 


100>WXO2 


1 10>2Kc0 


120 >b7w3 



犬ノ 《ジ J k 、 , 



CS32/2+VRAM64K BY M - OZO 



'遊び 方 は 37 ページ 




この プログラムの 行 10 にある 「固」 は 力一 ソル キャラ ク 夕です。 キーボード 

から 直接 打ち こめません ので、 KEYl, CHR$(255) を 実行して、 
F 1 キーで 打ち こんで ください。 

1 C0L0R4 ， ァ， 1 ： SCREENS ， 1 ， ： OPEN" GRP.: " AS# 1 
:SPRITE$(0) =" ょメ p く？ f ":SPRITE$(1 ) =" ょンっ C タウて 
" :SPRITE$(2)=" ッ ぼ： SPRITE$(3)= "わ、、 v»^~、 " 
:SETPAGE0 ， 1 :CLS :CIRC し E (20 ，20) ，20 ， 1 : PAIN 
T(10，10) ，8，10:CIRCLE(100，120)，50，14 
20 PA IMT (100， 120)， 15， 14:DRAW"BM40 , 50C1F2 
5G25R50F1 0L5H5G1 0F10E5H4E2F4R5F22D30R60H 
17L16U55H48L63BM80, 170L30E1 5R1 5D1 5" :PAIN 
T ( 120 ， 99) ， 12， 1 : PAINT(70 ， 160) ， 12 ， 1 : CIRCLE 
(80， 70〕 ,10,1: PAINT (76, 70) ,11 ，1: SETPAGE0 ， 


30 CLS:P=1:F=0:LINE(0 ) 171)-(255i212)»6 ) B 
F:FORI = 0TO2:X=Iw80 + 25:Y = RN[)(3)*30:FORV = 
T04: R=RND( 1 )w5+5: CIRCLE (X， 丫） ，R， 15:PAIMT( 
X+R-2. Y) ， 1 5:X=X+10:NEXTV J I : X=1 80 : Y=0 : W=0 
: H =1 :M = 0:R = 2: A = 0:C = 0:O = 60:SOUND7 ) 7 
40 S==STICK(0):W = W + H:H = H+(S = 1ANDH>-8)-CS = 
5ANDH<8) :PUTSPRITE0 ? (10, W) ，ん， 1 : PUTSPRITE 
1，（10，W)，15，0: IFF = 0THENCOPYC30 ， 48) - （200 ， 
170)»1TOCX>48-Y) ) 0:X=X-P:Y=(Y+1 )M0D3 
50 IFW<0ORW>154THENW=-(W>5)«154:H=0 
60 IFF=0THENIFRNDC1 X . 07THENF=1 :COLOR=(1 
1 ，7， 1 ， 1 ) ELSEE し SEF = F + 1 : I F F > 1 4TH ENFOR I = X -3 
0TO0STEP-13:COPY (0.0) -(40,39) ，1TO(I，52) ， 
0»TPSET:NEXT:GOSUB100: IFW>37ANDW<91THEN1 
10ELSELINE(0»52)-(X+10*92) ) 7 ) BF 



70 IFSTRIG(0) ANDM=0THENM=26:N=W+2:SOUND6 
，10:卩1_へ丫"ソ15丁2000；16" 

80 IFM>0THENM = M+16 : PUTSPRITE2i (I^N) ，6，2: 
IFM>X+30THENM=0: PUTSPRITE2 » (0.212) : IFPOI 
NTCX + 50»N + 2)=1 1THENSOUND6 ? S0 :PLAY"S1 0C2" 
:X=X+10:C=C+1 :A=A+150: IFC>RTHENR=R+1 :C=0 
:CO し OR=( 1 1 ，7，7 ， 1 ) :GOSUB130ELSEELSEP = P+.2 
90 IFX>5THEN40ELSE1 10 

1 00 F=0 : FORI=0TO20 :COLOR= (8，6，6，3) : SOUND 
6，RND(1 )*10+20:COLOR=C8,7 ) 1 ，1 ) :SOUND8，15 
: NEXT = SOUNDS ， COLOR- ( 1 1 ， 7 ， 7 ， " ： RETURN 
110 SOUND7»7:B=0:FORI=WTO158STEP2:SOUND6 
， RNDU )*1 +1 :SOU 嶋， 1 5 : PUTSPRITE1 ， （ 1 + B 
，； [ ) ，4， 1 : PUTSPRITE2， （10 + B， I ) ， 15， :PUTSPR1 
TE0 r (RND C 1 )*20 + B» I + RND( 1 )*20-10 ) ，8 ，3: B=B 
+1 :NEXT:SOUND8» 16:SOUND12> 10 0:SOUND13»0 
120 U=U+ (U<A)^(U-A) :PSET(65»30) :PRINT#1 ， 
USING" HI き ### SC### き "； U:A:FORI=0 丁 01:1 
=-STRIG(0) : NEXT: PUTS PR ITE2， (0,212) :GOT03 


130 FORI =48TO170STEP2:SOUND6 ) RND (1 )**10 + 9 
:S0UND8» 15:LINE(X - 50，I) - （X+150，217 - I)，7， 
B:NEXT:F=0:SOUND8 ) 0:A=A+X*5:X=180:LINECO 
， 180) - （0， 20 0) ,2:0=0+8: RETURN 





変数の 意味 | 


U …… 八 イス コア 




1 プログラム 解説 ！ 




t プライ 卜 座標 


已- 


…自 機が やられた ときの デ 


イツ ク 画面 を 開く/ ス プライ 卜 


モ用 


パターン 定義/バル ン 描画 


W-- 


…自 機の 丫 座標 


3D 画面 作成/変数 設定/ PS 


M、 


N …… ミサイルの 座標 


G レジス 夕 設定 


グラフィック 座標 


40 自機 移動 計算 ノ自機 表示/ 
バ ルン 表示/バル ン 移動 


w 

X、 


Y …… バ ルンの 座標 


50 自機 座標 修正 


p? 


"その他の 変数 


60 バル ン炎 発射/命中 判定 
70 5 サイ ル 発射 判定 


A-- 


…スコア 


80 ミサイル 移動 計算 /S サイ 


C- 


…バ ルンの ダメージ 


ル 表示/命中 判定/バル ンを倒 


F- 


…バ ルンの 炎 処理 カウン 夕 


した かどう かの 判定 


H- 


…自 機の 丫 座標 移動 増分 


9D ゲームオーバー 判定 




V …… ループ 用 


100 炎 フラッシュ サブ 


ひ- 


…棒 表示 用 力 ステージ 数 


110 自機 墜落 


P- 


…バ ルンの スピード 


120 八 イス コア 判定/スコア、 


R- 


…バ ルンの 耐久力 


八 イス コア 表示/リブ レイ 


S-- 


…ス ティ ック 入力 用 


130 バ ルン 消滅 サブ 




僕と 竹馬^友 



【M — OZO】 復活/ OZQ だよ〜 。これから は、 M— oz〇 になって がん 

ばりたい と 思います。 今回 は、 僕と 竹馬の友の 写真 を 見せ ましよ ラ。 左が 

小曽根 (M»OZO、 浪人生)、 糞ん 中が 小 沢 (自宅 浪人、 上 州ろ どん 勤務)、 

そし t 右が 检山 (浪人 後上 州ラ どん 就職 予定) です。 ファン レター まってい 
ます。 ところで 今、 僕 は 代々 木 ゼミナール 大宮 校に かよって ます。 ozo 
に 会いたい 人は大 g にくれば 会える かもしれ ない/ 




プログラム 確認 用 データ 使い方 は 67 ベ— シ 



10>MnJ3 


20>Fdd3 


30>u2Q5 


40 >m6w2 


50>Ur A0 


60>tHa3 


70>a6I0 


80>x0V4 


90>vg 1 


100>Low0 


1 1 0>QWK3 


120>52N1 


"!30>&GR2 









59 



； THE POINT CHANGER— 





この プログラム では マシン 語 を 使用して います。 行 10 と 行 60 以降の 部分 は、 
とくに 注意して 打ち こんで ください。 また、 プログラム を RUN する まえ 
に、 必ず セーブして おいてく ださい。 電車が 多く 出現す ると、 Disk 
BASIC を 破壊す る 可能性が あります ので 注意して ください & 
1 CLEAR99, 8^1)00:00 し OR1 5， 1 ， 1 ： SCREEN 1 , ： 
KEY0FF:WIDTH31 ： DEF I NTA- Z ： E$ = CHR$ C 27 ) :A = & 
HCD00 ： DEFUSR=A: DEFUSR1=A+160 ： DEFUSR2=A+2 
84:DEFUSR3=144:FORI=0TO18:PRINTT8-I :READ 
A$:F0RJ = 1T0LEN(A$)¥2:P0KEA，VAl_("&H w +niC>$ 
( A$, J*2-l ，2) ) : A=A+1 :NEXTJ,I:CLS:U=USR(0) 
20 A$="THE POINT C 議 GER" : PRINTE$"Y ( $ タ " 
A$" タ" :W=2+STRI6( 1 )+STRIG(0)*2: IFW=2THEN 
20ELSEU=USR1 (0) :PRINTE$"Y ！ "A$E$" Y7 ！ SCO 
RE"SPC(8) "HI - SCORE" ； : PLAY"S0M9999O5L16G8 
AG8EF8DG2" : FORI =0TO4000 : NEXT : 2= 1 :X=0:Y=0 
:ONINTERVAL=12GOSUB50 :TIME=0: INTERVALON 
30 S=STICK(W) :X=X+(S=7ANDX>0)-(S=3ANDX<4 
) :Y = Y+ (S=1ANDY>0) - (S = 5ANDY<3) : IFSTRIG(W) 
THENIFZTHEN2=0: A=6276+X^6+Y*160: V=VPEEK( 
A) :VPOKEA，180+(V=180)E1_SEELSEZ=1 
40 PUTSPRITE0， CX*48 + 40 ) Y*f40 + 24) ，1 .5:FORI 
=0TO- (S>0)^1 10 :NEXT:GOTO30 
50 U=USR2(0) : IFUTHENINTERVA し OFF : J=USR3(0 
) =PLAY"05S14M999 し 8RGFEDCDC" : PRINTE$ PP Y + * 
ACCIDENT! " : ( PEEK (&HD1 D0 ) - U 
L0CATEPEEK(U + 2)/4-1 ， PEEK ( U ) /4 : PRINT" ヮ" ； 
FORI=0TO1 :I=-(PEEKC-1044)=127)-STRIG(3) 
NEXT:U=USR2(1 ) : CLS : RET 翻 20ELSERETURN 
60 DATA 21F707CD4A00F5F50600E670FE20200D 
2BCD4A0023CB6F280806101806CB6F28020638F1 
E618CB3FCB3FB047F1E6C0B0CD4D002B7CB520CB 
2188013E30CD4D00233E50CD4D0021 BB013E08 
70 DATA CD4D0021BB023E92CD4D00233EAACD4D 
0021 00060 1A0003EAACD4D00233E55CD4D00230B 
78B120EF21ECD1 1 1 880 50E20CD5C0021 0CD21 1 C0 
050E30CD5C002144D21 116200E07CD5C0021 14 
80 DATA D21 1 00380E30CD5C00C921 21 1 8061 6C5 
061 F3E09CD83D1 FE0 53801 AF87878716C082CD4D 
00231 0EA23C1 1 0E321 81 181 1A0000604C53EB201 
1F00CD560019C1 1 0F31 1060021 241 83EB806 16 
90 DATA C5060508F1F5FE0120053EBE90180108 
CD4D001910ED3EB12323C1 1 0E321 841 80604C506 
053E02CD83D1C6B3CD4D001E061910F1 1E8219C1 
10E8C93AF8F7B7283821C9D1360023366E2336 
100 DATA 0121 000022CCD121D0D10E02AF06047 
7231 0FC0D280721D9D13E2D18F021 001 B1 1040 00 
6FF3ED1CD4D001910F8C93AD0D1B7200721C9D13 
60 018241E053AC9D1CB1FCB1 F30021 EU3E06CD 
110 DATA 930021 E2D1 06057E235E23CD9300 1 0F 
721C9D1342ACCD12322CCD121D1D17EB72815352 
057060421 D9D1362D2310FB3ACAD1C62332CAD12 
1CBD135203F1 1CAD1 1 AD605FE2830 023E281 277 



120 DATA 21D0D17E341E05CD9DD1214BD21 9360 
5233601233E05CD83D1 1 El 8CD9DD13E1 08377233 
600233E05CD83D17721 D2D 1 36063AD0 D1 B7CABDD 
021 041 B22D6D121C7D13600233600DD2UBD2DD 
130 DATA 22D4D1F5DD7E02FE0420043E01 1 806F 
E7C20083EFFDD77B3C353D0E603C253D0DD7E00E 
603C253D01E20DD7E00CB1 FCB1FCD9DD1 DD7E02C 
B1FCB1 F6F261819CD4A0 0FEB8201 E3AD1 01 B720 
140 DATA 10F132C8D1 32F8F7F51 10400 DDI 9C36 
5D021 D3D13605C30AD0FEB3201 A3CCD4D00DD7E0 
1 DD46033DEEFFDD7703783DEEFFDD7701C353D0F 
EB420133DCD4D00DD7E01 DD4-603DD7703DD7001 
150 DATA C353D0FEB9DA53D0DD4604D6B9B820A 
0473AD1 D1 B72050782T DAD1 1 1 D9D 1 1 030 0EDB0C 
641 32DCD1 1601 0E 0306042 1D9D17EBE28061 50D2 
0F3182C2382FE4620043E41 1 806FE4020 023E45 
160 DATA 10E521DED1 1 1D9D1 1 0400ED802 1 D 1 D 
1365F2ACCD1 11 84031 922CCD1 2ACCD1 1 16400192 
2CCD13AD1 D1B72805191922CCD1 3AD0D1 1 105002 
AD4D1 19CD9DD1EB014BD209AFED5223E5C1EBED 
170 DATA 5BD4D1 E DB02 1D3D1 36052 1C7D1 342 ID 
001 35F13DB7C21 0CF 1 85E0602DD7E00DD560 1 82D 
D7700DD23DD231 0F02AD6D1 ED5BD4D 106021 A87C 
B482801 3DCD4D0 0231 3131 0F1 1 ACD4D0023SAC8 
180 DATA D1C1C5B820043E0918143AD1 D1B7280 
CFEU3004E60120043E0518023E08CD4D00DD232 
322D6D1 F1 3DB7C20CCF21 D8D1 11 191 801 0600CD5 
C00 3E071E31CD930 03AD1 D1E603280F3E021E32 
190 DATA CD930 03C1 E00CD9300 181 81 E003AD2D 
1B72812E601C61E5F3E02CD93003C1 E00CD93001 
E0E3E09CD9300231 E0 03AD3D1 B7281 28787C65 05 
F3E04CD93003CTE0 0CD93001 E0E3E0ACD930021 
200 DATA D2D1 06027EB7280 1 35231 0F83AC7D1B 
7280F2AD6D1 1 1 0400473ED1CD4D001 91 0F8ED5BC 
CD12TE91A3E0A01 1 027E508COAFD1 3E3083EBE1C 
D4D0023E5D5C5D1010A00CDAFD1 D5C1D1083DB7 
210 DATA C8FE0520DE2ACED1ED5BCCD1B7ED523 
004ED53CED121 F91 AE D5BCED 1 1 8C1 08D9ED5FCB0 
FCB0FCB0FCB0F21C6D14680775F08CD9DD1 7AD9C 
9C5E516006A670608293001 1910FAEBE1C1C921 
220 DATA 00003E10CB23CB12ED6AED4238031C1 
801093D20EFC9000000006E010000D00700000 00 
000000 0003C2D2D2D2D3E4E4943450731 081 00 B0 
00C040D0F243C2424243C242400 00FF4444FF00 
230 DATA 0024489122448912242412894422914 
824FFFFFFFFFFFFFFFFFFC3BDBD81 BDBDFFFF83B 
D83BDBD83FFFFC3BDBFBFBDC3FFFF83BDBDBDBD8 
3FFFF81 BF83BFBF81FF88DCFEFFFEFCFEFFFA4F 
240 DATA 2C323AAB3C 



変数の 意眛 



|"， プライ 卜 座標 



X、 Y- 



- 矢印の 座標 



『 その他の 変数 

A …… マシン 語 書き こみ 開始 ァ 
ドレス/ ポ イン 卜の パターン 名 
称テ一 ブルア ドレス 



A$ …… 夕 ィ卜ル 用 文字列/ デ 
一夕 読み こみ 用 
E$ …… エスケープ シーケンス 
用 ： CHR$(27) が 入る 
I、 J …… ループ 用 



S …… スティック 入力 値 
U …… USR 関数 呼び出し 用 
V …… ポ イン 卜の キャラクタ コ 

ード 

W …… スティック 番号 
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• 卜 1 」 ガー 連続 入力 防止 用 



プログラム 解説 



10 プログラム 初期化 (マシン 

語 領域 確保/画面 初期化/整数 

型 宣言/変数 初期化/ USR 関 
数 定義/マシン 語 書 さ こみ） 
2D ゲーム 初期化 (夕 ィ卜ル 表 
示/ 卜 リ ガー 待ち キー ボー ド 
または ジョイスティックの 選択 
/ゲーム 画面 表示/スコア 等 表 
示/効果音/時間 待ち/変数 初 
期 化/一定 間隔 ごとの 割り こみ 
先 指定 • 許可） 
30〜40 メイン 処理 
30 スティック 入力 ノ 矢印の 
座標 更新/卜 リガ 一 判定と ポ 
イン 卜 切り換え 処理 
40 矢印 表示 ノ 時間 待ち 
50 一定 間隔 ごとの 割り こみ 処 
理 (電車の 移動 等/ゲーム ォー 
バー 判定/効果音/ メ ッ セージ 
表示/電車の 入った 駅 を 無名 駅 
にす る/リブ レイ/ワーク エリ 
ァ 初期化 Z 画面 消去/行 2D へ） 
6 [！〜 240 マシン 語デ 一夕 （行 ID 
で 読み こみ ）=* ス プライ 卜パ夕 
ーンデ 一夕な ど を 含む 



マシン 語 解説 



肇 USR0 

SHCD00 〜& HCDgF 
VRAM への デ 一夕 設定々 キヤ 
ラク夕 パターン 定義、 キャラ ク 
夕の 色 設定、 ス プライ 卜 パター 
ンの 定義 
• USR 1 

SHCDAD-SHCEl 已 
ゲーム 画面 表示 
參 USR2 

SHCE 1 C~SHCE59 
引数 判定/ 【引数が 1 のと さ】 ヮ 
ーク エリア 初期化 ス プライ 卜 
消去 

shcesanSHgesa 

【引数が 2 のとぎ】 電車の 効果音 

「シュ ッシュ ッポッ ポッ」 
SHCE 已已〜 SHCEAD 
ボーナス 夕ィ厶 終了 判定 



•SHD0B0 



•BHCF 1 



SHCEF3- 
各 電車の 処理 
SHCEF3- 



準備 (SHCF0C から ループ 
の 開始） 

SHCF 1 1 -SHCF27 
座標 限界 処理 

日〜 SHCF4E 
電車 位置が テキス 卜 座標系と 重 
なるとき、 その 位置に ある キヤ 
ラ クタの コ一ド 検出 
SHCF4F-SHCF70 
無名 駅 • 不正 駅に いると き 
SHCF71 -SHCFA5 
ポ イン 卜に いると き 
SHCFAB-SHD052 
正しい 駅に いると き （ボーナス 
表示 枠の 更新と 並び 判定/ スコ 
ァ 加算/電車 テーブルから 電車 
を 削除） 

駅に いないと き （電車の 移動/ 
色 設定） 

BHD0B1~SHD0BC 
ボーナス 表示 枠の 表示 
SHD0BD-BHD1 E5 
効果音 (ボーナス タイム/電車 
発車/電車 駅 入り） 
SHD1 26 〜& HD1 3A 
駅に 入った 電車の 消去 
SHD1 3已~8^01 82 
スコアの 表示/八 イス コアの 更 
新と 表示 

SHD1 S3 〜& HD1 9C 
乱数 発生 サブ (A— 0〜0AH) 
※カツ コ内は レジス 夕の 変化 を 
表す。 以下 同じ 
BHD 1 gD〜SHD 1 AE 
かけ 算 サブ (DE— AxE) 
SHD 1 AF〜SHD 1 C5 
割り算 サブ (DE— DE + BC) 



ワーク ェ 1 J ァ 



SHD1 CB 
乱数 用 

SHD1 C7 

削除した 電車 数 

SHD1 C 已 

事故 フラグ 

SHD1 C9 

効果音 用 カウンタ 

SHD1 CA 

電車の 発車 周期 

SHD 1 CB 

電車 発車 カウン 夕 

SHD1 CC-SHDl CD 

スコア 



SHD1 CE-SHD1 CF 
八 イス コア 
SHD1 D0 



SHD1 D1 

ボーナス フラグ 兼 カウンタ 
SHD1 D2〜SHD， D3 
ィ ベン 卜の 効果音 用 フラグ 兼 力 
ゥンタ 

SHD1 04〜8^[31 D5 
電車 テーブル ポインタ 
SHD1 DB-SHDl D7 
ス プライ 卜 ァ卜リ ビュー 卜テー 
ブル ポインタ 

BHD1 D8-SHD1 DD 
ボーナス 表示 枠 用 
參デ 一夕 エリア 

SHD 1 C^SHDl El 

文字列 「N I CE」 

BHD1 E2〜SHD1 E 已 

効果音 演奏 デ 一夕 （レジスタ 番 

号と 設定 データ） 

SHD1 EC ；〜 SHD21 3 

線路、 ポ イン 卜、 無名 駅の パ夕 

—ンデ 一夕 

SHD21 4〜SHD23 已 
英字 駅 (電車) の パターン データ 
SHDe3C~SHD24A 
キャラクタの 色 データ 
已〜 

一 ブル （1 列車 5 バイ 卜） 



十 □ …… 丫 座標 +ョ 

+ 1 …… 移動 方向 Y 成分 +2 

+E …… X 座標 +2 

+3 …… 移動 方向 X 成分 +2 

+4 …… 種類 （D〜4) 




行 110 の 4 行 目 中 ほどの 「0 
5」 を 小さく すると、 発車 周期が 
短くな つてい く ペース を 落とす 
ことが でさる。 

行 110 の 4 行 目 後半に 2 か 所 
ある 「28」 （16 進数) を 両方と も 
大 さくす ると、 発車 周期の 下限 
を 上げる ことができる (発車 周 
期 初期値 は 行 90 の 終わりの ほう 
と 行お の 2 行 目 中 ほどに ある 
「6E」 で 設定され ている）。 

行】 40 の 1 行 目 「F 1 32C 已 
…… 1 1 0400」 （お 文字) を 
「DD7E0， ED44DD7 
70 1 C353D0J に 変える 
と、 事故が 起こっても 折り返す 
だけで ゲームオーバーに ならな 
くなる。 担当者 はこれ で 発車 周 
期 下限 を 「30」 にして 丸 1 日 遊 
んだ。 電車 数 は 何も 操作し なく 
て も 最大 4D く らいだった （と 思 
ラが 寝て いたので よく わからな 
い)。 また、 已 AS I C の ワーク 
エリア を 壊す こと はない よう だ。 




一 



きっかけ は 7 

【やすし】 ところで これ を 読んで いる みんな は、 ど 
ういう きっかけで パソコン を 始めたん だろう か。 
僕 は ミズ ノの ラン バー ド がきつ かけだ。 中 1 の 時 
に ランパ 一ドの シューズ を 買ったら、 ^^格^ グッ 
ズプ レゼ ン卜 J というの がつ いてきた ので、 子供心 

に はがき を 出したら、 5 名 様な のに 当たって しま 
つた。 届いた 時にはもう はがき を 出した ことなん 
て 忘れて いたし、 それまで 「MSX」 なんて 聞いた 
こと もなかった。 そして 前回で は 2 + と モニタ一 
まで' もらった。 自分で もつ いている と 思う。 が、 
世の中に はこん な 人 もい るら しい 。「やくざの 男が 
対立す る 暴力団 組織に 妹 を 殺され 復 曹を醫 うが、 
ガンで 倒れ 無念の 死 を とげる」 （新聞に 載って いた 
実在 映画の ス卜一 リ一) 。同情 はする けど こんなの 
で 話になる のだろう か？ t>t>(> 追伸、 高校に 入 
つて、 頑張る ので 忘れないで くださいね。 





プログラム 確認 用 データ 


使い方 は 67 ページ 



1 0>mmn5 
50>BOP6 
90>Bdx2 
130>xa83 
170>VQ23 
210>GE73 



20>TMd7 
60>9q23 
1 00>Pn13 
140>Id73 
180>L503 
220>Vor2 



30>RhT3 
70>G6w2 
1 10>i 1 13 
1 50>IFw2 
190>nD13 
230>XCS3 



40>f JR0 
80>PSt2 
120>SI13 
160>LA63 
200>LT63 
240>aH1 



THE WORLD SUGOROKU— 




EZE32/2+VRAM128K BY OCT1772 



'遊び 方 は^ ページ 




この プログラム では マシン 語 を 使用して います。 プログラム を 打ち こみ 終 

わったら、 RUN する まえに 必ず 保存して ください。 また、 プログラム 中 
に 散在す る 「園」、 「K」、 「回」、 「0」 は キーボードから 直接 打ち こめない 文 
字です。 これらの 文字 は、 KEY1, CHR$(255) ： KEY2, CH 
RS(254) ： KEY3,CHR$(1 44) ： KEY4,CHR$(1 60) 
を 実行して、 それぞれ F1 キーで 「騙」、 F2 キーで 「》 ？」、 F3 キーで 「回」、 
F4 キーで 「0」 が 打ち こめます。 

10 ' F321E5CA1 19FFD010 500EDB03EC9320DFEFB 
KAF し 02KC1 Z08W19222DC8YQCDBEK21QG7EB720 5 
YYMYN23222DV063D90F53EU32F2F301WG26H79C6 
036F22B3FC5844547BPPPPB5PDD21CD0 0H5F01 
20 ' 2A46C87DW04FEC0203E7CfinriMf v 1333AF6FA3D 
L29F1F3219FFD11 E5CA01 0500EDB0QQC8QITQ03Q 

J J46JF13D208E3A41MS3E0B90TnMC32CILF6FA 
30 ' DD213D01CD5FIAFJU00C9U63VD5EB46235EH 
561 A3D121310FAD1X2BCD66VC8FE41280DJ42J2A 
J43J3FJ44J50C923EBCD04K3DV02C877PAFIRPJT 
D80 03CRKKKKK3EZMMMMX0641 1 0FE23P1 C52EB2A 
40 , SYOI2004X771 8T7E3DKUC923M1 C521 6WED53 
B7FCPPPPPPPPB9PC9QQQQF332EACAB72856E5CB2 
75F21BFK1600195E23SEBJJJH22CCCA01GUDD21S 
MED53JJCD89C92AWL5E2356SSF6MSSS3E071 EB8 
50 ，M9300E1FBPEB2B505ECB232ACCCA19ML56DD 
7302I7203I71051 1 0B00 し WC93E08CD93N3CJ J JFB 
QF53AEACAB7HE4HDD21 E B J E V し 7E 53D284B し 77L 
IO0AB7O14RnPMI5E061 DJ73J3E0881 CD9300C3 
60 ' D7CAR7E04FE05DANNNNX3O2806 し 77 し ZRRLR0 
9IOOILUB7X043DMPM5F3ES81CD9300C3D7CAS660 
3I6E027EB7287FM770 5235E7BE6N2014PP065F3E 
0881 CD9300WQ7403 175 02C3D7CACB7B281 BT7ER 
70 ' 7709K567AR3FHHHHHHTT0 ん RE60F しし 07QBB23 
し 7403I7502ON21 FFCA 1 60 1 956N5E79B72801 1 3A 
F81GCD93U3C5AKKKDDX07I73063E08WRRRO7E09I 
77PIL04FE0 53802D6JOR0A183F160 0M6601 I6EL 
80 , 7EB7201332EACA5F3E08CD93S3CJ JJ J J J JF1 
C9F2C1 YE67F5FB7ED527E23DD7401 I75YCB27T21 
KG195EU56EBYC3f v lCA79B720 090C1 1 0BWDDQSBEC9 
F1 HGG6GRGGGGGGGGGGGGGGGGGGGGGG0D5D0C9C 
90 ' 0BE7H3C0A9BH 020973 08EBH6B07F2H80H 140 
6AFH4E05F4H9EHLH01 04BAH76H3603F9HC0H8AH5 
7H2702FAHCFHA7H81 H5DH3BH1 B01 FDHE0HC5HACH 
94H7DH68H53H40H2EH1 DH0D00FEHF0HE3HD6HCA 
100 ， HBEHB4HAAHA0H97H8FH87H7FH78H71 H6BH6 
5H5FH5AH55H50H4CH47H43H40H3CH39H35H32H30 
H2DH2AH28H26H24H22H20H1 EH1CH1 BH19H18H16H 
15H14H13H12H1 1 H1 0H0FH0EC9CB1 BCCB5H15CD 
110 ' D2ND4HD5HF8H01 Yia2H0AB10C6EJ31 H33HJH 
JHHH35HJHJHHH36HJHJH38H3A5 03D00KA50C6DJ2 
5H27H JH JHHH29H JHJHHH2AHJHJH2CH2E50310024 
CC26H27HAAH0181 02HWB1 0C6EJ35H36H38HJHNH 
120 ，JHNHJHMHJHNHJHNHJHNH33HLHLH3AHJHNHJ 
HNHJHNHJHNHJHNHJHNH55HLHLH3CHJHNHJHNHJHN 
HJHNHJHNHJHNH36HLHLH3DHJHNHJHNHJHNHJHNHJ 
HNHJHN00A08D286E J0FH1 1 H12QC2CCC6HC9HDEH 



130 ' EBH04CD01G02V03GNJ14B60C6EJ360FH0 53 
5J J2838 し 31R33HP001EQ0AHSLULHLLG0F920C6D 
051 1 L12J J J JJ J J JYUL0DIMHP001 EQ0AHHLHSHSH 
JRPJHQ44CD53H89HB4HB7HC4H01CEWH81 H96HAD 
140 ' HRHE5H04CF23H34H3DH46H63H7CH87HF8H1 
1D001 02H030405H0607G08HG098E0A0BHH0C0DG0 
EGGGKG0FGGGKGOGGGKGOGGG1 01 1 H 1 2GGG RGG 1 3HG 
MGGG14LGJGGG1 5B60AB1O6DJ33H353C36YB807P 
150 'NLHPHTP31JB1 0DRJNHR3CVRB807PN3AH38H 
J00QKI50T0DT1 ELO35H36HSniY0AHJHHHHHHHPHH 
WH36H J28J1 E00L313CHJ35HPHT143AJHJHHHHHHH 
PHH3BHJHJ503D2800LHGIHH35H;56H38M143FHXX 
160 '3BONHJHHHPPTH^13CLXP5 03ANJTZH38HHHP 
PPVJHNXJH3DP3FT2HTHHHPPPH41 3CL14P23ANPTZ 
HNHHHTRPRZLRHNHHHPRP78P14"LHPN3A3C36T38H し 
NJ28VTVHVNPHVHLHRGY0HHHHWHHHHHHHPHJ3BH 
1 ァ ' 3D001 £3FHKnOJJHJ し WJ38HJ し J2836HT00O3 
FHKGl 丫 J JHJL 丫 JYHJL J28360A00GI8D066CJ0FH1 1 H 
12HHHHHHHHHH14GJ JHXH0FH0DH0 0GIKHOHSHWHHH 
HHHHHHH14GJ16HJHJHJH00GI11HHHHHHHHHHHHH 
180 , HHHHHHHHHHHH12H140 0I16HHHHHHHHHHHHH 
HWI0DHHHHHHOI 19HHHHHH01 E97S6CM1728HNHLHL 
HLISLHJHIA^HHHNHTHeiBQNnHMHLHLHLH し ULH し H し HL 
H し隱 K94066CJYHH 瞧 I19HHH1 BHJHHHHHNHJH 
190 ' 16ZHJHHHLHJHHHLHJHHHLHJHHKGGJHHHGGJ 
画 GGJHHHGGJHH16IHJHHHLHJHHHLHJHHH し HJHH1 
9LHJHHHLHJHHH し HJHHHLHJH001 E17HH0HJ 16HHLH 
JIHHGGJ12HHKH00K17HHMHJ16HHLHJIHH6GG12 
200 ， 0AHHHH00G3 

21 ，よ CBA[ > >OFC??5)>GU >>>BS?HV3>>FFT>D?E 
DS>>A>>AaBFGB3>3A>>?>>SS>>JAJBA?aSB>G>T> 
B?A?EBPOA?3? >aCPASB?B?G >AIA3> >G?E?DISAG 
>PI >CZO¥F>C:G?B¥K_JaHcFeAa>eAk?? >>?f A3>? 
〉e? し >?Af Ff DeGcJalaHcGdF? >aE3〉aCB〉aBC〉aB9 
Bh3K>[SJ >¥3jS_j / ?L7v7kAM>>5)C>>La)EAOS)I3F>、S) 
220 'QaDBDCP?DDG?Q>S??J?CGaGTHCAWH3>? >C? 
?BA>_FA>_H?SZF>3>a[Fa>X>E>>Ga>>DdGA>A??? 
? >P? >C3B?A? >R? >D?EO0B>G3DS? >>?EC>Y?>FI > 
3>PHJ >AAKHL >B3A? B J L >BA?SS) し M > ?C >B£1LME >B > > 
>MNH >D>MHJ >?S0FM>>?>>?5)JDWAHENB0ET??>IE> 
？ PA>>ID??ODJC? >NGIBRGJ3TF J?U?S)Aj3 し〉 ん 
230 MAXFI し ES=1 :COLOR6 ) 0»0:SCREEN5 ? 2:CLEA 
R120 ) StHC80 0:DEFINTA~Z:OPEN"GRP: ,f AS1 :S = 
:N = 0:I = 0:J = 0:K = 0:L = 0:D = 0:E = 0:M = 0:DI! V 1X(17 
)，Y(17)，P(90)，PX(90)，PY(90)，B(3)，G(3)，A( 
3) ，C(3) ，N$(3) ，P$(90) ，M$(59) 
240 FORI=1TO32:VPOKEI+30335 - ASCCniDSC'aa 
華 A»DVASC3S) キ G お E き C き E ィ EQEwD お E 回 333" ， I ， 1 ) ) -64 
:NEXT:COLOR = RESTORE : VDP( 1 ) =VDP C 1 ) AND191 
250 FORI=0TO85 : POKE I +&HD200 > VAL に 
$("2A48FC1 1 08001 92239D2CD38D2FE1 0380ED60 
F2A2DD25F160 0B7ED527E180DCB27CB27CB27CB2 
747CD38D2803208C82A2DD223222DD218D221 000 
07EB720051 1 080 01 97E232239D2FE4 0CA1 BC8FE3 
A3802D607D630C9" , 1*2+1 .2) ) : NEXT : DEFUSR=& 
HD200 : I = USR C0 ) 

260 0NST0P60SUB1 240 :STOPON : DEFUSR-&HC8C0 



62 



270 FORI=0TO90:READP$(I ) : NEXT : FORI =0TO1 1 
： READM$(I) :NEXT: FORI=12T059: READAS : A$=MI 
D$(A$,1 ) :M$(I)=USR(A$) :NEXT: 0EFUSR=342:S 
ETPAGE ， 

280 AC0)=VARPTR(I) : AC1 )=VARPTRCE) : FOR 1=0 
T01 : POKEI>2 + &HC800， VALdHw + RIGHTStHEXSf 
A(I) ) ，2) ) : POKE]>2 + &HC801 ， VA しに &H" + LEFTS ( 
HEX$( A( I ) ) ，2) ) :NEXT 

290 FORI=0TO3 ： FORJ=0TO7 : VPOKESH7800+I*32 
+」，\^1_("&『+门10$("18：582^7^8857£660 00430 
0446AD1 866020 5397FE3E3 1 10E02073F409DFF1F 
0E" ， I*16 + J*2+1 ，2) ) : NEXT : NEXT: FORI =2T01 1 : 
COLORSPRITE ( I ) =VAL ( "&H" + MIC)$ に E1 D2C3B496 
" ， I - 1 ， 1 ) ) +6"( IMOD2) :NEXT 

300 SPRITES (4) = rr »95?95999M"+STRING$(5 , 

)+" 汔な 1zU n 

310 PXC0)=180:PY(0)=84:FORI=0TO1 :SETPAGE 
, I-f-1 ： FORJ = I^56+1T056 + 34^I :PXC J) =ASCCMID$ 
("k j kc A [Z— d i jghf hgong jdcca_:¥2UPQRNJBGHF 
KPSTWTSPRQUPM し IECFhkn し hheecdb〜 ]_acf hkc A 、 
YWVTPPNFGJGF" ， J ， 1 ) - 256 

320 PYU)=ASC(MID$("Pl_IONNSR[lGLTTVXZ:rigb 
a:i[ZX]WXUClNJLLKOQ:TSTUWY[YV¥—cldh、]:i[V]—ae 
f i hca] ]ZZVWTRQKRPSVaOMJLY A abd j " ， J ， " ）*4 - 
256:K = PXC J-1 ) 

330 L=PY( J-1 ) :LINE(K+2，L+2)—(PX(J)+2，PY( 
J)+2) ，7: し 厦 （K+1 ，L+1 )-（《+2， し +2) ， 15，B:LIN 
E(K ，し） 一 （K + 3， し + 3)，9，8:NEXT:L=80wl:LINE(24« 
，88 + l_) — (27，91+L)，9，B:LINE(25，89+L)-(26，9 
0+ し） ， 15，B=PX(56)=216 

340 IFI = 0THENLINE (23.89) - (0 » 1 03) ,7: F0RJ = 
1T03:K = ASC(MID$("0 A n" , J » 1 ) ) -64 : L INE ( PX ( K 
)-1 ,PY(K)+1 )-CPX(K + 7)+4»PYCK + 7)+2) ，8:NEX 
T 

350 FORJ = I**5 + 1TOI*5 + 5:K = ASC(l v iID$("TZcsjt 
♦ き 令お" ， J ， 1 ) ) 一 64>:LINE(PX(K) — 1 ，PY(K) — 1 ) — (PX 
(K)+4.PY(K)+4) ，8-2w(J〉4ANDJ<9) ，B:NEXT 
360 NEXT:PX(56)=24 

370 FORI = 0TO8:FORJ = 1TO7:K = ASC( MI DSC "58838^85 

ョ 3H に ！ ョ※ コニ ！ ！※ ニコ ！"， J + I *7 ， 1 ) ) ： FORL = 0TO6 
:PSET(I*8+L，191+J)，（6-I*(I〉5))w-( (KAND2 A 
(7-L) ) >0) :NEXT : NEXT :NEXT: DRAW" C14BM2 5 195 
R2HD2" 

380 FORI = 0TO17:X( I )=ASC(MID$ ("二 本 3 X ヽに ほほ ほ li ほ 
に、、 3木 ニニ ニニ"， 1 +1 ， 1 ) ) :YCI)=ASCCMID$C W 555555 = 
EMUUU 麵 ME = " ，： E +1 ， 1 ) ) :NEXT 

390 FORI = 0TO17: J=( IM0D6 ) ： COPY ( J ， 1 92) - （ 
J+7，199)T0(X(I)+2，Y(I)+3) : J =8* ( I MOD4=3 ) : 
COPY (56 -」 ，192)-(63-J，199)T0(X(I)+2，Y(I)- 
45) :NEXT:C0PY(64， 192)- (70， 198)TO(200 ， 16) 
: COPY (48， 192) - （5" 198) TO (20 0， 24) 
400 SETPAGE，3:C し S:GOSUB1070:FORI=0TO3:FO 
RJ = 1T05 : K = ASC(f1ID$ ("は i は wSti ぇはェ ti ほ：！: 八ェ s ェェ A ヱ 3 
" , I^5+J ， 1 ) ) : FORL=0TO6:S=J*8-8-72*( C KAN 02 
A (7-L))=0) =COPY(S，192)_(S + 6，198) ， 2T0 ( ]>6 
4+ し *8，8+J*8) :NEXT:NEXT:NEXT 
410 FORI=0TO4:CMDC80. 96+1*16: PRINT#1 ，MID 
$( ,r 1 かんせん する 2 ひとりて、、 お 子 ふ、、 3 ふ; E りて、、 ぉチ ふ、、 4 
さんにんて ^ ぉチ ふ、 x 5 よにんて ゝゝ お 子 ふ、、 " ， 1*12+1 ， 12) :NEXT 
:CMDC72， 192: PRINT#1 ， "SELECT NUMBER" : CMDC 
0，0:PRINT#1 ，"4++THE WORLD"+":SETPAGE，0: 
VDP C 1 ) =VDPC 1 )OR64 



420 SOUND7，156:SOUND10，16:SOUND12，20:SOU 
ND1 1 50:SOUND6t1 1 : CLS ： FORI = 0TO4 : FORJ =1 T03 
2:C0PY (- （256 -お 8)w(iMOD2 = 0) >I*8+16)-( (J* 
8-1 )^CIMOD2)-255*(IMOD2=0) » 1*8+23) ，3T0( ( 
256-J^8)*( IM0D2) > 1*8+1 12) : N EXT : SOUND 1 3 » 
: NEXT : FORI=0TO500: NEXT: S0UND7, 184 
430 FORI=1TO12=COPY(0， 16) - （247，55) ，3TO(0 
， 112-1*8) :NEXT: FORI=0TO1 1 : COPY ( ， )-( 247 
，7)TO(0 ， 144 一 1*8) :NEXT:FORI = 0TO7:COLOR=(0 
， I ， I ， I ) : FORJ = 0TO100:NEXT:NEXT:SETPAGE3:F 
ORI=7TO0STEP-1 :COLOR=(0» I ， I ， I ) : FORJ=0TO1 
00:NEXT:NEXT: I=USR(0) 

440 FORI=0TO1 :I=VAL(INKEY$) :NEXT: IFI >6TH 
EN^40ELSEK=I—2:SETPAGE0:CLS:COPY(96，96+K 
*16) - （ 175， 103 + K*16) ，3丁0(16， 0) : FORI = 1T04: 
CnDC16， 1*16.: PRINT4M に PLAYER" I ，• : J = USR(0) : 
IFI >KTHEN470ELSEPRINT#1 ，"のな まえ は？" : B$=" " ： F 
ORJ=0TO6 

450 CMDC136. ひ1 6 : PIRINT#1 » B$ : A$ = IN KE Y$ : IF 

A$= r " f THEN450ELSEIFASC (A$) =13THENJ=6ELSEI 

FASC(A$)=8ANDJ〉0THENB$=LEFT$(" "+B$，LEN( 

B$) ) : J = J-1 :GOTO450E し SEIFASC(AS) く 46THEN45 

0ELSEB$=RIGHT$(" W +B$+A$ ) 7) 

4-60 NEXT:CMDC136，Iw16:PRIMT#1 ,B$:N$( 1-1 ) 

=8$： A( 1-1 ) =0 :NEXT:GOTO490 

470 PRINT4M ，" のつ よさ は？ （1 一 3)": 

480 FORJ = 0TO1 :J=VAL(IIMKEY$) :NEXT: IFJ >4TH 

EN ん 80 ELSE A ( 1 —1 ) =J — 1 :PRINT#1 ， J 一 1 : N$ ( I — 1 ) = 

" MSX"+STR$(I) :NEXT 

490 CMDC16，88:PRINT#1 ，"これて * よろしいて a t か 7 ( Y/N 
) " : I=USR(0) 

500 I = INSTRC rr 丫 y ん; >Nn み =" ， INKEY$) : IFK2THE ' 
N500ELSEIFI >5ANDI< 10THEN420 
510 CMDD1 :FORI=0TO89:P(I)=0:NEXT:FORI=1T 
06: P( ASC(niD$ ("TZcs+ぉ" ， I ， 1 ) ) - 64 ) = I : NEXT : 
F0RI = 1T07: P(ASC(HID$( M j«$0 A n" ， I ， 1 ) ) 一 64) 
=7-6^(I<5) :NEXT 

520 I=RND(-TinE) : FORI = 1 T05 : FOR J = 1 TOVA し （ M 
IDS ("27442"' ， I ， 1 ) ) : K = RND( 1 ) * C 88 + 44^ ( I = 1 OR 
1=5) )+1-44*(I=5) : IFK=660RK=680RP(K) >0THE 
NJ=J-1ELSEP(K)=I+7 

530 NEXT : NEXT: VDP ( 1 )=VDP(1 )AND191 
540 COPY(200.8)-C247»95) ，2TO(200，8) : FORI 
=0TO3:G(I)=0:B(I)=0:CCI)=0:NEXT:CIRCLE(2 
24， 144) ，W，5， ， ， 1 .3:PAINT(224»120) ，5:LINE 
(192， 120) - （255， 167) , , BF : CMDC1 96 » 144 : PRI 
NT#1 ，"CP:":CMDC196，152:PRINT#1 ， " PN : " 
550 CMDC200， 18ん： PRINT#1 ， "0CT1772" :D=0:N= 
0:S=0:GOSUB1 180: GOSUB930: FORI =2T09:PUTSP 
RITEI，（0，217)， , IM0D2:NEXT: PUTSPRITE1 ， （19 
8.5) , 14»4:PUTSPRITE0 ， （ 198， 53) ， 14- 4:F0RE = 
0TO2500:NEXT:VDPC1 )=VDP(1 ) 0R64 : CMDD4 : GOT 
0580 

560 FORE=0TO550 : IFPEEK (&HFBEB) -254THEN1 2 
1 0ELSENEXT 

570 D = D+1+"(D = 3) : IFB(D)=90THEN570 
580 GOSUB1 180:GOSUB930 :CMDC196» 128: PRINT 
#1 ，N$(D) :G0SUB1 140:GOSUB920 も 
590 GOSUB1060:PRINT#1 ，N$(D)" の は & んて 、、す。" % 
600 IFC(D) >0THENGOSUB1060:PRINT#1 ，C(D) :M I 
$C6) :CCD)=C(D)-1 :GOTO560 X 
610 IFA(D) >0THENK = 2-15^(RND ( 1 ) *9〈 1 ) -N :G0 続 
SUB1 130 < 



620 GOSUB960 
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630 S0UND4.N»8:CMDBA(D) : N=N + 1 + 1 8* ( N= 1 7 ) : 
PUTSPRITE1 . (X(N) . Y(N) -48) : IFE=0ANDITHEN6 
30 

640 M=N:GOSUB970: I=(SM0D6)-2»(N=16) 
650 J=1 +2*(NM0D4=30RN=17) 

660 FORK=0TOI :FORL=0TO40 0:NEXT: IFB(D)=0A 
NDJ<0THENK=I :NEXT:GOTO560ELSEB(D) =B(D)+J 
: IFB(D)=56-1h(J=1 )THENGOSUB930 
670 GOSUB920 : S0UND5 , :SOUND10 . 16 : SOUND 1 1 
， :S0UND12> 19:S0UND4.213:S0UND13. 0:FORE = 
0TO1 50 :NEXT:S0UND4 > 1 59 : SOUND1 3 . : IFB(D) = 
90THENK=I :NEXT:GOTO830 
680 NEXT 

690 FORI=D+1T0D+3: I FB ( D ) =B ( IM0D4 ) ANDB ( D ) 

>0THENI=D+3:NEXT:GOSUB1060: PRINT#1 ，M$(8) 

； M$(-1*(J<0) ) :E = 4 + 2*( J<0) :GOSUB1 1 50: IFJ< 

0THENGOSUB1 170ELSEGOSUB1 160ELSE710 

700 GOSUB1 050 :M=M+2*(M>1 5) :GOSUB970: I=SM 

OO6:GOTO660 

710 NEXT:ONP(B(D) )GOTO730.730.730 >730,73 
0.730.750.820 .810,790-800.780.740 :GOSUB1 
060 

720 GOTO 560 

730 G(D)=G(D)0R2 A P(B(D) ) :GOSUB1 060 :PRINT 
#1 ，MS(1 0) :SOUND10 . 16:SOUND 12.25 :SQUND1 1 , 
0:FORI = 0TO3:SOUND4>79 + 27*( IM0D2) = SOUND 13 
. 0:FORJ = 0TO20 0:NEXT:NEXT:GOSUB1 140 :GOT05 
60 

740 CMDD0-'GOSUB1060:PRINT#1 ，M$(7) :E = 0:GO 
SUB1 150:GQTO1 190 

750 S0UND7. 152:SOUND5,0 :S0UND6» 15:SOUND1 
0. 14:S0UND4.48:S0UND6.29: PUTSPRITED*2+2. 
(0.217):I=PX(B(D)):E=PY(B(D)):K=0:B(D)=B 
(D)+7:L=I-PX(B(D) ) 

760 1=1-1 :K=K+PY(B(D))-PY(B(D)-7):IFK>LT 
HENK=K -し： E=E+1 

770 PUTSPRITE10. (I-2,E - 7) , , 2 : PUTSPRITE 1 1 
- (1-2. E-7) ■ ,3: IFI=PX(B(D) ) THENPUTSPRITE1 
0. (0.217) :GOSUB920 : FORI = 1 3TO0STEP- 1 :F0RE 
= 0TO90 : N EXT. • SOUND 1 0. I : NEXT: S0UND7. 184:G0 
TO690E し SE760 

780 K=0:GOSUB1 100: IFJ=0THEN560ELSEGOSUB1 
060:PRINT#1 ，M$(5) :E=1 : G0SUB1 1 50 : S0UND1 . 
14: FORI=0TO255 :S0UND4, I :S0UND5 ， ( IMOD2)*5 
: NEXT : SOUND 1 > :G0SUB1 050 : I = B(D)-J-1 : J = - 
1 :M=3:GOTO660 

790 GOSUB1080:GOSUB1060:PRINT#1 ,M$(8) :M$ 
(1-2*(L=1 ) ) :E=2:G0SUB1 1 50:GOSUB1 170 :G0SU 
B1050:M=-16*(L=1 ) +3:GOSUB970 : J=-1 : I=SMOD 
6-2**(し=1 ) :GOTO660 

800 G0SUB1 080 : IFL=4THEN560ELSEC (D)=1-1*( 
L =1 ) = GOSUB1 060 = PRINT#1 ， C ( D ) : M$ ( 6 ) : E = 3 : GO 
SUB1 1 50:SOUND7. 152: S0UND6. 20 : SOUND 1 1 ,0:S 
0UND12. 1 50 : SOUND 1 , 16: SOUND ん ， : FOR I =2 丁 04 
:S0UND5. I :SOUND13,0:FORE=0TO2000:NEXT:NE 
XT:S0UND7. 184:GOTO560 

810 GOSUB1080:GOSUB1060:PRINT#1 ,M$(8) ま 
(-2*(L=4) ) :E=4:G0SUB1 1 50:GOSUB1 160 :GOSUB 
1050:n=-16*(L=4) :GOSUB970: J=1 : I=SM0D6-2* 
(し =4) :GOTO660 

820 K=90 :G0SUB1 1 00 : IFJ=0THEN560ELSEGOSUB 
1060:PRINT#1 ，m(" :E = 5:G0SUB1 150 :S0UND5. 
0:SOUND10 »H:FORI = 180TO6STEP-1 : SOUND" I - 
( IMOD3)*4:FORE=0TO5:NEXT:NEXT:SOUND10 ,0: 
GOSUB1050:I=J-B(D)-1 :J=1 :M=0 :GOTO660 



830 CMDD0:GOSUB1 140:GOSUB1060:E=7+1^( J>2 
) .'GOSUBIISB : IFJ<3THENPRINT#1 ,M$(9) :M$(7) 
:G0TO1 190ELSEPRINT#1 , M$ (11 ) : G0SU81 080 r PO 
KE&HC80"D ，し 

840 S0UND5. :SOUND10 , 14: FORI=0TO50 :COLOR 
= (0.RND(1 )*8,RND( 1 )*8. RND( 1 )*8) : SOUND" ( 
I*20)MOD256:NEXT:COLOR=(0，0，0，0) : SO 睡 10 
， :GOSUB 1 050 :CMDD3: FORE = 0T0 16000 : NEXT 
850 IF しく 3THENCMDD4 :GOTO560 
860 FORI-0TO3: IFB( I) =90THENC( I) =PEEK(&HC 
804+1 ) E し SEC ( I ) =1 : F0RJ=I+1T0I+3: IFB( I )<B( 
JM0D4)THENC(I) =C( I )+1 : NEXTELSENEXT 
870 NEXT:G0SUB1 070:VDP( 1 )=VDP(1 ) AND191 :C 
LS:CMDC48，0:PR.INT#1 ,"鲁《 肇番 けっか はつひ よう 鲁肇鲁 
:CMDC72,200:PRINT#1 ，"PUSH SPACE KEY" :C 
OPY(128.0)-(191 ,191 ) ,2TO(0 .8) :COPY(0.0)- 
(191 , 191 ) » 1T0(64,8) 

880 C0L0R=(5,6.4.6) : FORI =0TO3 : K=C ( I ) *40 : 
FORJ=0TO2: IFP0INT(99.K-9) >1 0THENK=K+40 
890 NEXT:CIRC し E( 136，K+8) ，96， 1+1 , ， ， . 16: PA 
INT (1 36， K)，I + 1 r CIRCLE (128, K) ， 96,14-1， ，， . 
16= PAINT (1 28, K) , H- 1 : COLOR . 14 - I 
900 CMDC72，K— 8:PRINT#1 ，HEX$(C(I) )~tt* ん " 
NSC I ) :CMDC6^，K: PRINT#1 ,P$(B(I) ) : NEXT: CO し 
OR.0:VDP(1 )=VDP(1 )0R64:CMDD2 
910 CMDA: IFETHENCMOD0 :GOTO420ELSE91 
920 PUTSPRITED*2+2. (PX(B(D) ) -4+D , PY ( B ( D ) 
) -7) :COPY(0.16)-(191 .23) >1-1*(B(D) >56)TO 
(0.16) :CMDC(24-LEN (P$(B(D) ) ) )*4, 16: PRINT 
#1 ， P$(B(D) ) :CMDC236， 152: PRINT#1 , USING" ## 
" ;B(D) ： RETURN 

930 FOR し =0TO3:PUTSPRITE し 》2+2， (0.217) :IFB 
(D) >56ANDB(L) >56THEN940ELSE IFB ( D X 57ANDB 
(し） く 57THEN94"0ELSE950 

940 PUTSPRITEL*2+2. ( PX ( B ( L ) ) - 4+ し PY ( B ( U 
) -7) 

950 NEXT: COPY (0,0)- (191 ,191 ) .2+1*(B(D)<5 
7)TO(0 >0) : RETURN 

960 CMDA: IFE>0ANDA(D) =0THEN960ELSESOUND5 
. 1 :SOUND10.13:E=0:RETURN 

970 SOUND10.0:IFA(D)=0THEN1020ELSEIFMMOD 
4=30Ri v I=17THEN1 000 

980 FORI=1T02: FORE =6T01 STEP- 1 : IFB(D)+E- 2 

*(M=16) >90THENK=6ELSEGOSUB1 120 : IFKTHENK= 

E-S:E=1 : I=2ELSEK=6-S 

990 NEXT : NEXT .-G0SUB1 130 : GOT0 1020 

1 000 FORI =1T02: FORE =-1T0-6STEP-1 : IFB(D)+ 

E+2*(M=19K0THENK=1ELSEGOSUB1 120 : IFKTHEN 

K=-E-S:E=-6: I=2ELSEK=-1-S 

1010 NEXT:NEXT:G0SUB1 130 

1 020 GOSUB960 

1 030 S0UND4,S*8:CMDBA(D) : S = S + 1 + 1 8* ( S = 1 7 ) 
.-PUTSPRITE0, (X(S) ，Y(S) ) : IFE = 0ANOITHEN1 03 
0ELSESOUND10.0 
1 040 RETURN 

1 050 FORE = 0T0 1500 : NEXT : RETURN 

1 060 LINE (0， 192) - （255,207) , > BF :CMDC0. 19 

2:RETURN 

1 070 FORI = 0TO31 : PUTSPRITE I, (0,217) :NEXT: 
RETURN 

1 080 し =1 :F0RI=D+1T0D+3: IFB(D)=<B( IM0D4)T 
HENL=L+1 

1 090 NEXTrRETURN 

1 100 J = : FORI = B(D) T0KSTEP1 +2*( K = ) : IFP( I 
) >0ANOP(IX7THENJ = I : I = K 
1110 NEXT: RETURN 
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1 120 K=1*CP(B(D) +E-2^(M=16) +2^(M=19) ) > ひ 
(I=2)ANDP(B(D)+E-2*(M=16)+2*(M=19) )<7-3* 
( 1 = 2) ) :RETURN 

1 130 I = 35 + K-(RND(1 )*(5 + 1*(A(D)=3)) - 2)*MR 
ND( 1 )^(5+3*(A(D)=2)+4*(A(D)=3) )<1 ) :RETUR 
N 

1 140 J=0:FORI=1TO6: J=J+(GCD)¥2 A IAND1 ) :NE 
XT : CMDC236 ， 144: PRINTS 1 ， J :RETURN 
1 150 IFA(D)=0THENRETURNELSECMDC0»200:PRI 
NT#1 ，"「11$(ひ6+六（0)*2+10 + 1^[)( 1 ) W j た CM 
DC0， 192: RETURN 

1 160 SOUND5 5 0:SOUND10» 14 : FORI=0TO8 : FORE= 
250-I^20TO160-I^20STEP-2:SOUND4 ,E :NEXT:N 
EXT:SOUND10»0:RETURN 

1 170 SQUND10» 14： FORI=0TO7 :S0UND5 ， I : FORE= 
0TO255STEP4:SOUND4,E:NEXT:NEXT:SOUND10i0 
: RETURN 

1 180 I=30364-D^2: VPOKE30346, VPEEK( I ) :VPO 
KE30347.VPEEK (1+1 ) : COLOR=RESTORE : RETURN 
1 190 CO し ORM5，(3，0，0) :S0UND7, 156:SOUND10 ? 
14:E=VDP(19) : FORI=0TO80 :S0UND6 , RND( 1 )^32 
:VDP(19)=RND(1 )^256:NEXT:VDP( 19) =E : SOUND 
7, 184:FORI=0TO42:FORE=0TO1 
1200 S0UND5,E:PUTSPRITED*2+2 J (PX(B(D))-4 
+D.-(PY(B(D) )-7)*CE=0)+217#E) : FOR し =255- I 
w6TO0STEP - 8:SOUND4，L=NEXT:NEXT=NEXT:SOUN 
D10»0:GOSUB1 180:B(D)=0:GOSUB930:CMDO4:GO 
TO560 

121 : NEXT :GOSUB1 060 : PRINT#1 ，"これて、、 

やめます か？ （Y/N)" : I = USR(0) :SOUND5， 0:FORI-13TO 
8STEP-1 :SOUND10 , I :FORE = 255,TO0STEP-2:SOUN 
D4»E:NEXT:NEXT:SOUND10»0 

1220 I = INSTR( rr Yy ん; >Nn み 三"， INKEYS) : IFI く 2TH 
EN1220ELSEIFI>5ANDI< 10THEN570 
1230 CMDD0:GOTO860 

124-0 DEFUSR=&HC808: I = USR(0) : BEEP ： SCREEN0 
:COLOR15» 0,0: PR INT" BREAK!" :END 
1250 DATA とラ きよ ラ， 八 八、、 □ フス ヮ ，ャ ヮ、 ツヮ， へ * ル 本 ヤンス ク， ィ 
ルク" ツク ， ノホ、 、シ ルス ヮ ， 才 厶スク ， タシ ケ^ 卜 ， ウルムチ ， ゥラ: /八 a" トル 
，八 ll/t 、、ン ，ソウル， へ キン ，シャン 八ィ， 木 ンコ: /，マニラ， 八 & ^ タ a ルス リフ 

a 力 、\ ワン， 本 ^"卜 t レス ，メル 本 ゝゝ| レン， 八 -ス， タゝゝ ^"ウイ; > ，シ、 \ャ 力 

ルタ ， シン 力、、 本 -11/ , ハ コヮ ， ラン ヮ、、 し： > ， カル カツ タ 

1260 DATA ス リシ、、 ャャヮ ルタ、 、ナフ。 ラコ ッテ， ニュ" テ 、、 リ"， カラ 子， 

T ヘラン， キエフ ，モスクワ， アル 八： >ケ* リスク， ヘル シシキ ，オスロ， レイ キれ t & 
ヮ，ロシ卜^：/，八 リ， マ 卜、、 リ-ト 、、，口^-マ， アンカラ，/ >1ヮ1タ**ノ ト、、 ，ヮ 

ゥ 1^ 卜， マスカット， ァテ ％ ン ，メッカ， カイロ， ァシ A スァ へ、、 八 * ，ナイ CJt* ， 
アン タ ナナ リ 本、、， 八ラ" レ 



1270 DATA ケ" フ タウン， キ: >シ# サ ，ラコ 、ゝ ス ，モン at: 、ヽァ ，タ & 力 1 " 
lb ， ラハ * 卜 ， シ、、 ョ" シ * タウ:/ ，へ、、 レ：/ ， レシフェ ， リオ テ、、 シ、、 ャ タイ □ ， ァス 
ンシ オン ， フ * エノス アイ レス ， サン チア コ 、、 ， ラ八 ス， リマ， 本 * コ、、 タ ， ハ ナマ 
，へ A| レモ 八 ，メキシコ 

1280 DATA 二 ュしォ * "リンス * ，マイ ァ= ，二 ュ^ ョ-ヮ ，ハリファ ヮス， セ 
ン トシ &3ン ス 、、 ，コ *»ソ 卜 本 "フ。 ，オタワ， ウイ 二へ ヮ * ，シカ コヽ、 ，口 サン セ ゝゝ 

ルス, シァ 卜ル， フ 13 リンス ル八 Q に 卜， シ、、 ュノ "，フェア 八 A I> フス， アンカ レシ、、 
，ホノルル， タラつ， フ ナフ 子， ァ t Q 7 ，ス八 ％ ，ゥ i リ^トン 
1290 DATA Jl 、、ゆ すすみます *，fe〜lt もと ます，， +2 た、 ゝ け す 
すみます 《，+2£ 、、け ちと & ゥ ます-， つき、、 の チェック 本 e イン 卜 まて、、 すす 

みます。， ま^の チ: ヮ 本 イン 卜 まて 、、 ちと 、、 ります *， かい やすみて * す * 
，とラ きよう まて & もと & ゥ ます。， さいころの て、、 な かす、、， CP か、、 なりな 

いの 7*、 ，チェ ヅヮ本 o イン 卜て、 、す， ,3 NN — Ibi ！! I ！ 
1300 DATA み 回 みしき に i さは- んち すき。 ララ ララ r ，け!！] r ！んき a ！ す 
Q ※チラ ！ ひす Q み dl とラ 》9 ラは！ へきけ r ， ラ ララに い • Hi ソしナ すと ！ ひす Q もき *9 
！ ゆるに かしに うき 3， き 回 きに り せ Q ！す D さ 。けき り！ みう やな ^回 と！ ti そ t?S e 
r ，えこ ァァァ ァァァ 7 r i UBS に t: ニニ 1 "， x く 中い いいい いいい いいい いいい 

い い い い い い い い い い い い r 

1310 DATA さ X ま G え や！ へと。 は！ い * みる-な i ラ えす G » にう き 「，ラ 
ヲ ララき も ひ- ん ちす お I も ひに すち な！ ラ^ はき r ，す a ※チラ-中み いる！ ち& いる 
「 ，つ 回 • * りろち""， tj はま すと けろ らァァ r ！ t; はさ すと けろ 6 ァァ r ， • 
に ァ「 

1320 DATA チ K るつ は！ う 回 すて 「，しうか x き ° えみ 「，す 回 ひおう や！ え 
みけ ！ るら えす にけ とひ 》" ， ッォ" • へえ 嵌ち にい > "，キ フ ァァ ァァァ ァァァ ァ、、 
" " ，© る 中に ラ千 -ソヌ ソ^ァ チ 1 " 

1330 DATA みい-ふな 中せ ちゃ！ ちみめ ひ！ うう ち 。わえ r ，みい • め ま す 

m ！ ひち りく せく e ち。 きりに ァ 「 ， ち。 ゎァァ 3 1 え 回ち Q な i う 回と け ろら 
「，け 107ァ r ，ひ e き ゆわ ァ ァ"" "，ラ ゆち a ラ ゆち e ラ 中ち" 3 う ゆち o ラ ゆち。 

ァアァ アバ 

134-0 DATA く ちつな ひ • いちみ は i さえ 回 えま 1 つぎ ち ら「， 
んね うこな Q "な^效な^※！ しくめ！ うきす と！ やりえ 子 e 「，ら ァす -な°38！ な e 58£ 

！ しく ほ！ せせ め o 「，^かか かか かか か """ "，へ。 'r g ァァ" "，ぼ mn ガ 

みお り に J8S き！ もす Q ゆに ラ千 

1350 DATA ふさ わ は 1 かさに ラき Q • さ^ ラ^! なさ わと e ！ と e ft はし r 

, m§° 〖ら せく と！ さ つ 中^に ァ r ， ま ァァま HI ま 回 ま 回 ま 回 ま r ，ケ ^"ナ 

と せら！ ケ -ナ r ，いい-す ※チラ！ ひす み (1 と！ うり ラは！ ち うさえ え 
，くち" '' " " 

1360 DATA t: ァァ t^-t^t: 「！ん ちす ひ i と しうち " M " ，^ァ ァァァ 

J8S「 ！ しう さ x は！ くへ ※ ち "" ，い ァァ 'ゆ 回な i てうち @ 「！ 回ろ &す とや 

！ てきろ ち 「，に^ち G 「！サ e ァレ ひ！ ヌ s ァラァ ケす。 ゆ！ にラ はき 「 ， 工" ヮァァ 

ァァァ ァァァ """ w ,7 ラち 0° -てラ ち 0° • え ろす ラに 「 

1370 DATA んち すき -さ はらえに I す 回ち ラぉ！ お 嵌す 。おな ひ ララ ラ「， 
ひ o 回 ひ o きに 「 ！ す银 す りろ 嵌 ララ ラ r ， ヲ ララ ララみ みと o は i はわえ ひ ！ に 嵌ち 

回ち 33S ち 「， ！ """""，^ふっ3，す 中「 



変数の 意味 



["ス ブライ 卜 座標 

X(n)、 Y(n) …… ルー レツ 卜 
の 座標 

PX(n)、 PY(n) …… 土地の 



『 その他の 変数 

AS …… 地名 読み こみ 用 
A(n) …… コンピュータの 強さ 
と 人間の プレイ かの フラグ 
已$ …… 名前 入力 用 



B(n) …… コマの 位置 

C(n) …… 休みの カウン 夕 

□ …… 順番の カウン 卜 用 

E、 I 、丄 に し M …… 汎用 

G(n) …… チェック ポ イン 卜に 

止まった 回数 

M$(n) …… メッセージ 用 

N …… 顔 ルー レツ 卜の カーソル 

位置 

N$(n) …… プレイヤ一 名 
P$ …… 地名 保存 用 
P(n) …… ィ ベン 卜の 情報 
G …… サイコロ ルー レツ 卜の 力 
一 ソル 位置 



プログラム 解説 



10〜2(D REM 形式の マシン 
語 データ 

glD-PPO MAP データ 
230 初期設定 

240 画面の フラッシュ/画面 
表示の 禁止 

250 REM 形式の マシン 語デ 
一夕 を メモリへ 展開し 実行 
260 STOP キー入力 時の 割 
りこみ 先 指定 

270 地名の 読み こみ/メッセ 
ージの 読み こみ/暗号 化された 



文字の 変換 (デコード 処理） 
280 マシン 語との 橋渡し 用の 
変数の アドレス を 求める 
£90-300 ス プライ 卜 パターン 



310-360 世界 マップの 作成 
370 顔と サイコロの キャラ ク 
タを 作成 

3B0 ルー レツ 卜の 座標 を 変数 
に 格納 

390 顔と サイコロの ル一 レツ 
ト^: 表;^ 

400〜410 タイ 卜ル 表示/画面 
の 表示 を 許可す る 
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犯 0〜430 タイ 卜ルを 上に 移動 
させる 処理 

44D-5D0 人数 設定/名前 入力 



51 [！〜 53Q ィ ベン 卜の 場所 を 決 
定 /画面 表示の 禁止 
540-550 画面の 作成/画面 表 
示の 開始 

560 ゲーム 中断 判定/時間 待ち 
570 処理す る プレイヤー を 求 

める 

5B0〜59Q 誰の 番か 表示 
600 休みの 人の 処理 • 
B10-630 顔の ルー レツ 卜の 処理 
B4D サイコロの ルー レツ 卜の 
処理 

650〜BB0 コマの 移動 処理 
69D 〜だ コマの 重なり を 判定 
/ ィ ベン 卜の 処理 
730 チェック ポ イン 卜の 処理 
74D スター 卜へ もどす 処理 
750-770 飛行機で 飛 ふ' 処理 
7B0 前の チェック ポ イン 卜へ 
もどす 

79D サイコロの 数 だけ もどる 
800 休みの 処理 
810 サイコロの 数 だけ 進む 処理 
820 チェック ポ イン 卜まで 進 
む 処理 

830〜85D ゴールへ 入った とさ 
の 処理 

B60〜giQ ゲーム 結果の 発表 
920 コマの 表示 
93Q-95D マップの 表示 
9BD 卜 リガ 一 判定 
970-1040 ルー レツ 卜 処理/ 
キー入力 判定 



1D5D 時間 待ち ループ 
1060 メッセージ を 消す 
1070 ス プライ 卜 消去 
1080〜1090 順位の 調査 
UDO-lllO チェック ポ イン 卜 
を 探す 

1120 現在地の 調査 
1130 コンピュータの 強さ を 調整 
1140 チェック ポ イン 卜に 止ま 
つた 回数の 調査 
1150 セリフの 表示 
1160-1170 効果音 サブ 
1180 海の 色 を 変更す る 
1190~1PD0 スター 卜へ もどる 
1210〜123(] ゲーム 中断の 確認 
処理 

1240 プログラムの 停止 

ほ 50〜lffl0 地名 データ （行 270 

で 読み こみ） 

1P9D メッセージ デ 一夕 （行 270 
で 読み こみ） 

130 ！]〜 1370 セリフ データ （行 
270 で 読み こみ） 



S.HCB00-SHCB03 
BAS I C との 受け渡しに 使う 
変数の アドレス 用 ワーク 
SHC804〜SHC 已 07 
ゴールした 順番 
SHC808~SHC; 已 1 A 
書き換えた フック を 元に もどす 
SHC81 已〜 SHC8CC 
初期設定 (MAP の 作成、 フック 
の 書 さ 換え） 

SHCBCC^SHCBDE 
暗号化 された メッセージ を 元に 



もどす 

SHC8DF~SHCQF4 
拡張 コマンドの 処理 分岐 
SHC8F5〜g<HCg 1 5 
卜 リガ 一の 状態 を 調査す る 
SHC91 6 〜& HC92E 
プレイヤー か 判定し プレイヤー 
なら 卜 リガ 一 状態の 調査へ 
SHC9 曰 F〜SHG943 
グラフィック 画面での カーソル 
移動 処理 

S>HCg44〜SHCgAF 
已 GM の コン' 卜 ロール 

已 £3〜8<HCAEg 
巳 GM 演奏 ルーチン 
BHCAEA 
巳 i3M の 演奏 フラグ 



已 GM カウンタ （チャンネル A) 
SHCAF6〜SHC 已 00 
已 GM カウンタ （チャンネル 已） 
SHCBD 1 〜SHC 巳 C0 
BGM で使ラ 音程 データ 
SHCBC ト SHD02 已 
BGM データ 

(〜& HD255 
R E M 文 形式の マ シン 語 を メモ 
リへ 展開す る 



この ゲーム はちよ つと 処理が 
遅 かつ たので ターボ R に 対応 さ 
せて みた。 追加 リス 卜 を 入力す 
ると、 処理の 遅い 部分の み 高速 




超 悲しくな つてき ます 

【OCT1772】2 度 目まして の、 OCT1772 です。 先日、 キーボード を 掃除 
しました。 キーと キーの すきまに、 つまようじ を 入れて ほじく つてみ たら、 
「ウッツ/」 と 思う くらい ゴミが 出て きました。 2 年間で こんなに もた まる 
と は、 思い もしませんでした。 皆さん も ぜひ やって みて ください。 気持ち 
がいいで すよ。 ！>>[> 私の 持って いる は、 1 年ぐ らい 前から F 
M 音源が 壊れて います (音が 割れて いるんだ)。 だから 音源 射応 のゲー 
厶 をして いると 超 悲しくな つてき ます。 でも 修理に 出す となると、 かなり 

金が かかり そラ で、 結局 そ 
のま ま。 今 は MSX 曰と F 
M パック を 使用して いる ュ 
一 ザ 一が ラら やましい 限り 
です。 ！>!>!> 今、 私 はマシ 
ン 語で 乱数 を 作り出す のに 
悩んで います。 誰か 方法 を 
教えて ください。 お願いし 
ます。 ちなみに イラ ス卜は 
妹が 描ぎ ました。 




プログラム 確認 用 データ 



使い方 は 67 ページ 



10>txU3 
50>CRW3 
90>DsZ3 
130>tf h3 
170>ZSq3 
210>cib9 
250>bFo7 
290>Di56 
330>wcV4 
370>okH8 
410>tYK7 
450>k 1C4 
490>C9O0 
530>p340 
570>kP80 
610>bQF0 
650>e850 
690>x8H2 



20>Ine3 
60>0XW3 
100>VLO3 
U0>(Cja3 
180>wf s3 
220>eR39 
260>gM50 
300>1NU0 
340>gQr1 
380>SGm1 
420>I946 
460>jFP0 
500>7SS0 
540>xJV3 
580>RWD0 
620>bC00 
660〉E し H1 
700>UVE0 



30>HXd3 
70>qSX3 
1 10>UqY3 
150>rcj3 
190>1rq3 
230 >4V63 
270>HtU1 
310>Deq5 
350 XV72 
390>q2S4 
430 >rq45 
470>d640 
510>alT2 
550>TSO3 
590>KXB0 
630>mK 
670>GnI1 
710>G9U0 











40>Vug3 
80>6f h3 
120>BFt3 
160>sW54 
200>hk1 
2^0> し gYl 
280>Txt1 
320>NaA3 
360>YD10 
400>xGM5 
440>u755 
480>2S41 
520>1 K63 
560>3nC0 
600>6BI0 
64-0>km80 
680>B200 
720 >P700 



730>9mw1 
770>H8Q2 
310> し ski 
850 >pu1 
890>CV51 
930>TG1 1 
970>6MI0 
1 010>Ze00 
1 050>KE20 
1 090 >DB00 
1 130>Wa31 
1 170>hRP0 
12l0>9Pn1 
1250>tEsD 
1290>oAiD 
1330>2Mn5 
1370>wrX3 



740>Rx90 
780>6cS2 
820>C8C3 
860 >q iS1 
900>B361 
940>3KC0 
980>bCH1 
1020>bC00 
1 060 >JGA0 
1100>rtW0 
1 140>S8Q0 
1 180>Z5P0 
1220>uuQ0 
1260>HB9B 
1300>IpDA 
1340>AdA6 



750>7et 1 
790>Lc02 
830>Fs71 
870>f iA3 
91 0>7P40 
950>x4G0 
990> i520 
1 030>uAk0 
1 070>c660 
1 1 10>DB00 
1 1 50>05p0 
1 190>X042 
1230>4a00 
1270>IBU6 
1310>bkk5 
1350>dnY5 



760>TRX0 
800>f SJ3 
840 >SG02 
880>dL i 
920>n1 t2 
960>xrF0 
1 000 >ZxX1 
1 040 >M200 
1 080 >nQ J0 
1 120>SbX1 
1 160>5e i0 
1200>O1W2 
1240>EnE0 
1280>DYH8 
1320〉13 し 3 
1360>bsf 7 



66 



L 



画 



モードへ 自動的に 切り 換わる よ 
ラ にして おいた。 もちろん ルー 
レツ 卜の ような 高速に なると 困 
ると ころ では 通常の 速度へ も ど 
るので 心配し なくても 大丈夫。 
また、 この プログラム は 最初 
プレイヤ 一名の 入力 時に バッ ク 



スペースが でさず、 間違える と 
修正が でさなかった。 掲載 リス 
卜 は 間違えても 大丈夫な よう に 
バックスペースが 使える ように 
してお いたが、 次回の 投稿から 
は 最初から 修正 機能 をつ けて お 
いて ほしい。 



改造 用 U ス卜と 確認 用 データ 

235 GOSUB 1380 

605 IF A(D)=0 THEN CH=USR8(0) 

720 CH=USR9C0) :GOSUB 1050 :GOTO 560 

765 FORCH=0TO200 :NEXT 

1 020 GOSUB 960 : IF A(D)=0 THEN CH=USR8(0) 
1 040 CH=USR9(0) : RETURN 

1380 AD = 8(HD1 00: DEFUSR8 = AD: DEFUSR9-AD + 4: R 
ESTORE 1390 

1390 READ A$:POKE AD . VAL ( "8.H" +A$ ) :AD=AD + 
1 ; IF A$< >"00" GOTO 1390 ELSE CH = USR9(0) : 
RESTORE :RETURN 

H00 DATA 3E.80-18.02.3E.82.F5.3A.C1 .FC. 
F5,FD.E1.F1.DD.21.80-01.C3.1C00 

235 >CB00 605 >JW40 720 >Pp20 765 >0k1 
1 020 >Ld70 1 040 >BG1 1380 >nkA0 1390 >Nej 
1400 >8YU0 
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ファン タム INFORMATION 



スペシャル チェックサムの 使い方 



「スペシャル チェックサム」 は、 フ 

アン ダムに 褐 載され た N 画面 以上の 
プログラムが、 正確に 打ち こまれて 
いるか を 確認す るた めの もの だ。 
國 スペシャル チェックサムの ブ ログ 
ラム を 打ち こむ 
まず 右上に 掲載され ている 「スぺ 

シャル チェックサム _! の プログラム 

を、 ミスの ないように 打ち こんで R 
UN してみ よう。 

画面に は、 つぎつぎに デ 一夕が 表 
示される はず だ。 

表示され たデ一 夕 は、 
行 番号 〉 確認 用デ 一夕 
となって いて、 掲載され ている 「スぺ 
シャル 自身の 確認 用デ 一夕」 と、 画面 
に 表示され たデ 一夕の、 行 番号の 数 
字が おなじと ころ を 見比べて、 確認 
用デ 一夕 がお な じなら K だ。 

もし 違って いたら、 その 行に は 打 
ち こみ ミスが あるので、 確認 用デー 
夕が 合ラ まで 修正しょう。 

ただし、 行 91 10 の 確認 用デ 一夕 は 
機種に よって 異なる ので、 この 行 だ 
け は 自分の 眼で 見て 確認し ょラ。 
國 スペシャル チェックサム を ァスキ 
—セーブして 保存す る 

『スペシャル チェックサム」 が 完全 
な ものに なったら、 わかりやすい フ 
アイ ル 名で アスキー セーブして、 大 
切に 保存して おこう。 

アスキー セーブの やり方 は、 以下 
のように おこなう。 
参 ディスクの 場合 
SAVE" ファイル 名"， A 
• テープの 場合 



SAVE"CAS ： ファイル 名" 

(CSAVE ではい けない） 

國 掲載 プログラム を 打ち こむ ときの 

注意事項 

r スペシャル チェックサム _( は、 読 
者の 打ち こんでいる プログラムと 掲 
載 リス 卜が まったく おなじ かど ラか 
を詾 ベる ための もの だ。 

だから、 行 番号 を 変えて いたり、 
プログラム 中の 省路 でさる スペース 
を 省略したり、 REM 文 を 適当に 打 
つてい ると、 その 行の 確認 用 データ 
は、 当然 変わって しまう ので 注意。 

また、 プログラム を 打ち こみ 終わ 
つたら、 必ず セーブして おこう。 

よろこびいさんで RUN したら、 
暴走して しまった、 なんて ことにな 
つたら、 しゃれに もなら ない ぞ。 
画 スペシャル チェックサムの 実際で 
の 使い方 

のまず、 確認したい プログラム を 口 
—ド してく る。 ただし、 口 一ドレた 
あと RUN はしない こと。 

RUN した あと は データが 変わつ 
てし まう ので 注意し ょラ。 

でも、 もし RUN してし まったら、 
もラ いちど ロードし なおせば いい。 
© つぎに 1 " スペシャル チェックサム j 
を、 ロードし てきた プログラムに M 
ERGE しょう。 

MERGE の やり方 は、 ディスク 
も テープち おなじで、 
MERGE" ファイル 名" 
を 実行 すれば OK だ。 
③ あらかじめ、 

SCREEN0 ： W I DTH40 



スペシャル チェックサム プログラム 

9000 ， SPECIAL CHECK SUM 

9010 V=PEEK(&HF676)+PEEK(&HF677)*256 

9020 V1=PEEK(V)+PEEK(V + 1 )*256: し =V1 - V - 1 

9030 VS=PEEK(V+2)+PEEK(V+3)*256 

9040 IF V1=0 THEN END ELSE S=0 

9050 FOR 1=4 TO L : D=PEEK ( V+ I ) 

9060 S = S + D*( 1-3) :NEXT: A$ = W,T 

9070 FOR 1=0 TO 3:B=60 A C3-I) :A=INT£S/B) 

9080 IF A>35 THEN C=A+61 ELSE IF A>9 THE 

N C=A+55 ELSE C=A+48 

9090 A$=CHR$(C) +A$:S=S-A*B:NEXT 

9100 PRINTUSING" S" ;VS;A$; :V=V1 

91 10 6OTO9020 

スペシャル 自身の 確認 用 データ 

9000>AH50 9010>8L60 9020 >7QD0 9030 >C970 
904«0> し 040 9050 >G560 9060 >8n40 9070 >t7E0 
9080>RrP0 9090 >C970 9100>7q60 9110>dE00 



を 実行して おさ、 

@GOTO9000 

とやって 1 "スペシャル チェックサム j 

を 走らせよう。 

© 画面に はつぎつ ぎに 確認 用 データ 
が 表示され ていく ので、 掲載され た 
確認 用デ 一夕と 合って いるか 調べて、 
違って いる 行が あったら メモに でも 
書き留めて おこ ラ。 

長い プログラム を 確認 するとき は、 
はじめの ほ ラのデ 一夕が 画面の 上 か 
ら はみ出して、 消えて しまう ことが 
あるので 注意しょう。 
© 確認 用 データが 違って いた 部分の 



リス 卜 を、 1 文字ず つ 念入りに チェ 
ック して 修正し、 デ一 夕が ぴったり 
合う まで @ からの 作業 をく りかえ す。 
@ プログラムが 完全に なったら、 
DE し ETE9000 — 91 1 
を 実行して、 「スペシャル チェック サ 
厶 」 の プログラム だけ を 取り除く。 

e) 念のため、 確認 を 終えた プロ グラ 
ムを セーブして おく。 

さあ、 いよいよ RUN してみ ょラ。 
ちゃんと 動く はず だ。 もし、 万が 
一正 常に 動作し なかったら、 エラー 
名 や 状況 を メモして、 ファン ダム ま 
で 電話で 質問して みょう。 
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V A 『三国志』 より 戦争 肇北 
ミュージック 



さわりの 音楽が 腱け るお まじな W 



リストの バックに 水色のお まじ 
な いがして ある 行 だけ を 打ち こ 

むと、 長 Lvft い プログラムが 1 

H® から 2HS く らいに 短く な 
る 二と が 'あります。 そのかわり 
睫け る 音楽 さも 短くな つて 
しまいます けど。 もちろん 気に 
入ったら 残りの 行 も 打ち 二めば 



いいので、 かなり 使える お まじ 
ないです。 今月 は 『ヘクター' B7 
より キャラバンの テーマ』 に唱 
. えてお きました。 二の 曲 は 1 ぺ 
ージ 半に も わた る 大作な ので、 
打ち こんでから 1 " あ 一失 敗した 
~j なんて ことがない ようにし 
つかり 聴いて おきましょう。 



J F1 i 



要 H です/ 




ろ 一ん と、 プログラム 初心者の 人達に オリ ジ 
ナル曲 を 作る アドバイス を ちょっとして おく 
と、 まず 短い 曲で 音色 や リズムの 組み合わせ 
を いろいろ 試す こと を 勧めます。 掲載され て 
いる 作品の いいと ころ を 身に つける の も 大事。 



匪 楽 評 ： よつ ちゃん 



，, % 




1 50 PLAY#2，A2$，B1$，C1$ 
160 PLAY#2，A3$，B2$，C2$ 
170 GOTO 130 




プログラムが 短い のが ラれし 
いですな。 大河 ドラマの 主題歌 
のよ ラな 曲です が、 まあ 三国志 
だし、 いかにも 光栄ら しい。 

昔、 NHK の 大河 ドラマ • シ 



リーズの 主題歌 は、 現代 音楽の 
作曲家が 作って いて、 「華の 生 
涯」 とか 「赤 穂 浪士」 とか、 よい 曲 
がた くさん あつたな あ。 「新 曰 本 
紀行」 とか も 素晴らしかった。 



10 ' さん: ^くし 
20 ' せん チラ m く 

30 CAL し MUSIC(0，0，2，2，2) ： POKE&HF A3C , 24 ： P0 
KE&HFA5C,24:P0KE&HFA7C，6.'P0KE&HFA3[>， 12 
40 CAL L VOI CE ( S35, 335 > 39^39,324, 324) 
50 T$="T122" 

60 A1$ = "05V14C8.<G16>C4&C8E-8{DC<B_)"4>C8 

.G16C4R4R8{<FGB->8" 

70 B1$="R1R1" 

80 C1$="03V12 し 4C<B- A- G>C<B - A - 

90 A2$ = " >C8. く G16>C4&C8E-8"CDC く B-3"4>C8 .G16 

C4R8C8<CE-G>4" 

1 00 ASS, >C2 く B8R8{CE - GM>C2 く B8>R8C"G4E- 
8.F16G4-R4-G4E-8. F16G4R4" 

1 10 B2$ = ,t 05Vl2E-2D8R8R4E-2D8R8C4&C2<B4R4 
>C2<B4R4' T 

120 C2$=" し 4F#F#GR4F#F#GE - A - A-GGA - A - GG" 
130 PLAY#2，T$，T$，T$ 
140 PLAY#2»A1$»B1$»C1$ 



© 光栄ミ 
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- ジック 



:l まど クブ より ド レミのう た 



北海道 • 米 村聖次 S 小 野 哲裕の 作品 



この 中途半端な 終わり 方 は 何 
だろう、 あまりに 突然で 終止 感 
がおかし い。 そこで 採用され た 
のが この プログラムです。 

みんな 学校の 音楽の 時間に 習 



ラん だろう けど、 元にな つた ミ 
ユー ジ カル 映画 も 傑作な ので、 
ビデオで もい いから 1 回 見て お 
くと いいです よ。 三女 役の 女の 
子が かわいい と 評判でした。 



10 CALLMUSICC 1 ，0，1 ，1 ，1 ，1 ,1 ，1) 
20 DEFSTR A - F 
30 ， メ ザ' 

40 A(1 )= w T12896V1304a4L8C>C<BAGFED" 

50 A(2)= W CV15>>C く BAGFED" 

60 A (3) = M a305Q8C4. DE4.CL4ECE2" 

70 A("= W D4. し 8EFFEDF1" 

80 A(5)="E4.FG4,EG4E4G2" 

90 A(6)=" >C2. " 

100 ' キサ a= 

110 B( 1 ) ="T128SJ6V1 503(14 し 8C>C〈 BAG FED" 
120 B(2) ="C>C<BAGFED" 

130 B(3) ="SUV9L806R8CR8CR8CR8CR8CR8CR8S 
6V15L16CCC8C8" 

140 B(4) = "eDHV9L8R8DR8DR8DR8DR8S6V15L16D 
DD8DDQ7D2" 

150 B(5) = ,, 53HQ4V9L8R8ER8ER8ER8ER8ER8ER8E 
RSE" 

160 B(6) ="SD6<Q8G2. " 
170 ， キサ a= 
180 C( 1 )= マ 128 ff 
190 C(2)="" 

200 C(3) H4Q4V9 し 805R8GR8GR8GR8GR8GR8GR 
8SJ6V15 し 16GGG8G8" 

210 C") H4V9L8R8BR8BR8BR8BR8S16V15 し 16B 
BB8BBQ7B2" 

220 C(5)="fi)UQ4>V9 し 8R8CR8CR8CR8CR8CR8CR8 
CR8C" 



:opynghtiCjl959 by F 
iopyright Renewed 



Lyrics by Oscar Hammerstein II Music by Richard Rodgers 



I Richard Rodgers and Oscar Hammerstein II 

WILLIAMSON MUSIC owner of publication and allied rights throughout the world. 
i\ Copyright Secured All Rights Reserved 
> for Japan controlled by Yamada Music Foundation and 



EMI Music Publishing Co.. Ltc 



•、< て 

s 本音 楽 著作権 協会 (出) 許^ 第 9 1703921101^ 



230 C(6) = W 06<Q8E2. " 
240 ， キサ ^= 
250 D(1 )="1128" 
260 D(2)="" 

270 D(3)="SH4Q4"V9 し 805R8ER8ER8ER8ER8ER8ER 
8S16V15 し 

280 D(4)="SHV9L8R8GR8GR8GR8GR8S6V15L16G 
GG8G6Q7G2" 

290 D(5)=' f SUQ4V9L8R8GR8GR8GR8GR8GR8GS2V 
1503U6Q8B&>C&D&E&F&G&A&B W 
300 0(6) = "C2, 
' ティ ォ：/ 

EC1 ) = rr T128S33V1303Q4L8 ,T 
EC2)= tf C>C<BAGFED" 
E(3)="L4C<G>C<G>C<G>C<6" 
EC4)='*>D<G>D<G>DC<B>D'' 

E(6) = "Ql8>C2." 
' リス a ム 

F( 1 )="T128BS8BS8BS8BS8BS8BS8BS8BS8" 
F(2)= rr BS8BSM8BSM8BSM8BSM8BSM8BS !M8S ！ 
16S! 16" 

410 F(3)="BHC!8H8BS8H8BH8H8BSH8H8BH8H8BS 
H8H8B1SH8S16S16S8S8" 

420 F(" = "BH8H8BS 咖 8BH8H8BS 画 8BS !H8S !3 
2S32S32S32BS ！ H8S ！ 32S32S32S32S I 32S32S32S3 
2S32S32S32S32BH8H8 ,T 

430 F (5) = rt BH8H8BSH8H8BH8H8BSH8H8BH8H8BSH 
8H8BH8H8BSH8H8" 
440 F(6)= fr BM8" 
450 ' フ レイ 
460 FOR 1=1 TO 6 
470 PLAY#2，A(I) ，B(I) ,C(I) ，D(I) 
(I) 

480 NEXT 
490 ， 

500 ， 厂卜 へレ=」 のラぉ 

510 ' 



310 
320 
330 
340 
350 
360 
370 
380 
390 
400 



：(1) 



オリジナル J 



HYPER DANCE FIELD 



埼玉県 • GAN^rP の 作品 



おなじみ GANI^P の 作品と 
して はい まひと つと いう 意見 も 
あつたので すが、 やはり 他と 比 
ベる と 頭 一つ 抜きんで ている と 
いう ことで 登場と なりました。 



選者から いえば、 リフ になって 
いる フレーズ をもう 一工夫す る 
とよ かったん じ やない かな。 ち 
なみに、 手紙 も デザイン がよく 
て 読む のが 楽しみです。 
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HYPER DANCE FIELD 



20 CALLMUSICd ， ， 1 ， 1- ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ) 

30 ， COMPOSED BY GANP 

40 CLEAR15B0:DEFSTRA-W:DIMX«( 15) 

50 FORX-0TO15:READW:XX(X)-VAL(HT+W) :NE 

XT:CALLVOICEC0PY(X?S,363) ： ひ" T224" 

60 SOUND7，49:SOUND6，0:POKE&HFA3C，32: POKE 

&HFA5C ，64 

70 DATA 0，0，0，0，0，1C，0，0，4FE5，B9B2，0，0，8 
062»F681 ，0,0 

80 ' MML DATA 

90 PLAY#2，T ，丁， T，T，T ，丁， T，T 

100 PLAY#2 に 5)6L12a6>" ， "348 し 12〉" ，"363l_12" 

，"S)63L12"， W S)3;5U2(16V11<<"，"5)16V6I_8Y37，32 

>" ,"V0SA13aV96Y22,64" ，"し SM3900" 

1 10 A1="D6R12D6DD6C<B6>CR6CC6C<B4G4>D6R1 

2D6DD6C<B6>C" 

120 A2="D6R12D6DD6C< B6 >CR6CC6C< B6 >C< G4 >D 

R6D6DD6C<B6 5CR6CR6CD4 く B6G24" 

130 A6="D6R12D6DD6C<B6>CR1D6R12D6R12D6C< 

B6>C : B6 = "R24" + A6 

140 B1="R24"+A1 :B2="R24"+A2 



1 50 CI = W R6DC6DR6DC6DR6DC6DCR6CR6 R6DC6 し,、 

6DC6DR6DC6DC6DC6D24 M : D T = ' f R24 w +C 1 

160 C2=">DC<G>DC<G>D<BG>D<BG>D6DCR6<BR6> 

C6 く BR6GG ん ド66六6ドド^[)6じは6ド06024" 

170 CS^FGFttESCIHCd く B>C4<B6AB6GF6GGAB>C6 

DE6DE6GF#6GA6>CC)6EC6 く" 

180 C4= W >[)6CD6EC6DF#6C[>6GC6DA6GF#6GF#GF# 

E6DE6DC6<B->C4DR12DER12ED6C24< W 

190 C5 = " >D24C24D6&E>2 . D6C< B6G >D6C<G6 >DC6< 

GF#6GF#6GF#6GQ4FFFGGGC18A6GA"" 

200 C6= n R6DC6DC6DC6DR6FE6ED6DC6C R6DC6DC 

60C6DR6FG6GE6EC6C24" 

210 D2 = "R24 ff + C2:D3 = ' f R24 r '+C3:D4= ,, R24"+C4: 
D5 = "R24"+C5:D6=' r R24 ,T +C6 

220 EH4>IHD6C<B6>C く C6>CR6C<B4G4 D4>D6 
DD6C<B6>C<C6>CR6C<B464 ,r 

230 E6 = r, D4>D4D6C<B6>CRKD4>D4D6C<B6>C<' r 
240 F="DR8>C32Y21 .999W32Y21 ， 1 09SW32Y21 ， 1 
193W32Y21 ， 1293W4.<" :F1=F+F+F+F+F 
250 F6=F + "DR8R1 " + F + "D ,T 

260 R="HB!6H12HM!6H12HB!6HBI12Hri!6H12" 
270 R1 =R+R+R+"HB!6HM! 12HB!6H12HMi6M! 12HM 
16HB1 12" 

280 R2=R+R+R+ W HM! B!6H12HBI6HM! 12HM!6HB! 1 
2HM16HB! 12" 

290 P1 ="RCRCRCRC RCRCR6CR1 2C6C1 2C" 
300 P2="RCRCRCRC RCRCCR6C1 2CC" 
310 ， PLAY 

320 PL A 丫 #2，"" ，""，""，""，""，"'に HM! 12M 
！ 12HMI4 M ."01201201204" 

330 FORX=0TO1 :PLAY#2，"V13"，"V11" ，"V10"，" 
V w :F0RY=XT01 

340 IFX=0THENP し AY#2»A1 ， B1 ， C1 ， D1 ， El ， F1 ， R1 
，P1ELSEPLAY#2，A2，B2，C1 ，D1，E1，F1，R1，P1 
350 PLAY#2，A1 ,B1，C1，D1，E1，F1 ，R2,P2:NEXT 
360 P し AY#2, W V1 1 w ，け VIO" ，"V13" ， W V1 1" ， W RG4〉 
C4C#4<",'" , I R I ,, RCRC W 

370 PLAY#2，A2，B2，C2，D2，E1 »F1 >R1 »P1 
380 PLAY#2，A1 ， B1 ， C3 ， 03 ， E 1 ， F 1 ， R2 , P2 
390 PLAYtt2，A2，B2，C4，D4，E1 ，n ，R1 ，P1 
400 PLAY#2，A1 ，B1 ，C5，D5，£1 ，F1 ，R2，P2 
410 NEXT:PLAY#2，"V12、"V10" ， "V10" ， "V" 
420 PLAY#2，A6，B6,C6，D6，E6，F6,R2，P2 
430 PLAY#2,A6，B6，C6，D6,E6，F6，R1 ，P1 
440 GOTO330 



ゲーム 『ヘクター' B7』 より キャラバンの テーマ 

― ミュージック ' 



き 知 県 • 値 松 敬 悟の 作品 

かせる。 無機質な 感じが はから 
ず も 情感 を 生み出す というの が 
クラ フ卜 ワーク 以来の テク ノ • 
ミュージックです。 リス 卜が ち 
よつ と 長いけ ど、 打ち こんで ね。 



今回 もっとも 軽快で 調子が よ 
かった のが この 作品。 ゲーム ミ 
ユー ジック の 王道 をい つてる。 
メロ ディの エコーが 効果的で、 
いかにもな ドラム や ベース も 泣 



10 CAL し MUSIC(1 ，0， 1 ， 1 ， 1 ， 1 , 1 ) 
20 CALLTRANSPOSE(0) :CLEAR 5000 
30 DIMA%( 1 5) 
40 FOR I=0TO15 

50 READ A$:AX(I)=VAI_ に &h" + A$) 
60 NEXT I 

70 CALLV0ICE COPY (A%t363) 
80 DATA 0000 » 0000 * 0000 > 0000 
90 DATA 0000,0006， 剛 0，0000 
100 DATA 0812>20D0>0030f 0000 
1 10 DATA 023C>26A4-<0000 T 0000 
120 CALLV0 ICE ( S63 » 963> 5)33 » 363*363) 
130 S0UND7»49:S0UND6 ) 5 
U0 T = U8: DEFSTR A - F，R 
150 A0="T=T; し 16V15" 

©1987 ハドソン ソフト 
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160 B0 ビ T-T: し 16V12" 

170 C0= W T=T;L16V1 104" 

180 D0="T=T;L16" 

190 E0 = r, T = T;V1BaAl5" 

200 F0="T=T; V1 0S1M3000L16" 

210 RH" 

220 A1="03AD-EA>D-<EA>E-L24EA<A>D-DEAD-E 
-EA>D- し 16EC く GEGR16F+R16R8G32A - . &A - 8&A - 32 

230 A2="B32>C.< AR16R8EEAR16BR16>CR16DR16 
E2&E4&E32" 

240 A3 ビ D ふ C4 く B8AR16GR16A8&A2&A4&A8" 

250 A4- = ' , B32>C.< AR16R8EEAR16BR16>CR16DR16 

E2&E4R8E32" 

260 AS^GWESDRIbClbRWEUE^ 

270 A6="R< A4B4>C4D2C4D8&D32" 

280 A7 = "E^&E8&E16R16E8DR"16R8CUC32" 

290 A8- マん E4D8C8R8 く B8&B2&B4&BR16B32" 

300 A9 = " >E4D4C8 く B8R8A1&A32 1 * 

310 6六=1484>じ402£ぱ8&に2" 

320 AB ビ G4F4E 譲 16R8C8&C2* く 

330 六0 = 、8>〇8&じ2.<六8>。2.&〇32" 

340 ADK A4B4>C4D2E4F8&F32" 

350 AE="E1<B4A"4E4>" 

360 AF="D-CD-8&D-8<EEAR16BR16>0-R16DR16E 
く A32" 

370 AG=" 〉F+FF+8&F+8<AA>DR1 6ER16F+R16A-R1 
6A2. 

380 AH=AF: AI=AG 

390 AJ="03L16AD-EA>D-<EA>E-L24EA< A>D-DEA 
D-E-E>" 

400 AI^LIbREAFFmGS&GSAl&AM" 

410 AL = "C< AECGR16F + R16R8G32A- *&A-8&A - 32 w 

420 B1 ="03R16AD-EA>D-<EA>L24E-EA<A>D-DEA 

D - £-E">:52> し 16C<AECER16DR16R8E-32E&E32&E 

4 W 

430 B2= W A-32A.ER16R2R4GR16AR16BR16>CR16E 
- 32V6E8&E16&E32&E8R8V1fr 
"0 く EEG8A- 8" 

450 B4="A-32A.ER16R2R4GR16ER16GR16>CR16E 

-32V8E8SE16SE32&E16R8R16 ,t 

460 B5 = "R2E8DR16CFH6<B8 & 82.EDCXB" 

470 B6="A4>F464A4B462G8F8V12" 

480 B7 = "G8E8F+32G.B8G8GR"i6R8A$A1 し 16" 

490 B8 = K R1R203B>CD<B>G8<B8 r ' 

500 B9HR2>A- 32A32 く EA〉C し ZWDCXBAGVIB" 

510 BA=" F4>F4G4A4A-4F8G8A8F8>C8<A8L16" 

520 BB=" >EC く GE>D8 く G8>C く EGR16R8E8&E2. 04" 

530 BC="R2FGA8&A4RR8F6A8DEF8<B>C" 

540 BD="D2. A4F4G4A8F8>D4 r ' 

550 BE = rr V13D8< A<V1 0EV13>B8E< V1 0EV13>A8E< 
V10EV13>D8<BV10EV14>B8E<V10EVU>A-8E<V10 
EV1"E8 く BV14EBA - ABV"" 

560 8ド="0<^-六88^8£-0-[)-门6[^16£八8尺16>0- 

CD-8SD-8<D-D-ER16AR16>DR16ER16L16" 

570 BG="DD-D8&D8<F+〉D<F+R16AR16>D<A>ER16 

F4<A-32A.GR16R8F8&F8<G>G" 

580 BH="04AA-A8&A8DD-D-R16DR16ER16AB>D-< 

EA8&A8D_<A>[KA>E<A>AD->D-<E" 

590 BI="05"+BG 

600 BJ="03V6L16R16AD_EA>D_<EA>L2^E—EA<A〉 
D - DEAD- E - E"CA》32 くし 16V14" 

610 BK="AAA8V1 1 > >C8 くく G 〉C >DR 1 6EC< CG > D - &D_ 

1" :61="0< AECER16DR16R8E-32E .&E4" 

620 C1="03A8.AD-EA>D-<EA>D-ED-8<A8A>A<A> 

EC<CDR16R8E8>E-E<E-E" 

630 C2="03A8E8A8EAAAEEA8AB>C8<68>C8<G>CC 
C<6G>C8C8" :C4=C2 

640 C3= n <G8D8G8DGGGDDG8D8A8E8A8EAAAEEG8A 
-8" 

650 C5="<GSD8G8DGGGDDG8D8E8<B8>E8<B>EEE< 
BB>EDC<B" 

660 C6=" >L8Q3FFFFFFFFFFFFFFFFV12Q2" 

670 C7="E£EEEEEEAAAAAAt_16A>A<G>G" 

680 C8= rT <F8FFR8FR16R16>C<FF>FCF>C<<G8GGR 

8>DR16<GABG>D8F<F" 



690 C9="E8EER8BR16R16>E<EE〉E<B〉EB<A8AAR8 

>ER16R16A<AAL24>AGEDC<BL16" 

700 CA="F8CCF8CCF8CCA8CCF8CC>A-<FCC>C<FC 

CA-GFD" 

71 CB="C8CCC8CCC く GBR16R8A8&A8AAA8AAA8EE 
G8>G8" 

720 CC="F8C8FCF&FFCCFCE8D8<A8 观 <A〉D&D< A 
A>D<A>C" 

730 C="B8F8B8FB&BBFFB8F8" :CD= "く "+C+C 
740 CE=">>E<E8EE<E8E>>E<E8EE<E8E>>E<E8EE 
く E8E>E く E>E く E>E<EF+A- " 

750 CF="02A8AA>A8.<AA8AA>A8.<AG8GG>G8.<G 
G8GG>G8;G" 

760 CG= M F+8F+F+>F+8.<F+F+8F+F+>F+8.<F+F8 

FF>F8.<FF8FFF>FG<6' r 

770 CH=CF :CI=CG 

780 CJ = r, 03V9A2A8E8>D-8<A8a4' t 

790 CK = ' , V1404AAA8V1 1 C8C< GB-R1 6 >OC< < GC< A 

8&A8E8A8EA8AEEAAE8" 

800 CL = " >A>A<A>EC<CDR16R8E8>E-E<E-E rr 
810 'D© 八 — 卜 は おと の ひひ、、 き 

820 D2= W 04R8R16V9B32>C.<AV7B32>C.<ARA-R8R 

16R2fHVl5>R8E16E16" :D4=D2 

830 03 = 、6^6040"8ま166只16六ま2&"& 纖 

16 W :D5= W V6R16G4F4E8DR16C16R16E1&E16" 

840 D8="V7R16F4E4D8C8R8 く B8&B2&B4&BR16B16 

" :D9=" >R16E4D4C8<B8R8A1SA16" 

850 DC= rf V4R16AB>C8&C2. ,T 

860 DE="05R16V6D8< A< V3EV6>B8E<V3EV6>A8E< 
V3EV6>D8<BV3EV7>B8E<V3EV7>A-8E<V3EV7>E8< 
BV4EBA-AV1 1" 

870 !)1< = "05ソ7し16816(^4卩^668&6861&六16" 
880 0L = "V3R16C<AECGR16F + R16R8G32A-:32&A-4 

890 £="016016016016016016016016" :E1="8A1 
4V8Y23, 0Y22»0Y24 I 50" + E + E + ,, SMn6S16SMi 16S 
16S16R16S16R16R8I1!S8SB! 16SB! 16B! 16B! 16" 
900 £ = "816闪68168161^8!に：£2 =1""+£ + £ + 
E+E :E3 = E + E+E + "B16B16R16B16Y24, 100M!S ! .1 6M 
！ Si 16Y24»80MiSM6MiS! 16Y24.60" :E4=E2 
910 E5 = E + E + E + t, MS16MS16R8MS16MS16MS16MS16 

920 E6=E+E+E+E 

930 E7 = E + E + E + "B16R16B16B16Y24 » 100S!(in6Y 
24 ? 40S1M!16Y24»100S!M! 1 6Y24 . 4-0S ! M ! 16Y24， 
60" 

940 E8=E+E+E+E 

950 E9 = E + E + E + ,, B16R16B16B16MS16MS16MS16'' 
960 EA=E+E+E+E:EB=E+E+E+"B16B16R16B16Y24 
t 100MS16MS16Y24>80MS16MS16Y24,60" 
970 EC=E+E+E+E: ED=EC 

980 EE=E+E+"MS8MS8MS8MS16MS16Y24 ( 120M1S ! 
16M! 16MIS i 16M! 16Y24.80M1S i 16M! 16M!S!l6Mi 
16Y24,60' f 

990 EF=E6:EG=E7:EH=E6 

1 00 EI = E + E + "£)A12R8Y24， 160SM! 16SM! 16R8Y2 
4, 120SM! 16SM! 16R8Y24 »80SM! 16SM1 16R8Y24* 6 
0M16M16 W 

1010 EJ= W S I4R4Y24. 120MS8MS16SM16SM16SM16 
SM16SM16" 

1020 EK="SA15B! 16BI 16Bi8MiSB!4"+E+E+"B! 1 
6R16B! 16B1 16BJ8B! 8V8" 

1 030 £1 = "6！ 16B! 16BI 16BM6SM8SM8B! 16B! 16B 
！ 16B1 16Y24 ) 160MS16MS16Y24> 100MS16MS16" 
1040 F1="M200CCCCCCCCCCCCCCCCM2200CM200C 
M1800CM200CM2400CR16CR16R8M2200C8M800CM1 
000CM2400CC" 

1050 F-—H260CR16CCM2100C8M260CC" :F2=F+F+ 
F + F : F3 = F+F + F + W M120CCR 160(199900(1220000" : F 
4=F2 

1060 F5=F + F+F + * f M21 00CCR8M1 999CCCC" 

1070 F= W M260CR16CCM4300C8M260CC W :F6=F+F+ 

F+F: F7=F+F+F+"M4300C8CCM1000CCCC" ' 

1080 F="M260CR，6CCM2500C8M260CC" :F8=F+F+ 

F+F:F9=F+F+F+"M260CR16CCM3700CM3100CM370 

0CM3100C" 
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1090 F="M260CR16CCM4300C8M260CC" :FA=F+F+ 
F + F: 1^ = 「 + 「 +ド+ "^13200〇8〇8门：500(^2200(：に 
1100 F="M260CR16CCM2500C8M260CC" :FC=F+F+ 
F+F : FD=F+F+F+F 

1110 FE=F+F+"M3200C8C8C8M400CCCCM2300CCC 

C" 

1 120 F = M M260CR16CCM2500C8I V I260CC" :FF = F + F + 
F+F: FG=F+F+F+"M260CR16CCM3700CM3100CM370 
0CM3100C" :FH=F+F+F+F 

1 1 30 FI = F + F + "R8M1200CCR8CCR8CCri800CC" 

1 U0 FJ = f, M10000C4M800CCCCM1600C8M800Nl70 

0CCCCCC 

1150 FK = "M800CCC8M2500C8I1260CC ,f + F + F + ,f rn4 
0CR16CCM700C8C8" 

1160 FL="M700CCCCM1700C8C8M500C16C16C16C 
16M2000CCCC" 

»E0»F 
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PLAY#2 


A0 


B0 


C0 


D0 


W T=T 


L16V9 


1 180 


P し AY#2 


AT 


B1 


CI 


D1 


R+A1 


El 


Fl 


1 190 


P し AY#2 


A0 


B0 


C0 




"V9" 


E0 


F0 


1200 


Pl_AY#2 


A2 


B2 


C2 


D2 


R + A2 


E2 


F2 


1210 


P し AY#2 


A3 


B3 


C3 


D3 


R + A3 


E3 


F3 


1220 


PLAY#2 


A4 


BA- 


C4 


D4- 


R + A4 


E4 


F4 


1230 


PLAY#2 


A5 


SS 


C5 


05 


R+A5 


E5 


F5 


1240 


PLAY#2 


A6 


B6 


C6 


D6 


R + A6 


E6 


F6 


1250 


PLAY#2 


A7 


B7 


C7 


D7 


R + A7 


E7 


F7 


1260 


PLAY#2 


A8 


B8 


C8 


D8 


R+A8 


E8 


F8 


1270 


PI_AY#2 


A9 


B9 


C9 


D9 


R+A9 


E9 


F9 


1280 


P し AY#2 


AA 


BA 


CA 


DA 


R + AA 


EA 


FA 


1290 


PLAY#2 


AB 


BB 


CB 


DB 


R + AB 


EB 


FB 


1300 


PLAY#2 


AC 


BC 


CC 


DC 


R+AC 


EC 


FC 


1310 


PLAY#2 


AD 


BD 


CD 


DD 


R + AD 


ED 


FD 


1320 


P し AY#2 


AE 


BE 


CE 


DE 


R + AE 


EE 


FE 


1330 


P し AY#2 


AF 


BF 


CF 


DF 


R + AF 


EF 


FF 


1340 


P し AY#2 


AG 


BG 


CG 


DG 


R + AG 


EG 


FG 


1350 


P し AY#2 


AH 


BH 


CH 


DH 


R + AH 


EH 


FH 


1360 


P し AY#2 


AI 


BI 


CI 


DI 


R + AI 


EI 


FI 


1370 


P し AY#2 


AJ 


BJ 


CJ 


DJ 


R + AJ 


EJ 


FJ 


1380 


P し AY#2 


AK 


BK 


CK 


DK 


R + AK 


EK 


FK 


1590 


P し AY#2 


AL 


B し 


C し 


D し 


R+AL 


E し 


F し 


1400 


GOTO 1190 















確認 用 データ (使い方 は 67 ページ） 



10>LI20 
50>q760 
90>iM30 
130〉 し r00 
170>Ae20 
210>rZ00 
250>dsI0 
290>jI80 
330>w050 
370>40H0 
410>NAA0 
450>FLU0 
490>Fk40 
530>nd70 
570>rhV0 
610>Tce0 
650>WGI0 
690>WA20 
730>bvC0 
770>9n10 
810>po80 
850>A330 
890>igu1 
930>t4n0 
970>uL40 
1010>9PH0 
1050>oHC1 
1090>C6W0 
1 130>Af 90 
1170>Cn80 
1210>IM60 
1250>gT60 
1290>3o60 
1330>Rv60 
1370>p470 



20>9Q30 
60 >s600 
1 00>f930 
140>j620 
180>xN10 
220>xTm0 
260M060 
300>SO40 
340>Nm40 
380>Pm10 
420>9Lq0 
460>pD70 
500>NhA0 
540 >nn30 
580>JmY0 
620>7ES0 
660>t 590 
700> し cG0 
740>0iS0 
780>1350 
820>vtY0 
860>Ig91 
900>hs12 
940 >VB20 
980>vgu0 
1020HFS0 
1060>BQ80 
1 100>KIb0 
1 140>5WF0 
1 180>aI60 
1220)9060 
1260>XV60 
1300 >sp60 
1340>Ix60 
1380>g670 



30>RG00 
70>bu20 
110>HA30 
150>n520 
190>EI20 
230>FeH0 
270>5k40 
310>DP40 
350>xC20 
390>Ct F0 
430>LoT0 
470>f P50 
510>vo90 
550>b4N1 
590>SR10 
630>rCQ0 
670>Fg70 
710>XXF0 
750>iUI0 
790>hLQ0 
830>URi0 
870>M490 
910>pWD0 
950>2kB0 
990)5240 
1030>ONh0 
1 070 >Ocs0 
1110>4FC0 
1 150>PvP0 
1 190>R950 
1230>0Q60 
1270 >OX60 
1310>jr60 
1350>9170 
1390>X870 



40 >f n00 
80>W し 30 
120>aq40 
160>8520 
200>7840 
240>l i70 
280>7v70 
320>IJ?0 
360>6t 10 
400>pX50 
440>ZE30 
480>Cd80 
520>pVA0 
560>9Gf 
600>cCV0 
640>USD0 
680>eTQ0 
720>k0H0 
760>n1Q0 
800>I490 
840>0CZ0 
880>u9B0 
920>RB20 
960>c6i0 
1000>P4v0 
1040>0D21 
1080>msD1 
1 120>iUo1 
1160>h5I0 
1200>RK60 
1240 >pR60 
1280>Cm60 
1320>at60 
1360>0370 
1400>RF00 



センスの よくなる 



ナーヴ • カッツ ェ (神経質な 猫と 
いう 意味） は 結成 以来 7 年に な る 
女性 3 人 組の メジャー • デビ ュ 
—'アルバムです。 ギターと ベー 
スの 2 人 は もともと 高校の 同き 
で、 まず ポリスの コピーから 始め 
たという。 で、 内^) ほう はとい 
えば、 いや 一、 地味 だが よい。 と 
くに テクニック 的に すぐれた メン 
バーが いる わけ じ やない けど、 長 



おすすめ CD 



Nav Katze 吾 

、翁",, ^f^^ t ノ ま 




年 仲良しで やって きた だけあって 

アンサンブル は 抜 SfC す。 ドラム 
の フ L ^一 ズ なんか もす ベて あるべ 
き 位置が 計算され ていて、 日本 女 
性の！ 1:1* 、'は つきり と 見えます。 
歌 は ベース とギタ 一がか わ るが わ 
る リード • ボーカル をと り、 コー 
ラス もた 〈さん 使って いるんだ け 
ど、 さ わ やかな 声 はべ ッ ツイ ー& 
クリスと いう 感じ （大昔の 女性 2 
A*Io ノ< ^か ママに たずね 
なさい )。 歌詞 はすこし 抽象 
的 だけど'、 けっこう シビア 
です。 なんの ケ レン 味 もな 
く スト レートに やって いる 
ところに^ が もてる とい 
うこと で、 名曲 1 " 彼方 j のィ 
ン トロ を プログラム してみ 
ま した。 



ナ _ヴ' カッツ コ 

『歓喜』 

ビクター 音 *S 業, 
3000 円 (m) 



10 CALL MUSIC( 1 .0.1.1.1.1.1.1) 
20 A1$="a36O6T120V8" 

30 A2$="L8BA24B24A24GAGF+EDE4F+ED<BABG2. 
ABG2. >" 

40 B1$="a33O2T120V12" 

50 B2$ = "L8CG >CD4 . < A4CG >CD4 . < A4CG >CD4 . く A4 

CG>CD4.<A4" 

60 C1$ = "ai0O5Tl20V8 n ' 

70 C2$="L8CEGDF+>D<GF+CEGDF+>D<6F+CEGDF+ 

>D く GF + CEGDF+ >D く GF + " 

80 D1$="a24O6T120V6' r 

90 D2$="R4B8R8B2" 

1 00 D3$="R4>D8R8D2<" 

110 E1$="T120ViaA15" 

120 E2$="C! H8H8H16H16H16H16H16H16H16H16H 
！ 16HM6H! 16H! 16C!H8H8H16H16H16H16H16H16H 
16H16H116H! 16H! 16H!16C!H8H8H16H16H16H16H 
16H16H16H16H! 16H! 16H! 16H ！ 16C! H8H8H16H16H 
16H16H16H16H16H16H! 16H! 16H! 16H! 16" 
130 PLAY#2，A1$，A1$，B1$，C1$,D1$，D1$，E1$ 
140 PLAY#2， A2$， "R20"+A2$， B2$，C2$， D2$,D3$ 
.E2$ 

150 GOTO140 



☆ 「FM 音楽 館」 への 投稿 募集 中/ 応募 要項の 詳細 は 76 ページ 71 






人気 ゲームの 麵の 事情 を 紹介 / 




々麟威 



とにかく 漏お/ 



移植 希望 ゲーム BEST 




顕位 


^回 
願 位 


ゲーム 名 


メ一 力一 名 


效 


票数 


1 


1 


サイレン 卜 メビウス 


ガイ ナック ス 


P 


]E6 


2 


4 


シ厶 シティ 


イマ ジニァ 


PG 


95 


3 


7 


ブライ 下巻 


リパー ヒル ソフト 


P 


6E 


4 


3 


ダイナ ソァ 


曰本フ アル コム 


P 


59 


5 


5 


ファイナル フ アイ 卜 


力 プコン 


GA 


5D 


6 


5 


ドラゴン ク エス 卜 IB 


エニック ス 


G 


48 


7 


9 


， を 喰らう 


カブ コン 


GA 


46 


8 


2 


大戦 略 ni'go 


システム ソフ卜 


P 


44 


9 


8 


ポピュ ラス 


イマ ジニァ 


PG 


34 


10 


15 


A. l A 列車で 行こう 


ァ一 卜デ インク 




23 


11 


19 


口一 ド モナ"^ 


日本 ファル コム 


P 


19 


12 


初 


プリンセス メーカ一 


ガイ ナック ス 


P 


16 


13 


12 


ドラゴン ク エス 卜 W 


エニック ス 


G 


15 


14 


13 


グラディウス HI 


コ ナミ 


GA 


14 


15 


19 


ト ンヮ一 ス 2 


TSE ソフ卜 


P 


14 


16 


14 


パロディ ウス だ./ 


コナ S 


PA 


13 


17 


11 


ファイナル ファンタジー m 


スク ウェア 


G 


12 


18 


初 


ジ一 ザス n 


1^ ックス 


P 


11 


19 


初 




ァ U スソフ 卜 


P 


10 


19 


初 


マスター ォブ モンスター ズ n 


システム ソフ卜 


P 


10 



■5 月 号 アンケート ハガキ 1000 通より 集計 
1 の パソコン、 G は ゲーム 専用機, A は アーケードです， 




ども。 先月 はちよ つと がっく 
りきて たのが、 前面に 出て しま 
つて、 ずいぶん 読みに くいもの 
になって しまった。 ごめん。 で、 
先月 号の 記事の ことで、 いろい 
ろ あるから、 後でね。 

という わけで、 今月の チヤ 一 



卜。 相変わらず、 サ- 
ピウス』 が 強い。 『シ ムシ ティ .《 

はついに 2 位に 浮上^ プライ 下 
巻』 も 3 位 だ。 これ はこない だ 
リバ一 ヒルの 人に 会った 時い つ 
てみ たの だが、 「無理で しょ ラね j 
と あっさり かわされて しまった。 
新登場で は ガイ ナック スの 『プ 
リン セス メーカー』 がす ごい 人 
気。 これ、 不思議な ゲーム だよ 
ね。 

『マスター ォプ モンスター ズ 
II』 も 個人的に は 期待 作 だ。 私 
は その 音ノ' マス 夕 ーォブ モンス 
ター ズ』 の キャンペーン モード 
の シナリオまで かいた こと ある。 
あれ も タケルだった な 一。 など 
といろ いろ 思い出して しまった。 
ずい^ん 機能が 拡張され て いる 
らしい。 



たった 1 人の 男 を 探して' 



さて、 先月 号の 件。 ガイ ナツ 
クス からの ファックスの 件。 あ 
れに はいろ いろ 誤解と ぃラ か、 
ちょっとした 思い こみが あった 
みたいで ある。 ょラ する にファ 
ッ クスが 送られて きた 経緯が 判 
明した の だ。 勘の いい 読者 はお 
気づきと 思ラ が、 あれ は 某 雑誌 
の 記事が 元凶だった の だ。 

先月 号 を 読んで ない 人の ため 
に ざっと 説明す ると、 ガイ ナツ 
クス から MSX では 『サイレン 
卜 メビウス』 は 出ません よ、 と 
いう 意味の ファックス を もらつ 
て、 この ページの 担当者、 ようす 
るにば おばお が、 がっくり しな 
がら それ を 掲載した の だ。 編集 
部に は 突然 送りつ けられて きた 
という 感じ だつ たんだよ ね。 で 
も、 その 中身 は杲 雑誌に 対して 
の ものだった の だ。 なんと 某 雑 
誌で は、 ガイ ナック スが MS X 
ターボ R を 20 台 購入した とか、 
移植が 決まった とか 根 も 葉 もな 
いう わさ を 書いて いたらし い。 

で、 ガイ ナック ス として はい 
らぬ 誤解 を 招いても いけない、 
という わけで、 あの ファックス 
を 某 雑誌に 流した。 某 雑誌に 送 
つた ものなら、 M ファンに も 送 
ら ねば、 という わけで この 編集 
部に 送られて きた、 というの が 



真相だった の だ。 

なんとなく、 ガイ ナック スに 
対する 怒りと いうよりも、 やり 
場の ない 怒りと いろの があって、 
あんな 文章に なって しまった。 
今回、 あの 記事 を きっかけに 
ガイ ナック スの プロデューサー 
の 方な どに も 会って、 いろいろ 
話して みたら、 営業 上の 理由で 
MSX に 移植 しないの ではなく 
て、 純粋に 技術的に ガイ ナック 
ス 内部で は 移植 不可能 だ、 とい 
うこと がよく わかった。 

ふ' つち やけた 話、 MSX のプ 
ログ ラマが 不足して いるの だ。 

先月 号で、 移植の 可能性 はな 
くな つた、 と 思った 人 もい ると 
思う が、 まだ 完全に 希望 を 捨て 
ないで ほしい。 

これ はすべ ての 条件が 整った 
場合の 話と して 読んで ほしいの 
だが、 ガイ ナック ス では プロ グ 
ラマが いないの を 最大の 理由に 
している わけ だ。 あと は 仕様の 
変更、 それから 98 用に ひいた 絵、 
つまり ロング ショッ 卜と いうか、 
が 多かった ので MSX で 見せる 
に はもつ と アップに しなく ちゃ 
いけない わけで、 その 3 つが 重 
なって、 内部で は 移植で きない、 
といって いる わけ。 

で、 もし 納得で さる プロ クラ 
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厶を 組める 人が いれば、 新たに 

MSX 用に 絵 を 描きお こす こと 
は 不可能で はない、 という 返事 
を もらった の だ。 

いままで はどうしょう、 どう 
しょう、 と 考えて いる だけ だつ 
たが、 ただ ひとつ だが、 希望が 
見えて きたので ある。 これなら 
ぱぉぱ おも 動 さようが ある。 読 
者の 皆さんに いらぬ 期待 をいだ 
かせる ことになる かもしれ ない 
が、 リアルタイムで 進む この ぺ 
ージ、 あえてお 伝えした。 これ 
から 数 か 月、 所定の 条件 を 満た 
した プロ ダ クシ ヨンな り プロ グ 
ラマ を 探して みる。 それでう ま 
くいけば 移植で きる。 うまくい 
かなければ、 移植 は 完全に 断 
念。 そうい 5 ことにな つたので 
ある。 なんだか、 聖杯を 求めて さ 
まよ ラ アーサー王の 騎士に なつ 
たような 気分 だ。 限られた 期限 
までに ある 人物 を 探し出す、 な 



先月の 盛り 下が 



読者の声、 いってみ ょラ。 
「『サイレン 卜 メビウス』 が 出 
ない。 とても 残念です。 でも 疑 
問 点が あります。 ターボ R は 16 
ビッ 卜で、 98 シリーズと 互角な 
くらい 処理 スピードが あり、 グ 
ラフィック 機能 だって 負けて い 
ない はず/サイレン 卜 メビウス』 
が ターボ R で 出たら、 人気の あ 
る ソフ卜 だけに、 ターボ F1 を 買 
5 人 も 増える ので はないで しょ 
ラか。 ターボ R を買ラ 人が 増え 
れば、 ソフ卜 も 増える、 とい ラ 
繰り返し になり、 MSX 業界に 
活気が 戻る ので はない かと。 で 
すから、 もう 一度 ガイ ナック ス 
に ターボ R で 出せない のか、 聞 
いてみ ていた だけないでしょう 
か」。 う一 む、 タボ ちゃんね。 い 
まのと ころ 普及 台数が ね 一。 M 
SX2 に 固執して いる 人 も 多い 
こと だし、 夕ボ ちゃんに 関して 
は みんなの 声、 もっと 聞 さたい 
な、 と 思って いる。 

でも、 『サイレン 卜 メビウス』 
が 出る ことによって ターボ R が 
売れて いくん じ やない か、 とい 
ろ 声 は 強い。 『サイレン 卜 メビゥ 



んて。 

とにかく、 そラ いう ことで あ 
る。 これで 結果が どラ あろ ラと 
ぱぉぱ おとして は、 あさらめ が 
つく。 全力 をつ くして がんばつ 
てみ るつ t り だ。 たった ひとつ 
の 可能性 だが、 チャンス を 与え 
て くれた ガイ ナック スの 方々 に 
誌面 を 通じてお 礼 をい いたい。 

ありがとう。 

今月 はこの 件で 終始して し '- 
まった。 『サイレン 卜 メビウス』 
だけじゃなくて、 ほかの ゲーム 
にも 目 を 向けて くれ./ という 
おしかり を 受けて いる 身で、 そ 
れも 十分 わかって いるの だが、 
なかなかそう もい かない。 ソフ 
卜 八 ウスに 電話 かける だけなら 
ともかく、 こういう こと をそう 
何 本 も 平行して すすめられる も 

ので もない。 ま、 雑誌の なかで 
も 独立 採算と いうか、 細々 とや 
つてい るんで すよ。 



、 反省して ます 



ス』 は それほどの 力 を 持った ソ 
フ卜 なの だ。 

「2 万円 を 超えても いいから 
『サイレン 卜 メビウス』 を 出して 
ほしし^。 これ、 ちゃんと ガ イナ 
ックス の 人に 見せました。 

「移植で きない、 というなら 徳 
間 書店が 移 値 を かってでた ら ど 
ラで すか？ 1 『でさない j とい わ 
れて よけいに やって みたくな り 
ましたよ」。 いちおう 話して みま 
す。 

1 "『サイレン 卜 メビウス』 の 件 
は 非常に 残念です。 しかし、 ま 
だ あさらめ てはいけ ません。 編 
集 部の 方、 応援し ますから がん 
ばって ください」。 なんだか、 今 
月の 展開 を 読んで いるよう な 葉 
書 だ。 恐い/ 

「『サイレン 卜 メビウス』 の 移 
植 不可能が 決定 してし まい まし 
た。 だからといって 他の ゲーム 
が 移植で きない、 という こと は 
ない はず。 ちラ いちど 『い 一し 
よ 一く 一は まだ かいな! 7』 を 盛 
り 上げて いきましょう」。 確かに 
先月 は 完全に 盛り 下がって たも 
んね。 来月 も 元気 だ. ク 






ラン キンク 初 登場の 4 本 M ガ 



O グラフィック、 サウンド とも 大 迫力の エニック ス (7)0^ あの にジ 一ザ ス.； のゾ、 
—ト 2 といえば、 わかる 人 も 多い と 思う。 M は PC- 88 版 




O ガイ ナック スの^ '少汝 のず を かなえるべく、 M なお 货 さんに 育てる SLG 
だ。 r サイ メビ j もい いけど、 二の ゲ一ム もお もしろ そう。 麵は PC~98 版 





圃神 都市 



マスタ— ォブ モンス タ— ズ n 



プリンセス メ I 力 I ジ I ザス n 



今月 は、 先月の 「次回のお 題」 で 予告した 
とおり、 みんなから 送られて きた シナリ 
才を、 どかつ と 紹介しょう。 まとまった 




ものから、 アイデアの みのものまで いろ 
ろあった が、 そのな かで と く にお も し 
ろかった もの を ピック アップして みた。 



力強い 読者から T の 企画書 公開/ 



最初 はちよ つと シナリオと は 
違う の だが、 その 手紙 を 読んで 
あまりに も 腹が たったので 紹介 
してし まう ぞ。 手紙の 内容から 
いって、 あえて 名前 はふせ る。 
関西 に 住む 女の子と だけい つて 
おこう。 手紙の 内容 はこう だ。 

彼女 は、 関西に ある 某 コンビ 
ユー 夕 • スクールに 通ラ 学生 さ 
ん。 カリキュラム のなかに ゲー 
ム 関係の 授業が あり、 その 課題 
で 企画書 を 書かされて いる。 手 
紙に よると、 その 授業の 先生 （こ 
いつが とんでも ね 一 野郎な の 
だ） は、 本職 は ゲーム 会社に 勤め 
ている らしい。 それで、 生徒に 
書かせた 企画書 を 集めて、 自分 
の 会社に 持って いく そ 一 だ。 

まあ 以上の ような 話な の だが、 
彼女の 心配 は、 この コーナー も 
同じ こと をし ないで ください、 
という こと。 あのね、 私 は 怒つ 
ちゃうよ。 そんな ことす る わけ 
ないで しょ。 わたし や、 かりに 
も プロ だよ。 それでお まん ま を 
くって いるんだ よ。 プロって い 
うの はそんな こと は 絶対し ない。 

参考 Y 公開 
あおざめ サメォ の 旅 

~ 父 さ /U» 出 *fHK~ 

鲁神 奈川藥 • 種 垣 鍵 • 17 才 

右に 紹介して いるの が、 fas くん 
直筆 だ。 ずっと まえの 当 
鹏 で 企 き 方に ついて 講 
義 したが、 二 owk 画 書 は 合格点 だ。 
ftffi にかん たんな 説明 か' つけて あ 
り、 読む 人の こと を 考えた もので 
ある ことか' わかる。 図て lii 明 をし 
ている ところ もい い。 どんな ゲー 
ム になる の )Wi 像が つき やすい; bo 



シ ロウ 卜の 人に 助けても ら つて 
どう すん の。 

まえにち いったと 思ラ けど、 
ここで はっきり 断って おく ぞ。 
安心して、 シナリオ を 送って こ 
しん いい ものが あったら、 私 は 
率先して それが ゲーム 化される 
ように 努力しょう。 べつに、 金 
などい らん。 みんなの 書いた シ 
ナ リオで、 自分が もうけよ うな 
んて すこしち 思つ とらん よ。 

それで は、 気分 もお さまった 
ところで、 さっそく シナリオ を 
紹介しょう。 

千葉県の 村 瀬 くんから、 『男の 
歴史〜 改訂 ~j が 送られて ぎた。 
覚えて いる 人 もい ると 思う が、 
1 月 号で 紹介した シナリオの 改 
訂版 だ。 マップが から 3D 
に 変わって いる。 ス卜 一リー も、 
前 作が 不良 抗争ち のだった のに 
対して、 今回 は 学園 ヒーロー も 
のにな つてい る。 この £ 点 は、 
残念 だ。 まえの ほうがお もしろ 
かった。 とくに ス卜ー リー は、 
一昔前の 学園 番長 路線 を つらぬ 
きとお して ほしかった。 非常に 
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残念で しかたがない。 

だが、 よくな つた 点ち ある。 
主人公が、 特定の スポーツ を 得 
意と している こと だ。 この スポ 
ーッを 選択す る ことにより、 ノく 
ラメ 一夕が 決定され るら しい。 
あ り がち と し 、えば あ り がちな ァ 
イデア だが、 これ は ひとく ふラ 
すると、 システム 面で も 幅広い 
広がり を 見せ、 けっこう おもし 
ろい ものになる かもしれ ない。 
後、 主人公 は 敵 を 殺さない ょラ 
にし、 半殺しに していく と 直つ 
ている が、 半殺しと いう 表現の 
ほラ が、 とっても 危ない 気がす 
る。 何だか 変に リアルで、 敵 を 
半殺しに していく ャッが ヒー 口 
一とい う 学校 は、 どんなと ころ 
だろう と 背筋が 寒 くな つてし ま 
つた。 村 瀬 くん は、 もう 少し、 
世界 設定 をう まく まとめる よう 
にしてから シナリオ を 書いた ほ 
ラ がいいと 思 ラぞ。 

つづいて 「あおざめ サメォ の 
旅〜 父さん 救出 大作 戦 ~J だ。 こ 
れは 下で 紹介して いるので、 後 
で じっくり 見て ほしい ぞ。 それ 




B.5(6rfei 匕 1*3： ス がい S. !ltWtA-Mt\) 



にしても 夕 ィ卜ル が おもしろし、。 
こういう ふうに タイ 卜ル がお も 
しろい ャッ は、 たいてい 内容 も 
ともなつ ている。 こいつ はいい 
なと 思ったら、 なんと 稲垣で は 
ないか./ そラ です、 この 講座 
初の 市販 化 検討 中 ゲーム 『サイ 

ボーグ • ベース ボール _( の 作者で 
ある。 こいつ あ、 ひょっと する 
と、 未来の 大物なん じ やない か 
ね 7 ちちろん、 まだまだ 粗 削 
り だが、 稲垣 は センスが いい。 
これで、 つぎの シナリオ もお も 
しろい ちので あれば、 彼 はほん 
もの だ。 つぎの シナリオ は、 こ 
れを さらに 越える ものと 期待し 
ている。 と、 プレッシャー を か 
けて しまお ラ。 

で、 r あおざめ サメォ j が どん 
な ゲーム かとい ラと、 海の 中 を 
舞台に した 横 スクロール 型の ァ 
クシ ヨンゲ一 ムだ。 どんどん 魚 
を 食べながら、 お父さん （ちなみ 
に、 お父さん はサ メザブ ロウと 
いろ） を 連れ去った 漁船 を 探し 
出し、 救出 するとい う もの。 こ 
れ、 ひとことで 表現し ようとす 
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&><i^\ 今月 紹介す るの は^) » 県の 45T 智 くん 16? の作& タイトル は r ヮ 一キング' 才ブ' ショ一 ギ」 という もの。 2XXX 年の 日本で は^ tif《 の 戦い はなくな り、 そのために それ をし 
のんで:!？ »7) コマ を¥*±1、 ffft などと 変えて a ^ようになった という 言 も 新しい; 19»7) コマの 名前 や レを 考えて くれてい る。 これ はこれ でお もしろ いの だが、 ぜひ ffiT 
'uy くんに やって ほしい 二と が ある。 それ は i®i の E»ti に ぜひ 行く ことた'。 そこで、 ； |?«<7) 本 を 片っ端から 見て ほい、。 できれば、 百科 で 「:m 其」 の 項 を 開いて 読んで ほし 
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ると なかなか おもしろさが 伝わ 
ら ないか もしれ ない。 けれど、 
同じ 種類の 魚で ない と、 つづけ 
て 食べられない (サ メォ は、 いつ 
たん 口の なかに 魚 を ためこむ こ 
とがで さるの だ。 このと さ、 ほ 
かの 種類の 魚 を くわえる と、 食 
あたり を 起こす らしし、 （ずい ぶ 
んと グルメな サメ だな） とか、 海 
底に 落ちて いる 空き缶 を ゴミ箱 
に 捨てる (地球 を 大切に/) とか、 
単純に 遊べそう でよ い。 

ただ 1 つ 気になつ たの は、 ボ 
ス キャラの 倒し 方 だ。 サメォ は、 
障害物 (スーパー ボール や 卵） を 
飛ばして 攻撃す る ことができる 
らしい が、 障害物がない とさ は 
どうやって ボス キャラ を 倒す の 
だ。 ふつ ラの魚 は 食べられ るが、 
ボス キャラ は 食べられない どこ 
ろか、 触れた だけで も サメォ の 
体力 は 下がって しま ラそラ だか 
ら、 障害物がなかったら （もしく 
は 使い はたしたら)、 ボス キャラ 
を 倒せない ぞ。 その へんの 説明 
を、 もう 少し 詳しく 書いて ほし 
かった。 後、 ボス キャラに つい 
ての 紹介が 1 つもなかった。 こ 
れは、 ギャグ っぽい ノリが ある 
から、 どんな ボス キャラが いる 
のか、 期待して しまう だろう ね。 
そん へんが 残念だった な。 とに 
かく、 稲垣 は 期待で きる 人物 だ。 
私が 保証す るぞ。 

つぎは、 広島県の 池 田 慎 二く 
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ん 14 才の 作品 『龍 司 伝 j だ。 筆べ 
ンで 書かれた 夕 ィ卜ル は、 へ 夕 
であった が 迫力が あってよ かつ 
たぞ。 縦 スクロールの シ ユー テ 
イングな の だが、 面クリ ごとに 
ス卜ー リー 'モード （RPG の 町 
のなか だと 思って く れ) が あ り 、 
仲間 を 増やして いける。 最高 20 
人 もの 仲間が できる そうだ。 彼 
らはシ ユー ティ ングの 部分で ォ 
プシ ヨンと して 活躍して くれる 
(けつ こラ かわい そラな 仲間た 
ち だな)。 おもしろ いと 思う が、 
この オプションが 仲間と いう こ 
と は、 オプションが やられる と 
仲間が 死ぬ のかな。 

まあ、 アクション 系統の ゲー 
厶の 場合、 自機は 死んでも 生 さ 
返る とい うのが 鉄則 だか らし か 
たない が、 ス卜ー リー 部分と い 
うのが あると、 そうはい かない 
ぞ。 さっちり した ス卜ー リー を 
見せよ ラと 思う のなら、 死んで 
も 死んでも 生 さ 返って しま ラ、 
とい ラ システム はちよ つと いた 
だけない ものに なって しま ラ。 
また、 せっかく ス卜一 リー 'モ 
ード をもラ けても、 ただの 仲間 
探し を行ラ だけの もの だったら、 
プレイヤ 一はかった るいだけ だ 
ぞ。 その へん を、 もう 少し 考え 
る 必要が あるな。 がんばつ てく 
れ。 ス 卜一 リー • モード はた だ 
あれ ぱいい という わけで はない 
の だから。 
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それで は 最後の 作品 だ。 新 潟 
県の 中 沢隆ー く ん 1 8 才の 作品。 
タイ 卜ルは 未定 だが、 人間 育成 
の シミュレーション。 プレイヤ 
一が 悪魔に なり、 1 人の 人間 を 
悪人と して 育て あげる という 内 
容。 アイデア はお もしろ いが、 
これ を 実際に ゲーム 化したら い 
ろい ろ 問題が 起ぎ そラ だ。 

もしも、 これが 商品 化され、 
この ゲームに はまる 人間が いた 
ら、 私 は あんまりお 友 だち にな 
りたくない。 だって、 発生す る 
ィ ベン 卜が 暗い もの ばっかりな 
ん だもの。 学校で いじめが はや 
つたら、 見て 見ぬ ふり をす ると 
力、、 育成して いく 人間の 親 を 離 
婚 させたり、 殺したり、 かなり 
危ない。 ブラックユーモア にし 
ない と 受け手 は 嫌な気持ち にな 
るぞ。 アイデア はお もしろ いが、 
テーマが 悪い。 彼 はべつ に 悪人 
を 作る というのに こだわつ てい 
る わけで はなく、 単純に 人間 を 
作り あげる ゲーム を やりたい み 
たいだから、 どこかに 救われる 
要素が ほしかった な。 

じつは、 これ はい ま 自分が 作 
つてい る ゲームの テーマ なんで、 
あえて これ 以上の コメン 卜 は 避 
けたい。 人間 を 作る ゲーム は、 
神に 対する 冒瀆 なんでし ようか、 
と 中 沢 くん は 聞いて きたが、 も 
しそう だったら、 すでに 私 はお 
かしてい る。 ゲーム • デザ イナ 
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一は、 その 世界に おいて 神なん 
だから、 べつに 心配す る こと は 
ない と思ラ よ。 

ちなみに、 その ゲーム は 『マイ 
ライフ' マイ ラブ J という フ アミ 
コンの ゲーム だ。 人間の 一生 を 
シ ミュレ 一 卜した ひと 味 違う シ 
ミュレ ーシ ヨンに なって いるの 
だが、 やはり ほんとうの 人生に 
なかなか 近づけな いもの だ。 グ 
ラフ ィ ックは 『少年 アジべ J の 森 
下裕 美さん。 女の子で も 気軽に 
遊べる、 けっこう かわいい ゲー 

厶 になって しまった。 7 月 ごろ 

発売 だと 思ラ から、 興味の ある 
人 は 1 度 見て ね。 

それから、 最後に 1 つお 願い 
が ある。 よく、 シナリオと一 緒 
に 返信用の封筒 や 切手 を 同封し 
て、 感想 を 送って ください とい 
ものが あるが、 悪い が 個人的な 
感想 は 送れない。 送って あげた 
いのは やまやま なの だが、 私 も 
仕事 をして いる ちんで 忙しい の 
だ。 だから、 せっかく 切手 を 同 
封して くれても 返事 は 出せない。 
暇に なったら 書く かもしれ ない 
けど、 それ は それでい つになる 
かわからない からね。 この 場 を 
借りて 謝ります。 ごめんなさい。 
それで は、 また 来月。 



次 画の 



もう、 これ は 書きた くないな。 書 

< の に？ ひ ける。 3 & に 何 か を 

書 〈という こと は、 来月 みんな は 
それに 対して 期待す るだろう し、 
その 期待に, に 応え ると いう 自 

(言がない し 一… o とりあえず のび 

のびに なって いる ゲーム • デザィ 
ナ一の 七つ 道具 を 書きたい と 思う。 
あ、 いま どうせ 来月 は 裏切られる 
と 思った でしよ。 そんな 二と ない 
ぞ./ といい 返せない 自分が 悲し 

い、 なんてね Z 




い。 いまの； |?«<7) 形になる まえ は、 それ 二 そい ろんな^ "ル があった し、 マス 目の 数 もい まより 多かった： と、 それに ル 一ッは 日本で はない、 てこと がわ かる はずた-。 さらに 
*g は 竜なん かも コマの I つに あつたの だ。 どんどん ひもとい ていく と、 中国 £73^ 舌 や 凰 習 なんても のに も 出会える に違いない。 たまに は な ゲームに ついて 改めて 知る の 

も 悪くない と 思う。 そういう わけで、 また 作品 まって ます./ 



★ 「ゲーム 制作 講座」 への 投稿 募集 中./ 応募 要項の 詳細 は 76 ページ 
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MSX • FAN では ひろく みなさんの 投稿 を 受けつ けて いる。 ゲームな どの 
プログラム は r ファン ダム」 で。 音楽 は 1 "FM 音楽 館 j。 エスプリ のきいた デモ 
を 楽しむなら 1 ^AV フォーラムお プログラム はで きないけ ど、 ■ ゲームの アイ 



デァは ある、 とい ラ人 のために は 1 " ゲーム 制作 講座 j。 そして、 絵が 好きな 人 
に は CG を 楽しむ 1 " ほほ 梅 磨の CG コンテ ス卜 わ 作品が できあがったら、 下 
記の 応募 要項 を 熟読して 編集部まで 送って きて ほしい。 力作 を 待って いる/ 



アン ダム 



オリジナルの プログラムなら、 ジャンル は 
とくに 問わな し ^ゲーム やかん たんな ツー 
ル類、 見て 楽しむ だけの ものな どなんでも 

〇K。 

SCREENQ:W I DTH40 
を 実行して リス 卜 を 表示した ときの 画面 数 
(ただし】 画面 は 40 字 x?4 行と して、 空行 
や ◦ k は 含まない） によって プログラムの 
長さ を はかり、 以下の 4 タイプに わけてい 

る (3 

•F1P 部門 1 画面 夕 イブ 

リス 卜が 1 画面 (24 行) 以内の 作品 

•RP 部門 N 画面 夕 イブ 

1 画面 を 超える 5 画面 以内の 作品 

參闩 P 部門 10 画面 夕 イブ 

5 画面 を 超える 10 画面 以内の 作品 

• FP 部門 

10 画面 を 超える 本格的な 作品 。プログラム 



の 長さ は 問わない かわりに、 作品と しての 
完成 度 を 求める。 

投稿す る プログラム は、 ディスク または 
テープでの 投稿に 限る。 

また、 作品に は 応募用紙の ほかに、 ©以 
下の 事項 を 書き添えた 解説の 手紙 をつ け 
る こと。 

★ 応募 書類の 規定 

① 応募用紙 を 使用し、 必要事 項 を 記入。 複 

数 同時 応募の 場合 は、 作品 ごとに 応募 用 

紙 1 枚 を 使用す る こと。 その 際、 応募用紙 

は コピーして 使用。 

© プログラムの 遊び 方、 使い方 

③ 使われて いる 変数の 意味と 、プログラム 

の 各 処理 ごとの 詳しい 解説 (マシン 語 を 使 

用して いる プログラム では、 マシン 語の 各 

処理に 対する 解説と、 ワーク エリアな どの 

詳しい 説明 をつ ける こと） 



@ プログラムの 資料、 解法 （R P G など は 
マップ や 図解、 シミュレーションなら デ一 夕 
の 一覧な ど） 

© プログラム 作成 時に 参考に した キャラ ク 
タゃ已 GM 、シナリオの 詳しい 説明 (図書 
を 参考に したら、 出版社 名と 号数、 ページ 
数な ど） 

☆ 郵送に あたっての 諸 注意 
• 投稿す る プログラムの タイプ を 封筒の 表 
に 赤 ペンで 明記し、 さらに ゥ 口 ツビ一 ディ 
スク (テープ) 在中」、 「ニッ 折 厳禁 j の 文字 
ち 赤 ペンで 明記 

- 郵送 途中で 破損して しまわない ように、 
ダン ボールな どで 厳重に ディスク を 包む 

■ 1 枚の ディスク または テープに 複数の プ 
ログ ラム を 入れての 投稿 はかまわない が、 
すべての プログラムに 対して 解説の 手紙 を 
書き添える こと 
★ 採用 

採用され た 作品の 作者に は、 規定の 謝 
ネ しと 掲載 誌、 および 作品の オリジナル RO 



M カー 卜 リッジ を 進呈。 

そのほか、 ムックな どに 再 掲載され た 場 
合 も 規定の 再 掲載 謝礼と 掲載 誌 を 差し 上 
げ ている。 また、 アイデア しだいで 市販 ゲー 
厶 化される 可能性 あり。 

さらに、 次の 奨励 賞が 設けられ ている。 
★2 つの 奨励 賞 
參第 15 回季間 奨励 賞 

7 月 号から 9 月 号に 掲載され た RP 部 
門 (画面 数が 10 画面 以内) の 全 作品の なか 
から、 アイデア や テクニックに 優れた 作品 
を 1 本選び、 奨励金と して 3 万円 を 差し 上 
けます。 

第 1 5 回季間 奨励 賞の 発表 は、 下記の F 
P 部門 奨励 賞と あわせて 10 月 号の ファン 
ダ厶 スクラムの ページで おこなう 予定。 
暴 第 3 回 FP 部門 奨励 質 

4 月 号から 9 月 号に 掲載され た FP 部 
門の 全 作品の なかから、 ちっとち 完成 度が 
高い と 思われる 作品 を 1 本選び、 奨励金 
として 5 万円 を 差し上げます。 



F M 音楽 



FM 音源 を 使った プログラム を 募集。 な 
お、 プログラムに は R E M 以外に 小文字の 
アルファべ ッ卜は 使わない こと。 

また、 作品 はすべ て BAS I C の ものに 
かぎり、 ツール を 使用した 場合 は 変換して 
から 投稿の こと。 

作品の 応募 は テープ、 または ディスクに 
セーブした ものに かぎる。 
★ 応募 書類の 規定 

① 応募用紙 を 使用し、 必要事 項 を 記入。 複 
数 同時 応募の 場合 は、 作品 ごとに 応募 用 



紙 1 枚 を 使用す る こと。 その 際、 応募用紙 

は コピーして 使用 

☆ 郵送に あたっての 諸 注意 

* r フロッピ一 ディスク (テ一 プ) 在中」、 「二 
ッ折 厳禁」 の 文字 を 赤 ペンで 明記。 

• 郵送 途中で 破損して しまわな いように、 
ダン ボールな どで 厳重に ディスク や テープ 
を 包む。 
★ 採用 
規定の 謝礼と 掲載 誌。 



ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 



絵 を 描く ことが 好きな 人の ための CG コ 
ン テス 卜。 部門 は 紙芝居と イラストの 2 つ。 
得意な ほうに 応募して ほしい。 紙芝居の ほ 
うが 作品の 数が すくなめ なので、 いまなら 
採用され る 可能性が高い。 

作品の 応募 は、 オリジナルの プログラム 
でも、 市販の グラフィック ッ一ル でも、 本体 
に 内蔵され ている CG ツール を 使った も 
のでち かまわない。 
• 紙芝居 部門 

動画 (アニメーション) や 紙芝居の 作品。 
會ィ ラス 卜 部門 

1 枚 ものの 静止画 作品。 
★ 応募 書類の 規定 

① 応募用紙 を 使用し、 必要事 項 を 記入。 複 
数 同時 応募の 場合 は、 作品 ごとに 応募 用 



紙 1 枚 を 使用す る こと。 その 際、 応募用紙 
は コピーして 使用。 
々郵送に あたっての 諸 注意 

• 投稿す る プログラムの 部門 を 封筒の 表 
に 赤 ペンで 明記し、 さらに 「フロッピ一 ディ 
スク 在中 ム 「 ニッ折 厳禁」、 「使用した ツー 
ル名」 の 文字 を 赤 ペンで 明記 

• 郵送 途中で 破損して しまわない ように、 
ダン ボールな どで 厳重に ディスク を 包む。 
★ 採用 

各部 門と も 5 つの ランクと 賞品が 吊 意 
されて いる。 作品 は ピッツ 一の 5 人の 審査 
員に より 毎月 評価され、 みごと 掲載と なる 
と、 ランク 別に 規定の 莨 金と 茛品を 進呈す 
る。 また、 半年に 1 度の 特別 企画 も 現在 検 
討 中./ 詳しい こと は 104 ページ を 参照。 



ゲーム 制作 講座 



ゲーム シナリオなら、 ジャンル、 形式 を 問 
わず なんでち かまわない。 ただし、 以下の 
規定に そって 応募して ほしし 、。 
★ 応募 書類の 規定 

① 住所 • 郵便番号 • 氏名 • 年令 (学年） - 
電話番号 



@ シナリオに は 夕 ィ卜ル 名、 ジャンル はかな 
らず 明記の こと。 
★ 採用 

現在 はとく に 定めて いないが、 よい 作品 
は 市販の 道 も ある。 



A V フォーラム 



エスプリ のきいた 29 字 X29 行 以内 (短し' 
もの 大歓迎/) の オリジナル プログラム。 
鲁 規定 部門 

毎号 塾長が 出題。 くわしく は AV フ オ- 
ラム 「お 題」 を 参照され たし。 
攀 自由 部門 

自分の センスの 見せ どころ。 題材 はまて 
たく 自由。 
★ 為 も 

① 住所 • 郵便番号 • 氏名 • 年令 (学年） • 



© 夕 ィ卜ル 

③ プログラム を 作成した ときに 参考に した 



本 や 雑誌な どの 名前 や 号数、 出版社 名 
-た 郵送に あたっての 諸 注意 

八 ガキに 手書きでの 応募 も 可。 ただし、 
29 字詰めで 行 番号 は 赤で 書く こと 。また、 あ 
て 先に 応募 部門 を 明記。 
★ 採用 

採用 者 全員に は 掲載 誌 を 送付。 この コー 
ナー では 特別に 称号 制度 をと つてお り、 3 
回 採用され ると M ファンの テレ 力、 5 回で 
希望の ソフ卜 (ただし 定価で 1 万円 以内） 
が 授与され る。 くわしく は 1D7 ぺ一 ジの下 欄 
外 「特典」 を 参照。 



• 理想的な ディ スク での 応募 方法 



も^, 



タゝ おい 




參 そのほかの 投稿に ついて 



以上、 説明して きた 作品の 募集 以外に 1 行 プログラム や、 意見 や 質問な ども 募集して い 
ます。 それぞれ あてはまる コーナー あてに 送って ください。 



76 



〒105 東京都 港 区 新橋 4-10-7 TIM MSX'FAN 編集部 1 "〇0」係 



镶 すべての 投稿 は 上記の 住所で 受けつ けて いる。 〇〇 のと ころに は それぞれの あて 先 を 
入れて、 応募して ほしい。 また、 封筒に も 住所. 氏名の 記述 もお 忘れな く。 
* 盗作 や 二重 投稿 は 厳禁。 

* なお、 応募 作品 は 一切 返却で きまさん。 また、 採用 作品の 版権 は 徳間霱 店 インタ 



—メディアに 帰属す る ものと します。 
★ しめ 切り 

とくに もうけて いません が、 各 コーナー とも 月の 前半に 整理 をして います。 
ですから、 雑誌の 発売 曰の 約 1 か 月 まえにと どいた ものが 掲載の 対象です。 



投 



住 
所 



T 



□ □□ 



都 道 
府県 



① この 作品 を 他の 出版社の 雑誌な どに 投稿され ました か？ はい [雑誌 名 

② (① ではい と 答えた 方の み） その 雑誌で 採用され ま した か？ はい . いいえ 



ァ 
ン 
ケ 

S 



③ (全員の 方に） この 作品 を 作る ときに 参考に した 他の もの や 記事 はあり ます か？ ある 方 は その 雑誌 名 や 作品 名な ど 
を 教えて く ださい。 

はい [雑誌 名 年 月 号 ページ] 

[書籍 名 • C D 名 コ 
—参考に した 作品 名 • 記事 名 



いい 元 



©.(FM 音楽 館に 投稿の 方の み） 作品の 作曲者、 歌手、 演奏者が わかれば 教えて ださ | 

[作曲者 つ II 歌手 • 演奏者 



©(CG に 投稿の 方の み） 使用した ツール 名、 ロードの 仕方 を 教えて く ださい。 
[ツール 名 
[ロー ドの 方法 



m ： ファン ダムの n 画面への 
応募 は 田ー© 



□-〇 



Q] ファン タム (① RP 部門 1 画面 タイプ ② RP 部門 N 画面 タイプ ③ RP 部門 10 画面 タイプ 
©FP 部門） 

(HFM 音楽 館 (① 自作の オリジナル ② ゲーム ミュージック ③ 一般の 楽曲） 

mcG (① 紙芝居 部門 ② イラスト 部門） 

a その他 （ ） 



匸 ファイル 名 



： 「投稿 ありがとう」 掲載 時 は 本名の みと します。 



氏 
名 




1991 年 月 日 



投稿 ジャンル 



作品 名 



II 応募 S 紙 * すべて ト 



ペンネ —ム 



投稿 曰 







数の 作品 を！ 



77 



！ 3 月 期 整理 分 ( s 月 分 採用 対象 分 はり 



下に 紹介して いるの は、 本誌に 送られて きた 投稿 応募者の 方の一 黧 です。 今回 ぱ、 

5 月 号 掲載 選考の ために 3 月で しめ 切った 方た ちの ぶんです。 複数 投稿の 場合 は 「他 
© (他に ョ 作品 応募 あり）」 とし、 実際の 掲載 者 は 赤字に してあります。 



アン ダム 



FLYING 他. 丄ん ffS_ 
拿 青森県 

く る まの レース/鳥 谷き 
LAST FANTASY/ 新 谷 員 
参 岩手県 

競馬/中 嵴孝司 



トマホーク 発射'/; S 尾弘志 
肇 群馬県 
OFKYS/ 岡 部 光生 
暑 埼玉県 

CLFORS/ 鈴 木 S 春 
M- FIGHTER/ 安 彦 
• 千^県 

Oh! デカ I 円 玉 他 1./ 蒔 田 茂 幸 
MSXturboR 用 CPU Changer/ 斎 S 友 
鬼 平 半 か 丁 他 (1/ 川 井一 夫 
ICE BATTLE 他 i/; ま 井将史 
DARK NESS/ 伊 IS お 
• 東京都 

NINE B0XS" ゝ出俊 夫 
Gravitation/ る藤砧 
フ a ム A/S 木浩之 
3 色お せろ/小 出 俊 夫 
P し ANET WAR/ 中 司敦久 
• 神奈川県 

STICK テス ト /本 Rfl 純一 
？ Z 乏 埼 仁 

KILL YOU! 他' 赤 崎和弘 
The tomb of WIT'Z/ 神 田瞧活 
JUMPER の 挑 *tZ 草 ii 昭 it 
參 山形県 
TANX/ 尾 形 純 
參 長野県 
CAR RGHT 他 2 
かんたん モニタ/青木 圭ー 
拳 新潟県 

HYPER CHECK SUM/ 丸 山 消 貴 
RGB-W/ 鈴 木 幹 也 
DEAD し OCK/ 中 沢 竜一 
« ま 山 県 

ハイ バ一 サブ トラ ク 卜/中 村閣己 
鲁 石川県 

I Feel …… 他 I /俵 広 明 



• 福井県 

PUNCH DR 厲 ER/ 武内孝 15 
• 岐阜県 

YOU AND THE 〜 他 1/S 原修 
3X24/ 柴田耕 治 
金 JS 他 1/ 堀将 



他 1 /榀 木 雅人 



陸/ 吉岡 if 子 



ことば あそび 他〗/ 白木 伸征 
攀 三重県 

早い 者 勝ち/菊 川知浩 
FIGHTER KEHCHI 11/ 小 林 由 幸 
For Peace/ 島 幸 司 
參溢 S 県 
しかく/安田 55 
肇 京都府 

ダン ジョン フライヤ一 他き/岩 t« 卓 也 
• 大阪府 

BOMBER! 他 昌志 
死に かけ O 秒 前/住 苦 S 志 
パネル 'バ トル/矢 野真士 
？ /逸豚 吉紀 
BTM/ 乏 田稚樹 
Battle/ 羽 原康成 
FOSK BALL/ 田 原克俊 
ポン ホン 突¥»/ 吉村一 真 
超 P 員 石/花畑 次郎 
參 兵庫県 

BASIC PROGRAM LOADER ゾ矢野 孝 次 
サイ ノメを 当 'て' て！ 他 井昌己 
NUMBER 他 CD/ 長 谷川 誡 

Difficult Landine 他 I &闲 一孝 



PLAY WITHOUT PREJUDICE VOL I 扣田： 羊征 
參 和歌山県 

カメレオン 他 2/ 中 西英之 
攀 岡山県 

ばぶ るた よ 一ん!/ 佐 行 
參 広島県 

ホイす て やめよう！ 他 さノ 岡村誡 志 

ふえ あ 他」/ 神 田 里 志 

FORTY-ONE/ 國本哲 » 

51 孔; 去 他 I 杉 原 守 

大回 K/ 出 Aftf 和 

參 S 知 県 

BRIDGE/ 山本哲 



多色刷り 2 



AV フォーラム 



ネオン/小 »W 秀 
無我の境 地へ/中 野 3 棄治 
ラ一メ ン / 奈良部 修 
レーザ一/ 田 中^ 也 

今日 未明， 勖物 園から チ 一ターが〜/ 佐 
森 県 

PAC-MAN 他 j /钩 木 根 直 之 
いけいけ | ハング ライダー/ 大 It 洋昭 



ティ 口 リー/浅 間慣ー 

地 » だ/. ノ 他き/三 浦 伸 之 

參 福島県 

名 も 知らぬ 虫の 声 他 1/ 赤 間 孝 
攀沃威 県 

ォーフ ニンク 他え/羽 代 志 

• 栃木県 

いまどきの ニュース/ &藤弘 幸 
• 群馬県 

ハ ニック ゥ！ 他 1/ 堀 本大介 



宇宙へ/掏 沢 黄 

ランへ ルールに ちなん で 他 丁/ 野 村；!] 平 

人工衛星/木 下玲 

This is a bomO!/ 吉田拓 生 

參 千葉県 

豆の 木 他.？/ ffi 本 和 ほ 

かって だね/佐 H 立規 

映画館で 映画 か 始まった〜/ 草 ff 英^ 



うす/児 玉稚之 
P/ 松 永 S 志 
暴 東京都 

F- マイナス 1/ 武内 伸一 

sa^/ 石神 健 
植田淳 
てんめつ 三角？ L/ 堀 口 s 悟 
^合 砲/赤 川 IE 則 

ジャクソン 5/E 田敦 

ひげ さのと ひ' 下 リ 自殺/山 下知 広 

ニュース/ B 木浩之 

心に の 二 る あの 映 1* 他 2 /竹 中 も 



スト o —/ 閒ぉ 雅弘 

電子 時計 (め さまし 付き ）/ 北 野圭介 
超 ミクロの 世界/ 徳田武 a 



他き/木 内 38 
石川県 

ラ /中 井 s» 利 
すつ ス /浦 川 貴 博 
井 県 

波 平の 波た'/ 浜 岸 雄 
せ阜県 

'二 ユウ MFAN 他 さ./ 長 

m 

フセインの jR 後/ 钤木三 明 



速 ほう/長 山 博一 
ニュース 速報/西 江哲也 
翁 京都府 

It もい ない 砂浜 他 なゾ 北 仲 友 和 
肇 大阪府 

歯ブラシ/栗 田 良 

鉉 gift/ 坂 口 s 
黄金の バイフ/田 中燧ニ 

7 時の ニュース/射場 博 之 
巨大 ft® 他 るノ 森^ 正臣 
• 兵庫県 

地図の; g 泉 マーク/山 根 周 作 
ヤー レン ■ ソ 一ラン/石 田敦英 
S 溝ち やま/池 田 雄お 

にやん び/長 谷川 诚 
恐竜の しっぽ/^ ffl 健士 

カラスの あしあと 他 ①/ 井上 雄 矢 

天気 予 圧 配 - 3( 他 2 千 葉 全ミ 



う 一/白 岩裕幸 
肇 島根県 

みじん ニバブ /三 ft^g 
毒 岡山県 

卓 玮/ 武田昌 也 

プレン ビ一 他' ま ゾ3 井久 生 

7 時の ニュース/ * 本 違 夫 
暑 広島県 

SPACE WORLD/ 神 田 里 志 
人魚/ S 井 和 也 
癧山ロ HI 

はな を かむ 音/光井 聖ニ 
攀愛珏 県 

御 色 製造 《 他 'ま. 1 / 山崎充 
• 福岡県 

アンテナが こわれた テレビ 他 1ゾ 宗 浩太郎 
ふえつ づける M ■ FAN/ 大 塚裕一 
豆電球/ 恒冨 I 丼 冶 
ニューお/ 大 塚裕一 
秦 佐賀県 

？ ぶしい 失恋 他； ['/ 大撟一 範 
參 熊本県 

It まれる 体 他.？ ノ村田 ほ 
• 鹿 児お 県 

十分で おねがい し ま す/浜 田稚 



書 北海 at 

木/米 村聖次 
草原/新 飯 田 俊 
參 青森県 

悪魔の 風 他 i /安田 雄 也 
聖域の ほこら 他'. 5/ 大 s 正 仁 
參 福島県 

FRAY 他 J/ 三 浦康之 
• 茨城県 

—スフ ラッタ 一ハウス, よ リ シェ 
平 田 誠 
誊拐木 県 

君 をのせ て 他 1/ 相 馬 光孝 
•i 奇玉県 

DRIVE GAME RHAPSODY 他 3/ 



s Go. ひ/山 本 太 地 

ス te j../ 佐々 木 良 介 



夜明け/長 谷〗 iltt 

r ィース II . よ り 家 他 4 西 村: ¥介 



浦き 艨 しの 泉 他 《'/出口 智秀 
攀 山口県 

哀愁の ト ワイ ライ ト 他 ほ ゾ 伊 ほ彰司 
參愛鑀 県 

不思 ift の ほこら 他② /地 本眯 
鲁 福岡県 

人生 いろいろ 他.. 1/ 江! S 良一 



ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 



無 頭/中 村 和洋 
岐阜県 

女と ある « の 有 « 物/中^ 砮 



他 J /山 下 桂 之 



が采 た'/ 三 浦一 滅 
大阪府 

a 他 o;:/t» 田 裏 史 
の ヨーコ/山 本 俊 
i 県 

Thanks 小山 ゥ.' '村 上義弘 



FIGHT! te®/ 两田祐 介 



東京都 

ッ ト ゥ /伊 Sfili 



ゲーム 制作 講座 



'宮城県 

a 界八犬 伝/ 吉田良 
椹 s 県 

ライム ライム/稲川 千 B 
神奈川県 

FUTURE/ 闲本 憤一 郎 

Off 

ZARDS/ 植野徳 仁 
I 県 

Fair/ 擗原 6 樹 



バーコ一 ド 他 ！_/ 白木 伸征 
二つ きのはな し 他き/辻 村尚史 
モン シロ チョウ 他 1 ハ j 、林 丈 之 



塞 R な □ シ ァの踊 り 他 i. /» 崎 Ifl 也 

ィ一ス 他' まゾ 竹中智 

マト ーャの 洞窟/ 大; 尺 » 太郎 

鲁 神奈川県 

少年 時代 他 1/ 鈴 木钥夫 

'ファイナル ファンタジー ill. よ り チョコ ホ くん te3/ 果 田武史 

• 皎阜県 

ラジヤ • マノ、 ラジャ 他' |ゾ 加 1$ 辰 哉 
肇静岡 $ 

リ リ ァ 他 武山正 志 
參 愛知県 

GAME OVER 他 in/tC 田 3* 

ガリ ウスの 迷宮 他. き./ 奥 田 直 也 
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JnPormWon paM 

ゴールデン ウイ 一ク 中に 各地で 〇FF が 開かれた。 
そこで、 今回 は そのな かから 2 つ を レポ一 卜./ 



* しい OFF レポ 一卜と 

リフレッシュ^お 知らせ 



OFF に 参加して あの コの顔 を 見て みたい// 



Lemon Sight OFF 



ちょっと まえの 3 月 号で 1 度 
紹介した けど、 日頃 通信 を 通じ 
て 知り合つ た 仲間と 実際 I こ 会. お 
うとい ラ OFF(OFF LINE 
MEET I NG) について、 も 
う 1 度 紹介した いと 思う。 

なぜかと いうと、 ちょうど ゴ 
一 ルデン ウィーク 中に、 各地で 
OFF が 開催され たからな の だ。 
通信 上で しか 知らなかった 相手 
と 直接 会って、 しかも 遊んで し 
まう というの は 『ねる とん 紅 鯨 
団 j を 体験して いるよう な、 どき 
どきす る 楽し さが ある。 実際に 
やって みると、 やみつぎ 的な も 
のが あるの だ。 だって、 ふだん 
メールで、 話 をして いると、 気 



の合ラ 子って 自然と できる わけ 
で、 ちし その子が ラん とかわい 
い 子だった りしたら …… なんて 
思ったり する ではない か。 不道 
徳 という かもしれ ない が、 それ 
が 人情と いう ものと、 ゆるして 
ほしい。 

さて、 今回 は そのな かで、 2 
つ を 選んで 紹介した いと 思う。 

1 つ 目 は、 た ふん みんなの い 
ちぱん 気になる 女の子 中心の ◦ 
FF。 2 つ 目 は、 テーブル 卜 一 
ク RPG を 研究しょう という ◦ 
FF。 どう、 どっち も 参加して 
みたいで しょ。 写真 をみ ると、 
なんだか みんな 楽し そラだ もん 
ね。 



遊 'ァて 


ブ セス ガイド , ま 


毎週 月曜日 

(21 ： 00〜 
23 ： 00) 


秦 チヤ ッ卜 『お一 い、 バブル ス くん/』 
Bam/ ネッ 卜の なかで、 毎回 テーマ を 決めて おしゃべり。 参加す 
る ほうか' 楽しい に 決まって いるけ ど、 のぞいて みる だけで もお も 
しろい そ'。 10 日 「ポクの 出番 だ./! f 嫌 員 チヤ ッ ト」、 17 日 「のんびり、 
フリー チヤ ッ 卜」、 24 日 「ふしぎ、 不思議 仮面 チヤ ッ ト」。 


毎週 火曜日 

(21 ： 00 
スタート） 


會ネ ッ 卜 ヮ一 クラ リ 一ゲーム 『ミ ッ ドナイ 卜 ラリー』 

全国 いっせい スタートで ラリ 一ゲーム を 行う。 ゲーム は オフ 口一 

ドも ある:^^! ドライブ もの。 誰が いちばん 早く ゴールに たどり 
つける かな。 


毎週 水曜日 
(21 ： 00〜 
23 ： 00) 


秦 今月の 『二者択一/』 

どっちが いい か、 • ^つけが たい もの を みんなて t 舌し 合おうと い 
う もの。 今月の テ一 マ は 「スーパ一 ファミコン 対 メガ ドライブ」。 
どんな 意！^ でる か 楽しみ。 


毎週 木曜日 
(18 ： 00〜 
20 ： 00) 


• チヤ ッ卜 推理 ゲーム 『ズ バリ〃 そうでしょう』 

ある 言葉から、 ある もの を 当てる ゲーム。 2 時間 以内に いくつ 当 
てる 二と 力 、'でき るかな。 ィ»^ に は 賞品 力 St 呈 される そ'。 


毎週 金曜日 
(21 ： 00〜 
23 ： 00) 


• チヤ ッ卜 ^ いかにも ヮ夕シ は ビギナー ズ 』 

初心者 を 対象に した チヤ ッ 卜の 練習の ための コーナー。 だから、 

ベテランさん は 1 人 もい ない。 规 しても 平気な の だ。 ねな 

く » して: feo 


毎 遇 土 ，日曜日 
(21 ： 00〜 
23 ： 00) 


• 『仕事の 達人に しひが し』 

実際に 仕事 をして いる 人た ちに、 いろんな こ と を 聞いて みよ う と 
いう 企画 だ。 意外な 実情が わかったり してけ つこう おもしろい。 
まだ^に 通って いる 人に は、 将来 を 考える のによ し# かも。 



もともと 某 女性 雑誌と リンク 
ス の夕ィ アップで 始まった 
Lemon Sight なの だが、 そ 
の キャンペーン 期間 も 終わった 
にもかかわらず、 女の子が ヮサ 
ヮサ いるの が 特徴。 だから OF 
F も 女の子が やってくる。 する 
と 男の子 も いっぱい や 
つてく ると いう わけ。 
で、 今回の OFF は 4 
月 28 曰 （曰） に、 東京の 
豊島 園と ぃラ 遊園地で 
開かれた。 朝 10 時に 練 
馬 駅で 待ち合わせ てい 
ざ 遊園地へ。 遅れて さ 
た 人 もいた けど、 総勢 

8 人が そろって フラっ O 豊 AH のまえ で。 ゴールデン ウイ一 クで 人が 多かった ノ 



ング パイレーツ や、 コー クスク 
リューに 乗って 大 忙し。 レモン 
3 人 組の 女の子た ち は、 フライ 
ング パイ レ一ッ が 苦手だった よ 
うす。 通信 上で は 見られな かつ 
た 女の子 らしい 面 を 見せて くれ 
たの だ。 




RPG すくうる OFF 



さて、 こちら も 4 月 28 日 （日） 
に 開催され たの だが、 場所 は 九 
州の 福 岡 市。 8 人が 参加し、 テ 
一 ブル 卜ーク RPG を 楽しんだ。 
なんと 名古屋 からかけ つけた 人 
もいて、 OFF がいかに 楽しい 
もの かとい う 証明み たいな 感じ 
だ。 机の 上 をみ ると 各地のお み 
やげ を 持ちよ つてる のが わかる。 
家庭的な ふんい さ だね。 




O 立って る ゲーム マスター は LEo さん 




さて、 すでに 気づいて いる 人 もい 

ると 11 うが'、 めいおう Si 信の 初 
メ ール 紹介 は、 今回から な く な つ 
た。 来月から は 上で 紹介して いる 

OFF を 取り あげたい と 思う。 であ 
るから、 リ, ンクス の 会員の 人 は、 



ぜひ 写真な ど を 《 部に 送って き 
て ほしい。 また、 リンクス て« 題 
の 人物 や 5^ に スポッ ト を あてた 
？ iJg レポート も 行う。 という わけ 
で、 次回 は 人 Mitell のテ一 プル ト 
—ク 『リ —パポ —ク』 の 予定た'。 




についての 資薛は 



ネットワークの 内容に ついての 問い合わせ、 ネッ 
ト ワーク ゲーム • アダプター （NGA) の 購入 方法、 
リンクスの 入会 方'; 去に ついての 質問 は、 ハガキ か 

で 直接つ ぎのと ころに 問い合わせて く ださい。 



く 住所〉 〒604 京都市 中京 区 烏 丸 通 御池 上ル 
二!! fe^Bj 5 4 8 ナショナル ビル 3 F 
日本 テレ ネット r リンクス .MSX'FANj 係 

く 電話 > 075-251-0635 
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集/少年 誌 初の 快挙 ガ 




万円 +g 念 g 

入 S E 名 

IslOO 万円 +蠹 念 g 

佳作^ 

! fi SO 万円 +E 念 黛 

★ 奨学金 制度 ★ 即決 月 n 資 

ス卜 一 1 」 一部 門 

アクション、 SF、 学園、 スポーツ ちの など ど 
んな ジャンルで も 可。 キミの 熱い 想い を マン ガ 
で 表現して みろ〃 

ギャグ 部門 (4 コマ 大歓迎） 

爆笑、 不条理、 ほの ぽの、 パロディ など、 人生 

を 笑いに かえて しまえ. グ 4 コマ もドシ ドシ送 し ✓ 
つて ぐれよ な. グ 



応募の 
きまり 



★7"D • アマ を 問いません。 (泡の 新人 觜で受 貧され 

た. 方で ちか 荬 いません。） 
★ 原稿 サイズ は 右囡の 通り。 タイ 卜ルゃ ネーム (セ り 

フ) は 鉛筆で 書き、 '原稿に は 通し番号 を〃 

薄墨 不可. グ 



女ス 卜 一 1 」一 部門 は 24 ベ一 ジ または 32 ベ一 ジ、 ギヤ 
グ 部門 は 16 ページ、 4 コマな どの コマ マン ガは 10 
本 まとめた もので 未発表 作品に かぎります。 

★ 最終べ一 ジの襄 にく 住所〉 く 氏名〉 く ベン ネーム〉 く 性 
別〉 〈年齢〉 く 電話番号〉 く 職業〉 を 明記。 

★ 原稿 返却 を 希望す る 人 は、 あて 名 を繫き 切手 を、 貼 
つた 返信用封筒 を 同封す る こと。 罔 封され ていな 
い 場合 は 編集部で 処分いだ します。 

★ 3o し 先 は 

〒1 05- 55 栗 京都 港 区 新 構 4-1 0-1 
徳間 書店 月刊 少年 キャプテン 編集部 
第 1 回 「丁 OKUMA コミック 大寶 」 各部 門まで 

★ 達考結 栗に ついては、 月刊 少年 キャプテン 
'92'1 月 号 ('91 '11/26 発売) 誌上で 発表し ます。 

★ なお、 受資 作品の 出版権、 上映 • 上演 権、 
映像 化 権な どの 諸 権利 は、 徳間 書店に 
帰属す るち のとし ます。 





新 谷 かおる 先生膽 まさみ 先生/島 本和彦 先生 
高 屋良樹 先生/小 林よ しのり 先生 (顺 不同） 



® 第 1 回しめ きりは §18 月 31 日 (当日 消印 有効) 




お 急き の 方 はお 電話で/ ^ 東剠 3(3318)6111 代 れ 4 « > せ 





參 この プログラムの 開発 者の ご 略歴き 

+ ュ 一ジン クオ一 リー 博士 力 リ フォルニ ァを屮 心に， 視力 眼科^ f: と 
して 視力 回復 法と 科学的な 眼の 研究、 臨 ^訓練 指導 を 続け、 この プロ グ 
ラムの 開発に 努めた。 ★ ベレス フォード 博 十 レスター 大学の 理学 '折 
学 博士号 を もつ 英国の 科学者。 現在 アメリカの 科学 発展 協会 会員で、 米 
-ジン. クオ- リ- 博士 国 検眼 振 輿 協会で ご 活躍 中。 




ラ クラ ク卜 レー ニンクで, メガ ネ' コン タク 卜に サ' 




視力の 衰えの 原因 は 緊張 や ストレスです。 当 講座な 

ら それら を ときほぐし， 視力 を 強化す る 25 の トレ一 二 
ング メニューに 従い、 『朝晚 20 分、 1 か 月 j 続ける だけ 
でムリ なく 楽しく， 目標 を 達成す る ことができます。 
特に 10 代から 20 代の 近視に は 効果的で 今 実行 すれば 
キ， にお 効。 メガ ネゃ コンタクト は サョ〜 ナラ。 この 方 
法 を 体験して みません か. ' 

國國 体験 者の 喜びの 声 一 

以前 サッカー を やって いて 
メガ ネを かける 必要 を 感じて 
いま したが、 最近に なって プ 
ログ ラム を 閉始。 3 か 月 後の 
運転免許の 視力 検 
査に も パス し、 0.8 
以上に アップ…。 
(加 藤 健 二 ■ 20 歳） 

メガ ネを かける ように 言われ 
ました 力、'、 雑 まの 広告で この ト 
レーニング のこと を 知り， 始め 
ましな みるみる 回復し， 今で 
は、 まったく メガ ネ 
の' ぼ はいり ません。 
ホン 卜に 良かった. z 

| 曰 本 視力 回復 協会 
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器具 や 薬 は 使いません。 視力 回復の 理論 を 築 t 
ペイ ッ式 訓練 法に よ り あなたの 眼 は 救え ま す 

力^ » ， 

» を 当 
客 治 ほ I 

の療座 



視力 M 以下で も あきらめるな ！ §視' 乱視 も讕 練し だい。 



視力で お困りの あなたに 朗報です。 自宅で 気 轻に訓 
き^ g 練で き る 視力 回復 法が 全国で 反響 を 呼んで いるので 
き; す。 もと も と 近 '遠* 钆視 など は 病気で はなく、 網膜の 

m <' « 像の 焦点が 合わ ないた めに 起こる 視覚 的な 現象です。 
\ 当 講座 は 全米で 約 43 万キッ ト を阪 売し 実証され た ト 
1^ レーナ 一' システム を 採用、 眼の 自然 回復力 を 強化し 
'視ほ ながら、 短期間に 効果 を あげ、 あなたの 眼 を 救います。 




o 



よし/. 

てきる だけの 

こと はやつ て』 



. みよ 




ます は 

卜レ I ニン グ 




まえ 

ょリ 黒板が 

ハツ キリ 

見、 んるぞ ：： 



和 A 男 くんの 場合 



そして 3 ヶ月 後- 



こ I ん なに 度 か 

進ん じ やった- 

毎日 不自由し ァ 

しかたな いの 



ハハ、 毎日の 

卜レ II I ンクの 

おかげて、 前よりも 

視力 か あがった よ， 

君 もやって みたら〃： 



！ D します o 如 



「案内書 送れ」 

參〒 住所 

參 氏名 • 年令 

參 電話番号 



6 
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東京都 杉 並 局 



S 私 害 箱^: 号 

-T 日本 視力 回 M 協会 



住所. 氏名. 年齢. SSI* 号 を 名 E し 上図の 要！ S で 送って ください。 



ォレも だよ。 

て も メガ ネ なんて 

てきたら かけた く 

ない よな /• 



し ぎ や 







而 

主任 講師 

萩原 雄ニ郎 
先生 



合格 を 求める 万国の 受験生 は 
すべて 私に ついて さなさい。 

独自の 喑 記法 を 駆使して 昭和 49 年 東大 理 III (医 
学部） に 進学。 東大 在学 中に あらゆる 課目、 あ 
ら ゆる 言 式 験で、 ほとんど トツ フ' ランク を 維持 
し、 卒業 時に 銀時計 を 授与され る。 （銀時計 は 
最 優秀 卒業生の みに 与えられる もの，） 




加 藤範子 

ft 跡 見学 國 国文科 

,f «S4 (日大 桜 ヶ丘 高卒) 

成功し だの はこの 方法 だけ 

受験に as ちぬく 方 a は 幾通り かあります が、 

私に ヒッ タリと 合って いたのが、 二の s "記法 as 

座でした。 今までの 勉強 法 は 非 能率的で 96 つて 

いました." 多くの 受験生 もこの s?Ea を 使えば、 

も つと ラクに 学生生活 を 送れる はずです よ- 




高原 右子 

桐朋 音大 

(北海道 立 南 高卒) 

音楽 人間に ち^ 用で さた./ 

音大の 入試 科目 か、 音楽の 理論 や 実技た けい 

やない と 知って、 大 あわて/. 問題 は 英語で し. i 

か， 英単語 を 覚える ために， i 曰 記法に すかり ± 

した- 結果 は 大成功. V こんな 音楽 人間 を 救つ > 

くれた これ は * ホン トに "女神 * のよう です 



江 口 尚 美 



日大ニ 高 



(杉 森 中 辛) 



ゲ |ム 感覚で 勉強/. 

ファミコン 感覚で 楽しんで やれる のが、 サイ 

コ 1/. 世界史の 年表なん か、 覚える のが 才 モシ 

ロイの なんの つて- 勉強なん かもと もと 嫌いな 

私 か、 あこがれの 高校に はいれた の も、 二の ス 

I ハ I 喑 記法が あつたから こそ」 ァ リガ トウ。 



, 山 岡 信 I 郎 

, 麿応 大学 経済学 部 

. ,^ (戸山 高校 卒) 

値 差 値 アップに すごい 威力/. 

義塾の 看板 学部に 入れて、 こんな ウレ シィ事 

はありません 受験 勉強で 最も 要求され る 点 は 

—わずかの 時間に 2- 多くの 事柄 を 覚えられ るか 

てす その 方法 を 教えて くれたの が、 喑 記法で 

し-二- 二い つ だけ は、 チ ヨットす ごいな- 

武南宏 治 

東京大学 理 大学 工学部 

(筑 波大 附属 高 辛) 

ほ < の 東大 合格 作戦/. 

合格 は喑記 量で 決まります。 数学で もそう、 

国語で さえ ffi 憒の喑 記です： この 割りき りと、 

ス— ハ —暗記 法に よる 勉強 こそ 合格 へ の 最短 距 

離て した ぼくの 東大 合格の 秘密、 そして 現役 

で ハ ス できた 理由 を 明かせ は喑 記法のお 陰です 

田 禾葷 

^ 早大 商学 部 • 中大 58 済 学部 

(海 城 高卒) 

難関、 早稲 田の 壁 を 突破/ 

今 ふり 返って みて、 これまで 受 K 勉強で おん 

でいた のが ゥソ のよう でした： 喑 記法 講 座を始 

めて 間がない のに、 s そこそこの 偏差値が^に 

まで 急上昇し ました.. - あきらめ かけて いた 早稲 

田 大学に 入学で きて、 大変 s んで います" 
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受験 用 英単語 をラ クラ ク 習得. ズ 



数学の 公式なら 通学 中で 充分/ 





會 大学 受験 コ- 


-ス 


秦 高校 受験 コ- 


-ス 


• 社会 常識^ jl^ifc" 1 ' 


ース 




ス I パ I 暗記 法の 前で は 

合格に 立ちはだかる 壁 は 

完全に クズレ 去った〃： 




すべての 受験生 諸君に 告ぐ〃 ちう 

これ 以上 無駄な 努力と 時間 をつ いやす 

必要 はな V なつ だ。 合格の 栄光 は ひた 

すら 努力した 者の みが 勝ち得る もので 

はない。 時間と 暗記 力 をい かに 効果的 

に 使った かガ 勝利 を 決する の だ。 そこ 

で、 暗記で 決まる 現代の 受験 体制 を、 

大脳 心理学 を IS 用し、 徹底的に 研究、 

開発され だものが この 「ス— パ— 暗記 

法」 である。 主要 5 教科 各 科目の テキ 

ス 卜に 従が い、 この 方法 を マスタ I す 



れば、 受験 用 英単語 をす ベて、 歴史 年 

表な ど は 必須 項目 を 全 暗記、 今までの 

数倍 は カル V 覚えられる。 しかも 一 度 

覚えた 内容 は 決して 忘れる こと はない。 

だから 問題 を 出された とたん 条件反射 

で即 解答で きる、 つまり、 テス 卜 を 見 

れば 自然に 答が 出て < るの だ。 かとい 

つて 方法 は 至極 簡単。 ちょっとした ヒ 

ン 卜で だれでも できる こと だ。 これ は 

奇跡な どで はない。 会員^ 万 名が すで 

に 体験した 事実な の だ，. 

今、 詳しい 資料 を 無料で 進呈 中 だ。 

さつ そ V 申し込んで いただき だい。 そ 

；っ すれば きっと 合格の 栄冠へ 大きぐ 近 

ず V ことになるだろう。 

諸君の 健闘 を 祈る/. 




曰 本 


進 


学 


指 


導 


セ 


ン 


タ 




〒16 
東京 


6 

都 杉 並 


区 成 田 


東 4- 


-36 


-15 








6 月 7白赛 発 

ももの き はう す/ピーチ アップ 総 集 編 (テス 卜 ラ レイ） 園㈱ アス^—々 MS. 



■ 徳間 書店 インタて メディア 眯/MSX-FAN 國八 ミン グバ一 ド ソフト〃、 ミン グバ一 ド ソフト 二 ヒース/ 

■ 日本 テレ ネット㈱/ ぐ ソコン 通信 「ザ リンクス 'コンパイル コ一 ナ一」 画 コンパイル/あ一 とぎ やらり い 

■ □S ソフ卜 ウェア スクール 國 小説 「タイム シンドローム (第 1 章）」 ^BSV (タイ 卜ル 未定） 

I マンス リて フォ一 チュン 國 連載 ADV 「ノーザン クォーター ズ」 國 ラシダ一 の 冒険 111 音楽 館 . 

I ブラスタ一 バー:^ 八 イス コア 卜 ライアル 

■ アン ケ一 卜 ネッ卜 ワーク 國続々 帰って きた クイズ 2 '匪 編集 後' 記 




• MSX マーク は アスキーの 登録商標です， 

• 編集の 都合に より、 内容が一 部 変更す 
る 場合が あります が、 あらかじめ ご了承 

下さい。 ©1991COMPILE DSri26 



Disc 2 枚 組 
¥1,940 



(税別） 



*DS 創刊 号から 7 号までと， 3 月 号 は 在庫 切れです： 
*1 月 号— 2 月 号まで は, 在庫が 残り 少なくな つ 
* 創刊 準 倔 号から 6 号まで は TAKERU でも 購入 可能 „ 

通信販売 を 希望す る 人 は， 現金書留 か 定額^ 替で 商品の 定価 
+ 消 R 稅 + 送料 210 円 を. 商品名， あなたの 郵便番^ 
名， 電話番号， 《 種名 を 害いた ものと一 緒に 下記の 住所までお 送 
リ 下さい。 
宛名 は 「通 販の王 （子 女) 様」 - 



92 年度 新卒 社員 募集 



コンパイル は 優秀な 人材 を 切に 求めて いる。 

* ビジネス ソフ 卜の 事なら 任せろ/の 編集長したい 人間/ 

攀 38 の プロ クラム をち よちよ いのばつ/と 組める プロ グラ 
マ一/ » 超 カツ コ いい メカから、 とろけ そうに 可愛い 女の 
子まで 描け てし まう デザ イナ一/ » コンパイルの サウンド 
を もっと パワーアップ できる せ/という サウンド スタッフ 
/* アイデアの 泉 を 自負す る 企画 スタッフ/き 会社 運営 は 
ま 一 かせての 総務す る 人/ ■ 取説 や パッケージ を もっとお 
もしろ くで きる ぞ とい ラ 広報 スタッフ。 
» 歌って 踊れる 企画 営業 等々 / 

増大す る ユーザーの 要望に 我 こそ はと 手腕 を 振る つて くれ 
る It 方に、 是非 来ても らいたい ぞ。 詳しく は 下記の 住所 ま 
で 問い合わせ てね。 



株式会社: DIUMU 




〒732 広 島 市 南 区 大須賀 町 17- 5 シャン ボール 広 交 210 号 PHONE (082) 263-61 65 ( ユーザー テレホン) 




料 

資 



f 



わがままな 私たち. G ヒ， c，^ 待って ま 气 



券 く 

す S 



だって ゲ— ムが しだいん だもの。 

どこに も 売って ない オリジナル ゲ 

I ムが パン パンで きる のが ザ • U 

ンクス の 魅力な のに、 もっと 腕に 

自信の ある 人 (…特に 男の子ず) が 

入会して < れ なきやつ まんない。 



知らなかった？ o よ OSS かに も 一 にな n 卜 やつ I よ 



投稿 ゲ I ムは 絶対 ダウン ロ| ドレ 

て、 友達 同士と ポ |ド であれ これ 

ケ ヮ かしち やうから。 

私って、 わがまま 0.. でち いい もん。 

こんな 私たちの ヒ |ロ| を 待って 

ま〜 す。 

no 



だとえば、 おなじみ ソフ卜 八 ウス 

の スタッフの 皆さんと 等身大で 話 

がで きる 「ソフ 卜 八 ウス ラポ」 。 

『コンパイル』 『マイクロ キャビン』 

ミン グバ I ドソフ 卜』 『リバ I 

ヒル ソフ 卜』 の 各 nl ナ I に、 新 

し < 『丁 AKERU』 nl ナ I が 

加わって、 話題 沸騰 中よ。 



ほかに も t u rb OR ュ I ザ I に 

は、 専用の 情報 交換 nl ナ I が あ 

るの よ。 高速 CPU の 活用 法と か 

なんとか、 A1ST の 性能 を もつ 

と 発揮 させ るんだ つて、 みんな 真 

剣に 取り組んで るみたい。 

まず は、 番組 型メ ニュ I 「チャン 

ネル 0」 から、 アクセス ON/. 



： 、秘密め 



今、 Msx . FAN を 読んで る あ 

なた だけに、 秘密の 特典が /• 

このべ I ジ 右下の 資料 請求 券 を 八 

ガキに 貼って、 入会 申し込み をす 

ると、 6 力 月 分の 基本 料金 300 

O 円 だけで、 1 力 月 TO 分まで なら 



無料で アクセス できち やうの。 

I と、 実は もっとす ごいの は ネ…。 

今なら パソコン通信に 必要な ザ • 

り ンクス 専用 モデムが 無料で もら 

え るんだ から。 とに かぐ、 今 をの 

がしたら、 絶対 後悔す るから ね/ 
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室 力の ロール プレイン グ ゲーム。 

：// 

ミ ズマ は 「お, 騎' 1: (せいきし)」 への 8附層 の 「ガル タイ ダス 迷路」 を、 

' 、。一 トナーの 魔法 使! • 、候補 1: • ジ ヤネスと ともに 挑戦 開始。 
様々 な モンスターに 遭遇し,','/ 烈な 戦いの 中から、 i はなる 訓練 ダン ジョンで は 
ない ことに 気づく。 最下 層に 世界 を 破滅に 導く 魔王 「ガル タイ ダス」 が 
封印 を 解き 復活し かけて いるの だ。 

ミズ マ は 魔王 を せび 封印す る ことができる リ3ネ とば、 
最 F 層の 魔王に 挑むべく 地 ド への 階段 を 降りて いった 一… 。 

今、 人気の 本格的 ダン ジョン RPG です。 

毎月 抽選で 1 名 様に、 ®-® の 中から お 



• 話題の 声優 （山 口 勝 平 '篠 原 恵 美 他） 

起用。 想像の 世界が ビジュアル 'アップ。 
• 各 シーン ごとに 記念品 を プレゼント z 

* ラストまで いったら、 抽選で PC98 他 豪華 
賞品 を プレゼント./ 



好きな もの を 1 点お 送りし ます c 

① エプソン PC クラブと モニタ一。 1 フル コン 

ノくチ LD プレーヤ一 1 セットと、 全国の 主な 
レコード 店で 使える AV ギフト 券。 ③ マツ キン 
トッシュ • "シック 1 セット。' ぎ' ソニー' パー ムトン フ； 




東 京 ©0990_33-99， 1 



ミル ペメテ ネア ル] -ポ レ- シ ヨリ 



ilk 




〒】01 東京都 千代 田 区 三 崎 町 3- 4-9 水道 橋 MS ビル Q03- 3265- 6311 

プッシュホン、 ダイヤル 回線の どちらで も ご 利用で きる 有料 情報 システムです 。通話料の ほかに 情報 料と して 3 分 120 円か かります。 この 番組 は (社） 全日 水 テレホン 
サービス 協会の 倫ぎ # 杏 を 受けて います。 ※未成年の 方 は、 保護者の 方の 了承 を 得て ください。 




ゴ- 



'る。 



- ストが いる。 ゾンビ 力す いる。 

そんな 凄い 奴が 侍って いる。 

S 怖の 迷路に 電話で コンタクト できる なんて、 

これ は '^チヱ ック だ。 臨場感 たっぷりの 迫力 サウンドが、 
キミ を異 次元の イメージ 'ワールドに 引き込んで くれる。 
キミ はこの 迷路 を 無事に 通り抜け、 見事 ゴールに たどりつけ るか。 
まず は コール. オン./ あと は、 キミの. ぱ と 決断し だい。 

ハートが ド キドキ ワク ワク、 この 体験 はクセ になる ゾ。 
• 遊び 方 チェック 

★ 進 行方 向： ダイヤル 2 北へ、 ダイヤル 4 西へ、 ダイヤル 6 東へ、 ダイヤル 8 南へ ★ 戦 關 モー 
ド： モンスターが 出現したら、 ダイヤル 3 戦う、 ダイヤル 9 逃げる ★ 中断: ダイヤル 5 —ゲーム 
中断 —暗証番号 告知一 回線 開放— 次回に 暗唱 番号 入力— ゲーム 再開 ★ モンスター： 
進行 中に 出現。 ゴースト (強度 t) 、ゾンビ （強度 2)、 ドラゴン （強度 3)* アドバイス： 進行 中 
に ゴールの 方向、 接 告等を 教えて くれる ★ タイム ポケット： 進行 中に 出現。 いきなり ゴールに 
接近したり スタートに 戻ったり。 ★ 最長 3D 分で 自動的に 切れます。 



東 京 》0990ー32ー2100 



名 古 履 S0990 一 34-7700 




待って いる. , 



グーん 1f 一" f は 任天堂の 商標です 



game box 




東 尾 修 (？ Wt2 ス チレ 7 ス^ 

ひい さの チーム を 選んで、 ペナ ン卜 
レース、 曰 本 シリーズ を 戦って くれ。 
最後 はとん びが 監督の 最強 球団 オール 
スタ一 ズが 待って る そ' // 






拿 都合に より 発売日 ガ^ きになりました。 ご了承く ださい 



©I99I TOKUMASHOTEN INTERMEDIA INC./fMIHON し INGUIST CORP. 




グ一 ム^? —ザ は 任天堂の 商標です。 【 Nintendo' 

GAME BOX 

リトル マスター 






離な Jiff です ぐに 遊べる 

シ 5 ユレ ーシ ヨン RPG の 
登場 だ/ 勇 ffl^g 成し 
て 王国 を鹏 0)¥ から 取り 
ち ど そろ。 アニメす る 戦闘 
シーン も かっこいい ぞ. ダ 



モー モー. ダイナ マイ"; 



©TOKUMASHOTEN INTERMEDIA INC./ZENER WORKS 




こんど は "ポニーテール ソフ 卜" だ ガ 



『ポ ツキ 一』 『雀 ボ- - 
女の コをひ *と* り 




いま、 美少女 ソフ卜 ファンの 
あいだで 話題 沸騰の 本、 「美少 

女 アルバム」 の 第 2 弾が これ 
だ。 女の コの かわいら しさに 
は 定評の ある ポニーテール ソ 
フ卜 だから、 その 内容 は 保証 
つ さ。 『ポ ツキ 一』 『雀 ボーグす 
ずめ』 の ゲーム 紹介 はもち ろ 
ん のこと、 期待の 新作 『ポ ッ キ 
一 2』 の 情報 も ドーンと 掲載 
とい ララれ しさ だ。 前回 好評 
だった 「美少女 名鑑」 も、 ポニ 
一 テール ソフ 卜 所属の 全 女の 
コの プロフィール を 大公 開。 
彼女た ちの 知られざる 秘密の 
部分に も ジャス 卜 ミー 卜して 
いるので、 ぜひとも 注目して 
もらいたい。 そのほか、 未 公 
開の 原画 集 や イン 夕 ビュー、 
さらに は 雀 ボーグの 仕様 マ 二 
ユア ルゃポ ツキ 一学 園の 学校 
案内 パンフ レツ 卜まで 完全 網 
まだ 買って ない 人 は 本 や 
さんへ 直行せ よ〃 

卜 クマ， 



インター メディア 



ムック 



ポテト レ 美少女 アルバム 



ソ フ 



定価 1,380 円 ■ 

(本体 1,340 円） ぉズ 7K ス夕 一 ^ 



urn 



〒 105-55 東京都 港 区 新橋 4-1 0- 
S03 (3433) 6231 (ft) 



徳^き 店 



の 無料 ネッ 卜 




よつ こそ いら ウレ やい ました' 



» YOMINET 読 籠 (東京） « 



ニュ-スと 齪レ お/ち、 みなさん ソ十ル 'メテ V ァを 目指して い 

まオ, mm, ネット 内て f ぼに なつたら mMtt トツ 
mm 03 コマンドで どうも 

[IX スペース メニュ^お コ赚] でジ ヤン 7T きます， 

^、巧 は 「獮 boxj i rmwn i'MBtnm, 



矮凍 わった や.! は 各自 つて 必す' 「騰ゎ してく お 

讀:： ョ： ■ ：. v. '- 




® ネッ卜 ワーカー 用語集 

*1 無辭ッ 卜 
ネッ ト 使用に 禾检 がいらない ネッ ト。 

4^ 紹介 している 企業 や d^<7> 運営 
による ものの ほかに、 ネット を 趣味 
にして いる 人 カイ 固 人で 開局して いる 
草の根 ネフ ト （草 ネッ ト） が ある。 

*2 課金 
有料 ネッ トを 使用す ると 課せられる 
使用 ギ检 のこ と。 ふつう は、 I 分 あ 

たり 10 円、 20 円と いったよ うに、 ァ 
ク セ ス 時間に 応 じ て 加算 さ れ ていく。 

*3 BBS 電話帳 

全国の BBS 局 （ネッ 卜の ホス ト局） 
の アクセス 番号 や iEIB^ かんたん 
なネ ッ 卜 の 紹介な ど を、 I 冊に まと 
めた ガイ ド ブック。 無料 ネッ トゃ草 
ネット を さがす の は、 二れ を 使う の 
がいちばん 手軽で ある。 『ワープロ ノ 
パソ コ ン 通信 BBS 電話帳』 (電波 新 
r 耳せ 土 発行 • 年 2 回刊) の 9 1 年 « (ネ兑 
込 2000 円） に は、 有料、 無料、 草ネ 
ッ 卜 を あわせて 894 局の' , 力; 掲載 
さている。 



S X 



で パソコン通信 
したい 人の ページ 
一 第 回 



10 



\ 



コン通 



目 



初夏の 曰 差しが さわ 
電話 代 だけで ァクセ 
旅行の 気分 を 眛ゎラ 




無料 ネットに 入って みよ ラ 



やかで、 ちょっと 軽く 旅で もしたい 気分。 
ス できる 無料 ネッ卜 を使ラ と、 曰 本 縦断 
とだって でさち ゃラの だ。 



話 料金 だけで OK 



無料 ネッ卜 *' と は、 全国 各地 
の パソコン ショップ や メーカー、 
あるいは 出版社 や 放送局、 各種 
の 団体、 などが 主宰して いる、 
課金 " なしの ネッ 卜の こと だ。 

いままで 紹介して さた ニフテ 

ィ サーブ や 曰 経 M I X など は 有 
料ネッ 卜で、 電話料 金の ほかに 
ネッ 卜に 入って いる 時間に 応じ 
て ホス 卜に 支払 ラネッ 卜 使用料 
が 必要 だ。 

これに 対して 無料 ネッ卜 は、 
店のお 客 や ユーザーへの サー ビ 
ス、 商品 情報の 宣伝、 あるいは 
？ 1 祉ゃ 社会事業 に関する 情報の 
提供 や 収集、 地域 情報の 発信 源 
となる ことな ど を 目的と して 設 
立され ている ネッ 卜で ある。 
そして その 多く は 趣味の ための 
S I G や フリーウェアの コーナ 



一な どち あって 一般の ネ ッ卜ヮ 
一力 一の 参加 を 歓迎して くれて 
いる。 パソコン通信 を はじめた 
いけれ ど 課金が 気になる 人 は、 



市販の BBS 電話帳 * 3 などで 無 
料 ネッ卜 局の 場所 を 調べ、 電話 
料金の あまり かからない 局 を 探 
してみ よう。 



無料 ネットの ウエルカム メッセ-ジ 例 




ットの 設立 目的 や、 はじめて ログインした 人の ための MCA 

表示され ている (読売 新閒社 80 の YOMINET より) 



隱醫 J 



全国 各地の ネッ 


卜に 







担当 は 東京の 編集部から 曰 本 
各地の 無料 ネ ッ 卜に ゲス 卜ァク 
セス し、 日本 縦断 をして みた。 

まず は 北海道 は 網 走の、 B I 
已 OT-NET (美幌 町 農業 館- 

博物館 ： カツ コ内は 主宰者)。 



美 は MfiJ 易で 舎 飼して いるう 


さぎに また 子 


どもが 生まれた そうな ので t S 


しい 方 は、 峠 


txjri し iswi して 《^ (?a。 。、兩 
ぎだった と 思います。 


口 ノチ のつ 


1 D = 


1 び ぼつと 



なんての どかな 情報が よせられ 
ている 一方、 地方 新聞の 記事 情 
報 や 気象情報の 提供ち していて、 
地域に 密着した ネッ卜 だ。 . 
つぎは 東北、 宮城県 は 社の 都: 

仙 台 市に ある TOP'S — NE 

T(NTT 東北 テレコ ン卜 ロー 
ル）。 ネッ 卜の 内容 は、 フリー 卜 
ークゃ S I G、 フリーウェアな 
ど、 ネッ 卜に とって 必要 十分な 
コーナーが そろって いる。 電話 
利用の 拡大の 意味 を 含んだ NT 
T 関連会社の ネッ 卜 は 全国に 点 
在し、 岩 手、 山形、 千 葉、 石 川、 
京都、 広 島な どに も ある。 関東 
に 入って、 千葉県の 利根 川から 
ほど 近くの 山 田ネッ 卜 （山 田 



町 ，山 田 町 商工会議所） に ァクセ 
ス した。 水田の 多い 農業 地域ら 
しく、 ネッ卜 を 通じて 銘柄 米の 
コシヒ カリが 農家から 直接 手に 
入れられる という 情報 もあった。 
稲の 収穫期に またの ぞいて みよ 
ラ かな あと 思いつつ、 ログ ァゥ 
卜した。 

東京に 帰って、 ちょっと ひと 
いき。 担当 も 加入して いる こん 
ばいる ネッ卜 （コンパイル） に 出 
かける。 MSX ユーザーに はお 
なじみの ソフ卜 八 ウスの 有志 社 
員で 運営して いる ネッ 卜で、 本 
社 は 広 島 だが、 ホス 卜 は 東京の 
池 袋に 置かれて いる。 

データ 設定して 登録した 戦士 
どうし を 戦わせて 勝率 ランキン 
グを競 ラゲ ー厶ゃ クイズ、 カー 
ド ゲームな ど、 オンラインの ゲ 
ー厶が 楽しい の だ。 ちちろん、 




なんてい 5、 ゲームの 最新 情報 
ち アップされ ている。 



基本的に は 非公開の ネッ卜 だ 
が、 DS (ディスク ステ ーショ 
ン） の マニュアルに アクセス 番 
号 を 掲載した こと も あるとの こ 
とだから、 手持ちの DS を 一度 
調べて みて は 7 

今度 は 電気 © 佳 ^ 東京の 秋 葉 
原に LACDX J に NET (ラオ 
ッ クス） とい ラ、 大手の 電器 店チ 
エー ン 運営の ネッ 卜に 入って み 
た。 とにかく 膨大な 数の ボード 
や 細かく わかれた S I G が あり、 
とても 全部 は 回れない ほど パヮ 
フルな ネッ 卜だった。 

一気に 近畿へ ジャンプ./ こ 
の 原稿 を 書し 、ている 段階で セ • リ 
ーグ のどん 尻に いる 阪神 タイガ 
ースの ファンが 集まって いる や 
ッ 卜が あった。 その 名 も Tigers 
Net (阪神 電鉄) だ。 卜 ラキチ た 
ちの 気持ちが 書き こまれる 「甲 
子 園 ボード」 で、 ある ファンい わ 
ぐ、 



また ゆけ た あ • • ■ 
元気がない. • • 
あすの 仕事 も 辛い な あ ' • • 
いつにな つたら • • • 

虎 乃 介 



う〜 む。 担当 はこの 人 を 応援 
したくな つた。 

ぐっと 南下して、 九州 は 長 崎、 
KTN ながさ さ NET (テレビ 
長 崎） に アクセス する。 1000 本 近 

い フリーウェア を 保存して いる 
など、 充実した ネッ 卜で、 書 さ 
こみ も 熱心 だ。 ボードに は、 地 
元の 人し か 知らない 観光 ポ イン 
卜の 裏情 報な どもあった。 
最後に 日本 最南の ネッ 卜、 沖 

揮 県の 石垣 島の NET —石 垣 

(東 和 学院) へ 入った。 

海の リゾー 卜 地と しても 知ら 
れる 島ら しく、 ジ エツ 卜 スキー 
や スカイ ダイ ビングの 話題が 盛 
り 上がって いた。 




にい 一 ふ あいゆう （ありが と 
ラ） という わけで 南北 3000 キロ 
のネッ 卜の 旅 は、 のべ アクセス 
時間 1 1 3 分、 かかった 費用 は 電話 
料金 (深夜 料金） 2820 円 だけで 
あった。 



全国の 無料 ネッ卜 

tj^^KvH (単位： 局） 

※法人が 主宰す る ものの み （BBSEI 舌 帳 • 9 1 年 # ^調べ） 



Jill 業 

ソフト ハウスと パソコン 賜惠 メーカ- 



社^ ittm 本な ど 
白雜 

新 『耳 m • 出版社 . mm 

く ソコン ショップ 




-な * _ 



ノな ノン 





OOK 

^^ず クと 光栄の 本 s 冊 




„ I mmm "1 |g ソケー 卜 暴 体 も 丸く 顔 も 丸い 仙 台の MSX フェスティバルに 行った c 行く 途中で M ファンの 人に サイン をしても らおう と 思い、 g| 氏 を 買って 行った。 しかし、 仙 
« I T I |^ ガ 土より 台に 来て いた M ファンの 人 は、 体 は 丸く 顔 も 丸かった ので 「サインして」 といえなかった。 仙 台に 来た M ファンの 人、 色 銜弋 払え Z (就, 鈴^" H 仙 

■ ■ 1 台に 来て いた 人 だけでなく、 ど 二に 行った M ファンの 人 も、 きっと そんな ものでしょう。 サイン を もらおう とする キミ も キミ だけど。 （バ） 



T 信 長の 野望 • 武将 風雲 録八ン ドブッ 

ク, シブサ ヮ • コゥ編 ノ 光栄 Z18B0 円 
(税込) 

今月の M ファンで 付録 をつ けたり、 
アタックしたり している 超人 気 最新 シ 
ミュレ ーシ ヨン。 その 武将 風雲 録 をよ 
り 楽しむ ための 手引書が 発売に なった。 
各国の デ 一夕 や 詳細な 考察な ど を 満載 
して、 ゲーム をより よく 理解で き、 す 
みずみまで 遊びつ くせる ような 内容に 
なって いる。 ゲーム を 買った 人 は、 ぜ 
ひ 買って ほしい、 というより 必要な 本 
ではないだ ろうか。 そして、 でさたら、 
こういった 本 を 本屋に 買いに 行った つ 
いでに、 ほかの 信 長に 関する 本 も、 買 
つて ほしいと 思ラ。 ゲーム を 楽しんだ 
あとで、 電車の なかで その 世界 を 旅す 
るの は、 さらに 楽しい ことだろう。 



き 水滸伝 • 天命の 誓い 三 上修平 脚本 

騰羽遙 作画， 光栄 /98G 円 (税込） 
ついに 光栄さん は マン ガ まで 出して 
しまった。 けっこう まえから こういつ 
た マン ガは ちまたに あふれて いたの だ 
が、 ゲーム を モチーフ にした マン ガと 
いうの は 初めてだろう。 M ファンで も 
はるかむかしに 1 " 維新の 嵐 j を マン ガに 
してみ たけれ ど、 なんとなく とつつ さ 
にくかった ゲームが、 マン ガを 読む こ 
とに よって やりた くな つて しまったの 
は 不思議 だ。 そういう 意味で、 「水滸伝 _i 
を やって みたい けど、 なかなか 手の つ 
かない 人に は 読んで みて ほしい。 もち 
ろん、 ゲーム を やった 人に も、 さらに 
奥深く 背景に 流れる もの をつ かむ こと 
がで きる ことだろう。 ファン 必携の 本 
かな。 





そろそろ 夏休みに どこ 
へ 行く か 考える 季節に 
なった。 今年 こそ は 人 
の 行かない 穴場で のん 
びりしたい ものである c 
そのと きに 持って いく 

CD や 本 はなん にしよ 
うか、 いまから 物色す 
るの ち わるくない。 



^ 弒 なした サークル 紹介 



RESENT 
1 さあ 応募しなさい 





先月に ひぎ つづ さ サークル 紹介 第 2 
弾。 今月 は 長 野の 「CdMPUTER 
C I TYjo プログラム を やりたい 人、 
MSX の 機能に ついても つと 知りたい 
という 人の ための サークル だそう であ 
る。 毎月 1 回 会報 (2D ページ) を 発行し、 
曰〜 3 か 月に 1 回 ディスクの 会報 を 発 
行して いる。 ちなみに 右に 紹介して い 
るの が、 ディスクの 会報の 一部。 会報 
の 内容 は エッセィ 的な よも やま 話が 中 
心。 マン ガゃ 料理の 話まで 載って いる。 
もちろん ワープロで 醫 かれた コピーの 
きれいな 会報 だ。 どちら かとい ラとデ 
イス クの ほラに 重点が おかれて いるよ 



ラだ。 興味の ある 人 は 問い合わせ てみ 
ると いい。 ただし 会報 や ディスク など 
のために 会費 は 〗 か 月 5D0 円 だそう で 
ある。 入会 案内 を 希望す る 人 は、 ^円 
切手 を 同封して、 つぎの 住所まで 送つ 
て ほしい。 ★ 住所 ノ〒 395-01 長野県 飯 
田 市 北方^ 64- 1 今 村 正 樹方 1 "COMP 
UTER C I 丁丫」 入会 




4 周年 S50 号 記念が 終わって、 現在 
担当者 は 八 ガキの 整理に おおわらわで 
ある。 ほんとうに 応募 ありがとう。 ま 
た 通常の ペースで、 毎月 ス テキな プレ 
ゼン卜 を 提供して いきたいと 思う。 
暴デ 一夕 ウェス 卜から 
0) 第 4 の ュニッ 卜 4 • ゼロ …… 3 名 様 
美少女 ブロン ウィン が 活躍す る S F A 
VG。 シリーズの 4 作 目で ある。 
參 日本 フ アル コムから 
© 日本 フ アル コム 特製 ポロ シャツ …… 
2 名 様 

③ ィ一ス III の 貯金箱 …… 3 名 様 

ゲームに 登場す る 宝箱 を 貯金箱に す 
ると は 心憎い ね。 



しめ 切り は 6 月 30 日。 発表 は 8 月 曰 
曰 発売の 9 月 号の 欄外で。 応募 方法 は 
右 ページの 欄外 を 参照の こと。 



QS の 小説 「水 種， T I 

のく り ひろげる 話 だ。 ゲ- 

？ C い 





O サ I クルからの 一 J 

あいさつ。 ディスク 

版の <1§ とはいい ァ 

イデア だね 



Q 活 容 について 

書かれて いる， IM 

ASOFT と は <5g 貝 

のべ ンネ— ム 



O ディスクの 会報の 

ali に は オリジナル 

の 4 コマまん がが 入 

つてい る 



力 月に— IE 

の わ リでサ I クルが 

楚仃 している デ イス 

系 ク， タイトル 画面 



O テ —タ ウェストの 人気 SFAVGC 美少女 

の ブロン ウィンが； tsq. る。 彼女の I なお 

いたちが カギ。 MSX2 の ディスク 版 



U S I c 

l v k おとろえ を 
まるで 知らぬ 



最新 GM 情報 




硬派 路線の アクション， ゲームで 定 
評の ある、 テク ノス • ジャパン 作品の 
カップ リング • アルバム。 各 ゲーム、 
1 曲の アレンジ ■ バージョン をく わえ 
た オリジナル 完全 収録。 両 ゲームと も 
アップ • テンポの 曲が 大半 をし める。 

GM 界 でち 大 流行の 八 ウス • ミュー ジ 
ックも あれば、 ちょっと 古く さい 感じ 
の ロック も ある。 わりと 幅広く ロック 
系の 曲 を カバーし ていて、 全編 スパイ 
スの 効いた ビー 卜で 攻めて いる。 ス卜 
レス 解消に は 最適の アルバム だと 思ラ。 
《CD15[]D 円。 （ポ ニー） 




《カブ コン 編) VO し 1 



過去の 名作 を ビデオの 博物館に 保存 
しょう、 という この シリーズ も そろ そ 

ろ GM ファンに 市民権 を 得た といえる 
だろ ラ。 今回から 力 プコン 編が スター 
卜する。 その VO し 1 では、 1984 年 か 
ら1985 年の 作品 を 収録。 84 年の デビ ュ 
一作 「バルガス 』 など、 初期の 貴重な 作 
品 を 集めて いる。 もちろん、 力 プコン 
といえば 忘れて はならない 出世作の 
r 魔界 村」、 『戦場の 狼』、 「ソンソン」 な 
ども バッチ リ 収録。 

-モノラル Hi-Fi3800 円。 
(ポ ニー） 




/ZUNTATA 




昨年 11 月の ライブ 以来、 バンドと し 
ての イメージが より 濃くな つた 夕ィ卜 

一 • サウンド チーム ZUNTATA の 
ニュー ■ アルバム。 今回の アルバム は 
—風 変わって いる。 1 " ナイ 卜ス卜 ライカ 
―パダ ライア ス II」 「ミズ バグ大 冒険」 
「ラス 夕 ンサ一 ガ II」 「サイド エフ ェク 
卜』 『ル ナーク _i とい ラ 収録 ゲーム を 見 
て も わかる とおり、 体裁 はべ ス卜 ■ ァ 
ル バム。 ただし、 アレンジ は 全曲 リメ 
イク。 リメ イク は バンド • メンバーで 
S 者と、 ゲーム ごとに 違 ラァレ 
二よ つて 行われて いる。 6 ゲ 
ーム のおのお の、 オリジナルと アレン 
ジを 1 曲ず つ 収録。 

(ポ ニー） 




シ 1 」 ーズ第 5 弾 は、 ス夕ン ダードな 
アクションで 人気の 高い 『ローリング 
サン ダ 一2」 を フィ一 チヤ一。 サウンド 
は 非常に 完成 度が 高く、 筐体で ある シ 
ス テム II の パワー を 高い レベルで 引ぎ 
出して いる。 とにかく 八ード 的に はも 
ラ しふ Vu ない ので、 サウンド • コンポ 
—ザの 気合 も 違った のだろう。 ナム 
コ ■ サウンドの よさ を 失わずに ジ ヤン 
プ ■ アップ をと げたと 感じさせる でき 
ばえ だった。 重厚 感の ある ベース ゃパ 
—カツ シ ヨンの じょ ラ ずな 使い方 は、 
音 作りに 興味の ある 人に はお 手本と な 
つて くれる こと だろ ラ。 オリジナル 完 
全 収録に くわえ、 未使用 曲 も 4 曲 収錄。 
《CD150[] 円。 （ビク 夕 一） 



1KU-K9U 





天使た ちの 午後 

ismm 




多彩な アレンジで 人気 を 逃さない ド 
ラクェ 'サウンドが、 今度 は 和楽に な 
ヌて 登場す る。 演奏 は、 箏、. 尺八、 三 
絞、 琵琶、 篠笛、 蓽篥、 笙、 龍 笛な 
ど、 さまざまな 和楽器 を 奏でる 演奏家 
の グループ、 〈むつの を〉 が 行って いる。 
ドラ クェ m 「ジパング」 の アレンジが、 
やはり 楽しみ だ。 ドラ クェの 音楽 は ど 
ちらかと いえば 西洋の 色彩が 濃い。 こ 
のへん のかつ とうが、 できあがり にど 
ラ いう 影響 を 与えた か 興味深い。 また、 
笛の アイテム は ゲームに 欠かせな かつ 
たので、 アルバム 中の 笛に も 注目 だ。 
曲 は I 〜！ v のなかからで レク 卜。 
r ープ 2400 円。 

(アポ ロン） 




MSXar" ザ 一に もな じみ 深い、 ジ 
ャ ス 卜の 美少女 ソフ 卜 1 "夫 使た ちの 午 
後』 シリーズの イメージ 'アルバム。 考 
えて みれば、 この ゲーム はものす ごい 
ロングラン 'シリーズ。 いままで アル 
バム 化されなかった の は、 不思議と い 
えば 不思議で ある。 アルバム は、 IH や 
IV、 スペシャル、 番外 編な とからより 
抜きで 収録。 ボーカル 曲 も 2 曲 入って 
いる。 また、 ちょっと エッチな セリフ 
なんか も 入って いる そラ なので、 期待 
してよ いので は …… ！? あと、 ジャス 
卜の 歴史 を ふり 返った ライナーノーツ 
ちけ つこう 笑える。 
嵌 円、 テープ 2400 円。 

(アポ ロン） 



舰 ちの 午後 



講談社 総 研の メガ ドライブ 版 S F 調 
RPG の アルバム 化。 作品に 対して G 
M コンポ 一 ザの 古代 祐三 氏が 寄せた 
「同じ GM を 作る ぼくと して は 脱帽./ 
とにかく 1 枚 取って おきたい 作品で 
す」 とい ラコ メン 卜が 証明 するとお り、 
でぎ は なかなかの もの。 そラ いえば、 
数年 まえ （ロック を 中心に 作曲して い 
た 頃) の 古代 氏の 夕 ツチに 曲調が 似て 
いるよう な …… 。 ただし、 この アル バ 
厶は ロック 寄りで は あるが ジャンルの 
統一 感は うすい。 じつは それが RPG 
のよ いところ で、 原曲が 状況に 合わせ 
て さまざま なので、 今回の ように ァレ 
ンジ ■ アルバムで ははえ るの だ。 
《CD25(][] 円。 （徳 間ミ 





米国 を 代表す る 映画監督 ジョージ • 
ルーカス 主宰の ゲーム 会社、 ルー 力 
ス • フィルム • ゲーム ズ 社の 作品 をセ 
レク 卜、 アレンジした アルバム。 収録 
作品 は 『ボール • ブレイ ザ 一/ コ ロニ 
ス_! 「マニアック バザク 」 。以上の 4 ゲ一 
ムが、 世界 を 舞台に 活躍す る ェンジ 二 
ァ兼 プロデューサー 小 野誠彦 氏に より 
アレンジが 試みられ ている。 先 E、 C 
D ショップで 「し 〇〇M」 の アルバム を 
GM ではなく イージー • リスニングの 
コーナーで 見かけた が、 これ も サゥン 
ド 的に は 完全に イージーに 属する。 時 
の 流れ を ゆっくり 感じたい 人に は、 最 
高の 演出 をして くれる だろ ラ。 
%CO30G0 円。 （メル タック） 




T 



、./5_ L 拳スケ ベな おっさん. 名 古屋の MSX フェスティバルに 行って きました。 なかなか おもしろくて クイズ;^ で ィ一ス の TfT きを もらった の はいいが、 しつ 

1 -.^ かりと 「206 円」 と 害いて ある シール か 1^ つて ありました。 てじなしさん を はじめて 見ました が、 スケ ベな おっさん という 感じでした。 （愛知' 藤 原昭宏 H そ 93 

\カャ か J れ はいい 二と ずくめ の フェスティバルでした^ わたし は、 この ハガキ を 読んで 「てじなし」 が 引田 くんだ という ことが わかりました。 （バ） 




搴 「さあ しなさい feic={fis ハガキ に 下の^ S; を はり、 ほしい プレゼントの 香 巧 と务 も) . 氏名 香 lilr の FFB でお もしろ かった コ| ナ I？ にかお もしろ い 

- J と、 以上 を 明記のう-み 一！ i 055^S_^M™4I^I7_ II M Msx . FAN-.FFB さあ しなさい」 係まで。？ * た、 FFB への ご ご ssr ご Is など もお 寄せく ださい 



信 長〜 



I "~ ■ ケー卜 き 家計 薄 昨年 12 月に AIST を 購入して、 おもに ゲーム を 楽しんで いますが、 家計 薄 (7« 里ので きる ような ソフト か プログラムが あれば、 どうそ 教えて く 

94 Hk + >n ださい。 歸 6 か 月、 やりくり 大変なん です。 （大阪 '中 西 進 H' 家計簿 赠 里が できる ソフトと いえば、 MSXV ie w〔9800 円） + ViewCALC(l 万 4800 円） でし 

| 1 人 1 ホン よう。 そのうち、 ベ 一ピク でかん たんな 家計簿 プログラム を テーマに する こと だって ありえます。 （BAS に ピクニック 担当者） 




各社 新譜 情報 

★ キング レコード 

く 6 月 21 曰〉 …… 秦杉 本理恵 2nd ゅミ 

ス ，リリア こと、 杉 本理葸 ちゃんの セ 
カン ド • アルバム。 

<7 月 5 曰〉 …… *〇VA ィース 第 6 巻 

「ジ エンマの 章」 ゆ ィ一ス の オリ ジナ 
ル • ビデオ • アニメ。 30 分 45D0 円。 • 
プレ • プリマ II 岵 日本 フ アル コムの (3 
M を ニューエイジ 風に アレンジ。 ァレ 
ン ジャー は 藤 澤道雄 氏。 今回 は、 春 を 
イメージして 制作され る。 
<7 月 曰 曰〉 …… 秦 パー フエ ク卜 コレク 
シ ヨン 'ソ 一サリ アン I (日本 フ アル コ 
ム） 呌£ 枚 組 フル アレンジ 'アルバム 第 
1 弾。 CO3800 円。 

<8 月 5 曰〉 …… ^OVA ィ一ス 第 7 巻 

「フ ァク 卜の 章」 ^ ィース の オリ ジナ 
ル • ビデオ • アニメ。 30 分 4500 円。 
〈8 月 21 日〉 …… •J.DX.BANO 讓 
^ 曰本フ アル コム 専属 バンドの ソロ • 
アルバム 第 2 弾。 秦 パー フエ ク卜 • シ 
ミュレ一 シ ヨン VOL.34 『ナイ 卜ス 
卜 ライカ 一 J の ビデオ。 詳細 未定。 譬パ 
一 フエ ク卜 • シミュレーション VOL. 
4ゅ 「ヮル キューレの 伝説 j の ビデオ。 
み細禾 疋。 

(7 ■ 已 月頃〉 …… • (仮） ゴ エモン 音頭 

づ 三 橋 美智也 氏の 歌ラ、 スーパー ファ 
ミコン 版 『がんばれ ゴ エモン j の 音頭。 
シングル C1D。 詳細 未定。 秦 (仮) がん 
ばれ ゴ エモン ゅス一 パー ファミコン 版 
の GIV1 集。 フル CD。 詳細 未定。 
く 9 月 21 日〉 …… 眷 パー フエ ク卜 コレク 
シ ヨン' ソ一 サリ アン II ( 日本 フ アル コ 
ム） ゆ 2 枚 組 フル アレンジ 'アルバム 第 
2 弾。 CD38D0 円。 

〈11 月 21 曰〉 …… 秦パ一 フエ ク卜 コレク 

シ ヨン 'ソ一 サリ アン 111 (日本 フ アル コ 
厶） ゆ 2 枚 組 フル アレンジ' アルバム 第 
3 弾。 CD3800 円。 
(10- 11 月頃〉 一… 秦 (仮） フ アル コム • 
ボ一 カル • セレクション ゆ 日本 フ アル 
コム 作品の ボーカル 曲 を 10 曲 程度 収録 
したべ ス卜盤 的 アルバム。 すべて 新録 
音 だが、 新曲 だけでなく、 旧 曲 も 予定。 
価格、 詳細 未定。 
女ポ ニー キヤ 二 オン 
く 7 月 21 曰〉 …… •THAT'S ATARI 
MUSIC ゆ アメリカの ゲーム 会社、 ァ 
夕リ 社の GM アルバム。 収録 ゲーム は 
1 "マ一 ブル • マッド ネス/ピー ターパ ッ 
クラ ッ卜 パピ ッ卜フ アイ 夕一」 1 " ランパ 
—卜/レース ■ ドライ ビィグ j。 CD 
2500 円。 參ス卜 リー 卜 • フ アイ 夕一 II 
《'話題の アーケード ' アクションの 攻 
略 ビデオ。 60 分 カラ一 ステレオ Hi- 
Fi5800 円。 

<7 月 7 曰〉 …… • テレビゲームの 歴史 
(力 プコン 編) V〇 し 2^ 「アレスの 翼 j 



5 "サイ ドア一 ムズ」 「戦いの 挽歌/ ラッ 
シュ S クラッシュ パス 卜リ一 卜フ アイ 
ター」。 13B6 年〜 87 年度 作品 を 収録。 V 
HS30 分力 ラー ステレオ Hi-Fi38G0 円。 
★ ポリス 夕一 

く 8 月 25 日〉 …… • マージ ヤンク エス 卜 

ベ 夕ィ卜 一の 新作 麻雀 アーケードの ァ 
ルバ 厶化。 CD24D0 円。 暴 ドラゴン ナ 
ィ卜 II ^ 超人 気 美少女 ゲームの C 口 第 
2 弾。 円。 

<9 月 25 日) …… 参 ドラゴン ナイ 卜 （ビ 
デォ SL □) -;' エルフの 美少女 ゲーム 
の オリジナル 'アニメ。 45 分力 ラース 
テ レオ H 卜 R7800 円。 
<10 月 25 曰) …… 攀ス 一パ一 リアル 麻雀 
PlV=t» 新 キャラ、 ナナ、 力 オリ、 ユウ 

による ドラマと 歌で つづる イメージ - 

アルバム。 円。 
★ アポ ロン 

<7 月 21 曰〉 …… 攀 (仮） ウイザード リイ 
(アスキー〕 ゆ ゲーム ボーイ 版の 音楽 集 c 
アレンジ 11 曲と オリジナル， サゥン 
ド' メド レー を 収録 (約 60 分)。 CD26 叩 
円、 テープ 2300 円。 參 ナム コ* メガ- 
ミックス ベ' 1 "源平 討 魔 伝」 な どの 古 い 作 
品 も 収録した、 企画 モノの アレンジ- 
アルバム。 フェアチャイルドの 戸田 誠 
司 氏が アレンジ を 担当。 
★ アルファ 

古代 祐三 氏の 作品 を 集めて アレンジし 
た CD を 企画 中。 ゲーム 使用 曲 だけで 
なく、 書き下ろし 曲 も 収録 予定。 シン 
セ だけで はなく 生 楽器 も 使用す る。 
*徳 間 ジャパン 

〈発売 曰 未定〉 …… 秦大 魔王 ZARK 伝 
説 ゆ. JSU の PC エンジン 版ァ クシ ョ 
ン RPG。 オリジナルと アレンジ を収 
錄。 作曲 は、 中 村泰士 氏。 
女 メル タック 

f 忍者 龍 剣 伝 j と 「双截 龍 j のォ リ ジナ 
ル • ビデオ • アニメ を 制作 中。 45 分力 
ラー ステレオ H 卜 Fi。 詳細 未定。 
★ 東芝 EM I 

〈8 月 7 曰〉 …… • マス 夕 一 ォブ モンス 

ター ズ ^ 東芝 EMI の、 メガ ドライブ 
初 参入の S L G を アルバム 化。 
★ 光栄 

<7 月^日〉 …… • ベスト • ォブ. 光栄 

VO し 2 《 ' 文字 どおり 光栄 サウンドの 

べス卜 盤。 円。 

く 8 月 7 曰〉 …… 參 ロイヤル ■ ブラッド 

-: 7 • 8 月 発売の 新作 ファミコン • ゲ 

ー厶の GM 集。 〇ロ30叩 円。 

★ ファン 八 ウス 

〈7 月下 旬〉 …… • (仮） ファイナル • ソ 
ル ジャー ゆ 八ド ソン 夏の キャラバンの 
テーマ * ソフ 卜の アルバム 化。 メ ドレ 
—形式の アレンジ 4〜5 曲 + オリ ジナ 
ル 完全 収録。 GD1800 円。 
—— コーナー に対する ご 意見 * ご 提案 
を、 ぜひ 編集部まで お送りく ださい/ 



像 

話題の アーケード • シュ一 ティング 
「 出た な// ツイン ビー』 の アルバム 化。 
リード ギ夕 一の 古川 もと あき 氏 ひぎい 
る、 コ ナミ 矩形 波 倶楽部に よる アレン 
ジ 4 曲と、 オリジナル ，サン 卜 ラを収 
錄。 昨年の アルバム 「矩形 波 俱楽部 j 発 
売 当時、 古川 氏が T スクェアの ライブ 
に ゲス卜 出演した とい ラ ニュースが あ 
つたが、 そのせ いも あるの か サウンド 
は 一段と フュージョン 色 を 強めて いる。 
いつもより 八ィ スピード • ドラム は少 
なく、 アップ • テンポの わりに は メロ 
ディ をのん びり 追い かけさせたり、 全 
体 的に ゆったり としていた。 心地よ い 
音の 流れが 体験で さる 1 枚 だ。 
》CD2800 円。 （キング） 




⑩ 

MSX から ス夕ー 卜した この ゲーム 
も、 ァ一 ケ一 ド、 ファミコン、 ゲーム 
ボーイと 各 メディアに つぎつぎと 移植 
され ス夕ー 街道 まっしぐら。 その 功績 
からか 否か、 新 シリーズの 卜 ップを 飾 
つての アルバム 化 だ。 矩形 波俱楽 部の 
ギ夕 リス 卜、 なぞなぞ 鈴 木 氏 を 中心に、 
この 作品の ために 結成した レコ一 ディ 
ング • ュニッ 卜 プ ロジェ ク卜 
が デビュー。 メンバー は 鈴 木 氏 ほか、 
アルバム r MA'DA'RA」 で アレンジ 
ヤーと して 参加した 入江 純 氏。 さらに、 
丫 MO の マニピュレータ （シン セ 操作 
係） として ツアーに 参加した 松 武秀樹 
氏が シンセサイザ を 担当して いる。 
%CD3000 円 （キング） 



ユー ジ 1 クク • フロム' 



光宋 期待の リコ エイ シ ヨン ゲーム 
"* 伊 忍 道 j の フル アレンジ • アルバム。 
楽曲の, 作 • 編曲 は 新進気鋭の 作曲家、 
若 桑 比 織 氏。 まさに、 氏の 音 使いに そ 
の 才能の 片鳞を 見た という 感じ だ。 篠 
笛 や 琵琶な どの 特異な 和楽器 を 効果的 
に 使用し、 かつ ォ一ケ ス卜ラ 楽器 ゃシ 
ンセ サイ ザ、 パーカッション などと 融 
合 を はかって いる。 それら すべてが 見 
事に 完成され ている の だ。 水の 音 や、 
ひぐ らしの 声な ど、 効果音の 使い方 も 
すばらしい。 サウンド は バラ エティに 
富み、 飽きる どころ か 聴き こめば それ 
だけ 味が 出て くるだろう。 聴く 価値と 
ぃラ より、 聴く 必要が ある 1 枚 だ./ 
《CO30D0 円。 （光栄) 




曰本フ アル コム 初の 3D 夕 イブの R 
PG として 好評の 「ダイナ ソァ j の オリ 
ジナル • サン 卜ラ。 音源に は 当然の こ 
とながら PC88SR を 使用。 重厚 感の 
ある サウンド を、 ディレイ や リバ ーブ 
などの エフ ェク夕 を 使用して 味つけし 
ている。 また、 この アルバム 中の 課題 
曲 (楽譜ち 掲載) を アレンジして 応募す 
ると、 ス テキな プ レゼ ン 卜が ちらえ 
る/ …… かも 知れない という 「ダイナ 
ソァ' アレンジ コンテ ス卜」 も 開催す る 
らしい。 メディア は、 シン セ でも パソ 
コン でも かまわない とのこと。 ただし、 
応募 は テープで。 アマチュア • アレン 
ジャー は 腕の 見せ どころ では!？ 

円。 （キング） 




ゼン卜 SQaisss 表 ぶんまでの 「さあ is しなさい」 「アン ケ I 卜 プレゼント」 のうち 「ウイ ザ —ド リイ 3J1 ヒンク ソックス 4」 「匕 I チア ップ 8」 をの ぞくすべ ての 了し ました。 ご不 glttor か ありましたら、 住所. 氏名 

よ D if 記のう え 何 nfllr の 何べ —ジ 発表の 何の 件 か 44 きそえて、 ハガキ で プレゼント 係まで ご is ください。 





ト径 

7] ^^ ん —レ 秦 自^車屋の おつ ちゃんの その後/先月 害いた 船^ mmii に 出馬した 自転車屋の おつち やんで すが、 loo 標 あまり 獲得し ましたが、 みごとに 落選し ま 

' に した。 ^ちょうど 原の ネタ をお はこん て- [吏った ばかり だが、 その 結^^ ハガキ をし め 切り直 前に 見つけて しまった。 やはり、 キャッチコピーの まぬけ 05 

-J W^^J^r^O なまでの あたりまえ さかげん が 災いした のだろう。 冥福 を 祈る。 （バ） 





： -, 





秦バボ さまと 引田 くんが できて いると 

いう ゥヮサ を 耳に セン 夕 クバ サミを は 
さんだん だけど、 ほんとうで すか。 （福 
岡 • 団子） 

いく らいろ いろあった わたしで も、 
引田 くんと はやって ない ぞ。 
參曰 ペンで ペン 習字 を 極める と 独り 暮 
らしの 老人 相手に 「80 歳の ジジィ です」 
などと いって 文通で さるって、 ほんと 
うです か 7>( 兵 庫 • 山岡洋 ニ朗） 

それで は 毎度お な じみの 必勝の 記憶 
術 を 極める と" あなたの 遺言 まる 暗記" 
などの 親切 もで きる という こと だな。 
拳バボ さん、 ゴメン なさい。 じつは 昨 
曰、 年 10 月 号 を 見て ビック リ。 いや 
ーラ つかりして 見逃して たんです ねえ。 
写真、 送らなくて すみません。 誌上お 
見合い は ど 一な つたので すか。 （埼 玉- 
OL の 野辺） 

遅かった な。 バッ として、 うるんだ 
目で 半開きの 唇に 人 さし 指 を くわえた 
写真 を 送りなさい。 お見合いの かわり 



BABOS 
わ なしに 
チ< か I？ 



Q しつもん します。 プログラムの 
二と を: 口らなくても、 m フ 
アンの スタッフに なれます か？ （神奈 
川' 歸我部 溯 

Ai^l% という ことて *( まなく M フ 
アンの スタッフに というの なら、 
引田 くんと 力、 引田 くんと か、 あと 引田く 
ん みたい な 人が 50 人く らいいても 平気 
であれば、 だし 、じょう ぶ だろ う。 わたし 
も 家に MSX^ あるが、 I 年に 2 回く らい 
しか 触らない。 では、 わたし はなに がわ 



に 全国のお たくの 夜のお かずに おなり。 
• 北 根 編集長 はケチ かち しれない。 使 
つていた テレ 力が 某 ゲームの た^ん ど 
つかの ソフ卜 八 ウスから もらった テレ 
力だった。 少なくとも 性格 はいいよう 
だ。 夏の ィ ベン 卜に はぜ ひ 一度 も 会つ 
たことの ない ぱぉぱ おさん S バボ さん 

に 会いたい ので 読んで いたら 大阪 s 神 
戸に 来て ね。 （奈良 • 奈 良の 三冠王） 

なんど 死ねと いっても 送って くるし 
つ こい やつ だ。 しっこくて 見 こまれる 
の は 「どっこい 大作」 や 「あかん たれ」 の 
時代 だけ だ。 まあ、 金 を 出して くれる 
のなら 行って やっても いいが、 その さ 
いは わからない ように 三 波 伸 介の 泥棒 
の 格好で イカ リングの ヒゲを 書いて い 
くわた しだ。 

參奈 良の 三冠王が、 近鉄の 定期の ゥラ 
に 才ドシ 文が あると いったが、 磁気 力 
ード なので そんな もの は 書いて ない ぞ。 
(三重 • 沢 田 正 行） 

そんな こと を 発見して しまった あか 
つきに は、 また ャッ から 手紙が 来て し 
まラ ではない か。 や、 ど 一せ 黙って い 
て も 来 るんだ けど もね。 




かるの かとい うと AV オタクで ある。 「四 
人で いいと も/みえ ちゃった j r ミッチ 

の' 14^ 記 ノ3 袁 面と 女/馬と 女と 犬/兵 
隊と 妊娠/貴 める」 「よつんばい 慶子 j 
検 j r ~ii 間の ごぶ さ た/夜 は く 

たくた J まと 妹 どちらが^ ふ す ばら 

しい。 二れ だけ 頭に 入って いる ほど わた 

し は 変な A V の 趣お た く なの だ。 

なに かひと つ こだわりが あれば、 どう 
いうと ころで あれ 使って くれる もの だ。 
まあ、 そうはい つても、 まったく 生かし 
ていない、 わたし だか'。 




參バボ さま。 夜のお かずに したいと 思 
うので 写真 を くれ。 さもな くば ォレの 

写真 を 送る そ。 （山形 .OH ナミ ヘイ） 

では、 わたし も かぎの たねに させて 
いただく としょ ラ。 

参 3 月 号 「歴史の 散歩道」 で イラ ス 卜が 
採用され たのです がテレ 力が 来ません。 
なんなら シャレ を 書きましょう か。 
鍾 会の 紹介、 馬休ム 力一、 高名な 孔 
明、 伊 籍の卜 ラク夕 一、 曹植の 装飾、 
関 興の 観光 案内。 （宮城 ■ 鈴 木 健 太） 

テレ 力が 来て いなくて シャレ …… と 
いえば、 S 月 号で 死ぬ ほど 笑えない こ 
と を 100 くらい 書いて きたので テレカ 

を さしあげようと 思った 京都の PP- 

M さん。 じつは、 八ガキ をな くした の 
で、 あんな もので よければ 連絡して く 
ださい。 ごめんなさい。 
• 回転 寿司 を 食べに 親子で 行った。 食 
ベ 終わり、 八ィな 気分で 会計 をす ませ 
たら アン ケー卜 八 ガキを ちらった ので、 
そこに ひとこと 親父の 名前で 「死ね」 と 



書いたら 怒られ、 1 曰、 気まず かった。 
(埼玉 • 野ロ拓 哉） 

回転 寿司 屋で イクラ や ゥニを 食べる 
の は スリルが いっぱいだ。 家族で 回転 
寿司なん て、 花 ひらく 家族 天国の 一夜 
にお 腹 を こわす か大ば くちじゃ ないか。 
搴 ジョージアの コードレス電話が あた 
つた。 けっこう うかれて 踊りました。 
家 は 今まで 黒 電話だった ので 文明開化 
を 迎えました。 （長 野 • 玉 置 正樹） 

それ はもし や 「ジョージア」 などの 迷 
惑な ロゴが 入って いない か。 よく 番組 
プ レゼ ン 卜で ロゴ 入り T シャツが ある 
が、 誰が 「三 枝の 爆笑 愛 ラブ ク リニ ッ 
ク」 の 丁 シャツと か 着たい のかな あ。 
• 船橋 市議会 選に 近所の 自転車屋のお 
やじが 出馬した ょラ で、 キャッチ コピ 
一は 「目で 見、 耳で 聞き、 頭で 考える 人」 
です。 落選 は 目に 見えて いますが。 （千 
葉 • 原剛） 

耳で 自転車に 乗れる 人と かいうんな 
ら 入れて やっても いい ぞ。 




©tig 旱 '田 中将 この 蘭 二して は、 そして タ ナカに して は 珍しく レベルが 萬い 作 口 l ちゃ 

に と ^^維 が あ ると こが エラ L 、そ'。 何年た つ て も かた く なな ま でに サザェ さん ネタ にこ だ 
わり 続ける^? "が 買い （ノ ミヤ マ） 




) BB32/2_ 十 ROKlia 




岐阜 • Dr.SLIME- ： 二の ffll にあ り がちな、 言; 

ィル なのか わからない が、 コマ一 シャリ ズ厶' 
「究買 中」 ではなく、 「発売中」 だと 思う けど （ 



^ ソろ いま ま 【is. 谷】 - おはこん」 ではつ ねに 次の ような 投 ffls つてい ます。 しめ 切りな し。 O0t 学校で、 で、 自宅で、 テレビの 中で 偶然 見つけた 「おもしろい こと」。 国籍. 性別. ジャンル を 問わず。 ー;. 「バポ 」f で 

！ ^こ ゾ\ I 所 は S ぺ —ジの 「5S1 不板」 素， 0。 SK しい 絵から、 気 f る ほど^? コマ マン ガ まで、 胸 を 打ち Is^^ させる ハガ キア— ト。 i 「ノ ミヤ マ」 係まで。 古典 を 問わず、 イラスト による 各 i び技惠 stf A 「イラつ 

" i」 係まで。 o ふつうの 人に は i& できない g な 悩みごと。 =0 「わたしに きくかけ：」 係まで" 15, o はとく に 功績の あった ハガキ に、 ©、 は 採 § 舍貝に M ファン is テレカ を さしあげます。 






C N T 

暑 ゲーム のぞき 穴 ： 提督の 決断、 ディ スクス テ一シ 

ヨン 24 号の タケル 伝説、 ピーチ アツ フ 1 今月 
の のぞ き 穴 は 提督の 決断の SM»3i*、" 目 玉です。 

肇 歴史 <7)«4*il ： 大 tt»Bt«; スタンプ ラ リ 一 ' 'ス 
タンブラ リ 一 優勝者の 発表です。 
參第 4 回激 ペナ 大会： いよい 

よ トーナメント 同 
時に 1 [§Hi<7) ^もお 伝えし 

ちゃい ます。 

參 そのほか ： ANAKO&N 
U KEKO スペシャル c . ： い 
つもの 4 コマ マン ガの キャラ 
が スペシャルで 登場。 



籲 



^ に 禁断の 技が 見 
fe 、つてし まった./ 



まず、 すべての 技術力 を B0 以 
上に 上げて おく。 そして 工業 力 
を ひたすら 上け ていく の だ。 そ 
のと さの 国民 士気に ちょる が、 
だいたい 工業 力が 2000D 以上に 
なると、 新型 爆弾と ぃラ 危険な 
ものが 開発され るよう だ、 

新型 爆弾の 製造 は 会議に かけ 
て 陸軍に 了承され ない とでき な 




いが、 あまりに 強力な 兵器の た 
めか 陸軍に 反対され る こと はま 
ずない よう だ。 この 爆弾 は 製造 
に 3 か 月の 期間と、 工業 力 画 
が 消費され るた め、 大量に 使う 
とい ラ わけに はいかな いよう だ 
ま た 完成 し たら 会議 を 開 いて 爆 
撃 目標 を 決める ことになる。 爆 
撃に はかならず 長距離 爆撃機が 
必要な ので、 攻撃したい 敵 基地 
の 近くへ 長距離 爆撃機 を 配備す 
るの を 忘れない ように。 



敵 基地 を爆擊 すると、 核兵器 
特有の キノ コ雲 と共に 敵 基地 は 
壊滅す る。 破壊され た 基地 は 人 
口 や 原油 産出な ども 例外な く 全 
ての 能力が になって いるので 
注意して おく こと。 

(宮城県/ G • A • P • 7 歳） 
☆ この 技 は ゲームの 面白さ を 損 



O^lt て の IKg が; 疲 すると、 こ 
のよう な 表示が 

ねる 恐れが あるので 使用に 際し 
て は 十分 注意す る こと。 また 諸 
外国から 非難され る 恐れ あり。 




となに かが 足り 
さに 便利な 技 だ 

人口が 1 以上の 基地で 軍政 を 
行います。 そこでまず 住民 友好 
度 を 最大の 昍 まで 上げる のです。 
そして その 基地に 不足して いる 
項目 を、 基地 住民から 供出 させ 
るので す。 もちろん 友好 度が 下 
がるけ ど 大丈夫。 住民に 燃料 を 
供出させる と、 基地 燃料 は 30昍 
も 増える けど、 食料 を 分配す る 
とさ は 300X その 基地の 人口と 
ぃラ ほんの わずかな 量で 済んで 
しま ラ のです ねえ。 あ〜 ら不思 
議、 という ことで、 いくらでも 



基地に 不足す る 物資 を ふやす こ 
とがで きち やろ のでした あ〜。 

この 技の、 おすすめの 基地と 
して は ジャカルタ や ソロンと い 
つたと ころで しょうか。 人口 も 
お 手ごろで、 そこそこの 原油 産 
出 もあります からね え。 

ただし 調子に のって 友好 度 を 
考えずに 略奪 を 繰り返し たこと 
による 住民の ゲリラ 活動な どに 
対する 保証はあ^ません。 

数 か 所で この 技 を 使う とさ は 
軍政 専門に 駆逐艦 や 潜水艦 1 隻 
だけの 艦隊 を 編成して おくと 便 
利です。 

(埼玉県/くら ちゃん • 19 歳） 




OfiSSff 度 を 上げて おいて、 5J 也の as から 兵員 を 供出 させて しまう の だ 




今月の ゲ 1, 5 プレゼント は.^ 



r に 決定/ テレカ はくら ちゃん、 荻 沢 孝 捐、 折 戸 松-水 長と イラストの 採 § 全員に。 
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大 航海 時代の ゥヮサ 



^なんかし なくても 
^ 高 得点 獲得 だい 

□S24 号の レ卜 ロゲ一 厶コ一 
ナ 一に 入って いる ちょっと なつ 
かしい 1 " タケル 伝説」 は、 見かけ 
よりも 難しい ので、 苦労して い 
る ことだろう。 この 技 を 使えば 
ちょっと 楽になる ぞ。 

やり方 はとっても かんたん。 
敵に 追い つめられて 逃げる 場所 
に 困ったら、 左右 どちら かの は 
じで 力べ に 向かって パンチ を 繰 



clHofll o H|o| 



O 二 の HS では ぜんぜん わか ら なし 、か も し 
れな いけど、 敏は、 まったく 動け ない 

り 出す。 すると、 敵が 一定 時間 
動かな < な るので、 そのす ぎに 
倒すな り、 逃げるな りで さる ぞ。 
(千葉県/荻 沢孝禎 • 7 歳） 



fib 



> そ '必殺./ 金縛り 
'だ。 ラ、 動け ない 



どラ しても 先の 面に 進めない 
つて 人に は、 この 技が 最適。 
ゲー厶 中に どの 面で でもい い 

から、 （SELECT) を 押しな 




ケノ域 1 



o さあさあ、 これが: 



ル 画面な の だ 



がら 〔RETURN〕 を 押す と、 
次の 面に 進めて しまう の だ。 そ 
して、 最終 面をク リアす ると 
] 0000 点が 入る ので、 この 技 を 繰 

り 返せば、 あっとい う 間に 高 得 
点と いう わけなの だ。 

(大阪府 ノ折 戸忠博 • ]5 歳） 




こんな 面に も あっとい う 間に 来られる 



ルン/ 

ジ売^ 

マ， さ 
！ ラ が 

s えら 

tip 

裕 4 モ 
ま 

© / く 
ザ ？ 日し 
^立 A 



尾 



のま ク 

ほ/ A 
かく' ゥ 



か 

1 わ 
か れ 
ら だ 




mm 



から コイン を 
枚 も 持って いる 



『スーパー ピーチ スロッ 卜』 で 
お得な 技が 発見され たぞ。 やり 
方 はかん たん。 夕 ィ卜ル 画面で、 

(SH I FT) と 〔.〕（ テンキーの 
ピリオド） を 押しながら、 （SP 
ACE〕 を 押す だけ。 




時々、 変な ャッが 現れ、 スロ 
ッ 卜に 挑戦して くる ぞ。 

(静岡県/松 永 長 • 7 歲） 
☆ でもね、 この 技 を 使ラと ドラ 
厶 がそろ つて コィ ンがザ クザク 
出て きても、 ちっとも うれしく 
な いんだよ ね …… 。 




雀 マン ガ I 



先月 号に ひきつづき、 今月 もま 
た 未 確 iSt»# を 載せて しまう。 こ 
れは、 少しで も 多 〈の 龍 を 読者 
のみな さんに 伝えたい、 という 編 
集 部の 親心で ある （ただ 単に、 めん 
どう な だけ という 説 も あ るが)。 心 

ある 人 は 実際に プレイ して、 mm 
部の かわ り に 確認 してみ て ほしい。 

參ラ ンぺ ji ^一 ルのデ イス クを 使つ 

て、 大«&'§8 ^弋の エンディング を 
見る 方法。 やり方 はかん たん。 

1、 ラン ペルー ルを ふつうに プレ 
ィ して、 なんとか ク リアす る。 

2、 「A — D I SK を 入れて くださ 
い」 と 惑 亍、 されたら、 大 «K§B#ft の 
オープニング ディスク を 入れて リ 
ターン キー を 押す。 

すると、 主人公の 名前 は 変です 
が、 一応 エンデ ィ ング が' 始ま り ま 
す。 大膨 gfl^ft はク リアす るのに 
相当 時間が かか る ので、 どうして 



もク リアで きない 人 はこの 技 を 使 
つてく ださい。 なお、 当然の こと 
ながら、 ラン ペルー ルを 持って い 
ない 人 はでき ません。 

(北海道 • 佐 伯 直 人） 

編集部で ラン ペルー ルをク リ ァ 
した Ajt^' いないので、 この 技 (7)51 
認を する ことができな 〈て、 やむ 
な く ゥヮサ 扱いと したが、 内容 か 

ら 判断す ると、 二 (7)3 リ やれ は Trfl 

題な 〈成功す る ものと 思われる。 
ただ、 大) KSs#ft にくわえて、 ラ 

ンぺ ルールの ディ ス ク が!]^ な う 

え、 結局 は ラン ペルー ルをク リア 
し な ければ な ら な し 、ので、 あまり 
役に立つ 技と は 思えない。 

やはり、 自分の 実力で ク リアす 
るの が' いいだろう。 

なお、 先月 号の 三国志 II のゥヮ 
サ について だが、 「その レ反董 卓 

ほ 合」 <7>««が よせられた。 デ 



ィ ス ク 版で、 は じ め に デー タディ 
スクを 作って から、 そのまま プレ 
ィ すると、 B® が' バグって、 いく 
つかの 君主の 国が' 同 じ 色に な つ て 
しまう が あるので、 そのこと では 
ないかと いう 内容だった が、 はた 
して 本当 はどうなん だろう か？ 
ひきつづき、 觸を 待つ, 
)^ ん ばって ほしい。 




むろん， ^その 中の 一 A だ 
^とこ ヶ I 王？ こ ユエ 
おれない 



o 大航 胃弋の エンデ ィ ングが 見られる ら 
しい （これ は オープニング） 



^ズル ゲームの パ 
'ード を 大公 開 だ./ 



『帰って きた 3 画面で DO 
N〃』 の パスワード 入力 画面で、 
以下の パスワード を 入力。 




0: の バス ワードの 人力 H® で、 遊んで み 
たい 面 数 を 決めたら パチパチ ッ と 入力 



2 面 は、 「MUS I Cj 3 面 
は、 「ORANGE」。 4 面 は、 
「MA 闩 GH」。 F I N の 画面が、 
「OAS I S」。 これで、 好きな 
面から 始められる ようになる。 
(静岡県/松 永 長 • 7 歳） 



O よっぽど 運が よくない と、 二の 4 面 は 見 
られ ない。 パスワードって ありがた いな 



似て 非なる もの 金バ ット. .HS バ ット =0 ダイヤモンド ，* ダイ モャ 

つ 子 《> なに かくれ \ いその ふね A 祖父の カリ， *9_t レジ ノウ ル h 

ts 止. * 死亡 \バ ス， ^フス./ 口— プゥ h —A ゥ— ロプ h —xfesigK-vn 



いこん A だいわれ かいこ ん\ がけ A かね \円高.！- へ んな！ ®\M ファン 》> グァム， tes 

9 /学校 ！；> かっこう .V へ |.< -— ベ ン A へんとう せん/ガス AH1\ わいろ， * カイロ./ 

以上 書いて きて くれ. i,-" テレカ SW するとと もに この コ| ナ— はおし まい。 



O ラン ペル I ルを 頑張って プレイして、 見？ s リアす 

る 一 一とが できれば …… 
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え： 卬^ も V?- 



抜け 子と 仲間た ち 



梅 田 多 吾作 



おかみさん 




抜け 子 幼い 頃に 両親と 別れ 別 
れに。 なぜか 麻雀が 大嫌い。 
插田多 吾作 (親方） 無類の 犬 好 
ぎ、 とい ラ よりかな り 変態。 
おかみさん 抜け 子の 母 代わり。 
抜け 子の 両親 消息 不明。 
真 行 寺 幸 恵 すん げー 金持ちで 
病弱 を かさに 着て いる ィャ やつ。 
病弱 シスター ズ 幸 恵の 友達。 
クラ 1 」 ス 抜け 子の 飼い犬。 
り 1 」 アン 多 吾作が ベタ 惚れ。 
アル フォン ス 幸 恵の 飼い猫。 

病弱 シスター ズ 





ほとんど 2 年 近く やって きた 

この 4 コマ マン ガ。 最近 はすつ 
かり 定着し ちゃって、 M ファン 
の 表紙に 登場す る ほどの 活躍 ぷ 
り だ。 しかし、 2 年 もやって い 
ると 読者 はもち ろん のこと、 作 
者 や 担当 編集者で すら、 どんな 
キャラが 出て さたの かラろ 覚え 
であ まり 記憶がなかった りする。 
ちょい ネタで 出て きた 人々 なん 
か は 覚えて いる ほラが 奇跡な く 
らい だ。 という わけで、 読む 人 
も 作る 人 もた めになる AN AK 
OSNUKEKO スペシャルの 
はじまり、 はじまり〜。 





穴子と 仲間た ち 



のぞい 茶 魚 男 




ケンタウロス 



穴子 本 編の 主人公。 両親と 別 
れ 別れになる 不幸な 少女と いう 
設定な のに、 単なる 貧乏な 少女 
という 扱い を 受けて いる。 
のぞい 茶 魚 男 穴子の 父。 無類 
の 麻雀 好 さで 家族 を 担保に 麻雀 
をした こと も …… 。 

穴子の S もちろん 麻雀 好き。 

龍太郎 穴子の クラス メイ 卜。 



ゆう子ち やん 



麻雀の 強さ は 穴子より ちょっと 
強いく らい。 

ゅラ 子ち やん 穴子の クラス メ 
ィ卜。 実はそうと ろ 意地悪。 
人民 帽 穴子の 麻雀 仲間 その 1。 

弁髪 ぐん 麻雀 仲間 その 2。 
ケンタウロス 最近 はとん と 姿 
を 見せない が、 穴子 一家 を 借 a 
のかた に 連れ去る 特技 を 持つ。 




CSC 号 S ベ I ジの ス レイン = スタ— シ— 力— くん。 君の こと 1$s- 

したと 二ろ、 バ. R な こと. *# くな とい- C/K 句の ハガキ が 来たので、 二. 5 

に A*_ が 浮 *s た。 M の 考えで 悪かった な、 タコ。 S! に 君の 年齢が i 




-た まったく その！！ a=, だ、 たいへん 恐縮です (匿部 注 な500^ の 新コ— ナ— で、 sjs 化 を ふせぐ に は 巨大 れ ばいい とい- ネ 話 *58 

一)。 しかし、 それ は 中 3 のと is した もので いま はれつき とした 高 「まつ M 歳の 考え はこん な もんだろう けどな」 たと き はさす がの わたし も 額 

、きれば.？ も。 わたし は 上 林 だ。 「うえば やし」 や 「かみば やし」 と と 思ったら、 君 は 5 歳の ド タマ だ。 (KKW\ か むりん • は 歳) 




ト， 

-集 i 

す ち, 



歴史の 散歩道 
大 航海 時代 



一親 発表 



スタン ブラ リ一 もつ いに 大 
団円。 大 航海 時代の 企画 は 
成功し ない 7 



お待ち かねの 結果 発表 



本誌 5 月 号で 募集の 「大 航海 
時代' スタンプ ラリー」、 いよい 
よ 結果 発表。 はじめは なかなか 
応募が 来なくて、 関係者 を 心配 
させた が、 締め切りが 近づく に 
つれ 応募が 増え はじめ、 多い と 
きに は 1 曰に 15 通 を 数えた。 と 
り あえず、 よかった、 よかった 
(原稿 1 00 ページの 刑 を 逃れた、 
担当者 S 談)。 

さて、 厳正なる 審査の 結果、 



しばらく 遠ざかって いたが、 
新たなる 目的が 与えられ、 再び 
航海に のりだす ことにな つた。 

提督の 名 はたけろ ラ。 

まず 最初に 航路 を 決める。 が、 
意外と 選択の 幅が 狭く、 北極海 
一周 や 世界一周 はでき そラ もな 
い。 最短の 航路 を 定め、 いざ ス 
夕 一 卜。 

初日、 さっそく 四角 帆に はり 
かえる。 1 曰か かるが、 そのぶ 
ん すぐ 元は とれる。 出航 後、 す 
ぐ 上陸して 船 を 修理。 ボルドー 
で 一稼ぎした あと リ ス ボンに 戻 



みごと 優勝の 栄冠に 輝いた の は、 
神奈川県の 元 重 丈 博 くん。 そし 
て 2 曰 差で おしく も 準 優勝 は 千 
葉 県の 染川利 成 くん。 2 人と も 
最短の ルー 卜 を 見つけるべく、 
何回と なく プレイし 直した そう 
で、 その 地道な 努力が 好 記録に 
つながった のだろう。 

2 人と も 本当にお めでとう./ 
賞品の 届く 日 を 楽しみに 待って 
いてち ょラ だい。 




モモ • クリ • 力 キ号を 操って たけろう 提 
督は世 海 を かけめぐった。 1»1 ほ 8 は 
«^<7)1502 年 8 月 1 1 日。 3 日 は; 、つたと 
ぃぅ« 73 発見と やり直しの iSS による 
念 か B ^を もたらした 




おしく も 2 日 差 マ 
リー }«ff。 船 を 2 隻 同時に 買わず、 時間 を 
ロスした の 力 5 S いた， とはいえ、 I • 2 • 
3 号 （もう 少し マジ メに 名前 をつ ける よ う 

に) is* の as さは 寅 g に 値する 



ラレて いちばん になった 



り、 マルコと ホセ を 仲間に して 

中古 船 を 2 隻 買い 与える。 食料 
節約の ため 1 隻の 乗組員 は 最低 
限の 5 人。 航海 は 順調に 進んだ 
が、 途中、 イスラム 同盟 港に 入 
れず リセ ッ卜。 その後 また、 よ 
り 効率の いい 海路 を 発見。 泣く 
泣く 始めから やり直し。 しかし 
その 甲斐あって 3 日 も 短縮で さ 
た。 すべての 特産品 を 集め 終わ 
り、 ナガ サキ からの 最後の 航海 
を やり直した 結果、 リスボンに 
到着した の は 33 日の 後であった。 
(レポ一 卜 を もとに 作成） 



ピンク © ォ レンジ ©*IOW© 赤の 趴 



1902 年 4 月 7 曰 



乳製品 



フ卩 日日 



シナモン 





乳製品 


ジュ ウタン 




美術品 


シナモン 


ナツ メグ 


ピメン 卜 







乳製品 


ナツ メグ 


7j\ 日日 


チヨ ウジ 


シナモン 


金 


ピメン 卜 


象牙 


ジュ ウタン 


珊瑚 


美術品 





今回 もた 〈さんの f£» どうも 

ありがとう。 予想 を 上回る 好 記 
録に うれし さ 倍増。 さらに、 前 
回キ對 南した かいあって、 今回 は 
レポート が 物語 や 日 記 形式な ど 
力作が 多く、 審査 をしながら 楽 
し 〈読ませて もらった。 次回 も 

二 の 1ST て' がんばって ほしい。 
さて、 iiM 記録 は 15 02 年 8 月 
11 日と *S したが'、 スタンプ ラ 
リ 一は また 笼 を 閉じた わけで は 



ない。 今後 この 記録 を 破る 者が 
いれば、 いつでも データ デ イス 
ク と レポ 一 ト を 送って き な さい。 
その 際に は、 全国的に 栄誉 を 賞 
し、 いい もの を 進呈しょう。 そ 
して、 読者 参加 ィ ベン 卜の 第 3 
弾に ついて だか'、 「提 1 f<7) 灘」 
ま たは 「信 長の 野望 • 武将 風雲 
録」 て うつ もり であ る 。 な にか 
よい アイ ディアが あ つたら 送つ 
てきて ほしい。 



今月の 稲泉 知 



今月の 1 枚 は、 あまりに も 常連の ため、 
ついに コーナー タイ トルにまで なって し 

まった 稲泉 知 く ん (触 リ ？ )叫 乍 品。 %m 
のタ ツチが 担当者の ® ^と 思いつ きり マ 
ツチして いて、 ほ とんと 歴史の 散^! 専 
属の イラスト レ一 ターと 化した n*、' ある 
(もっとも « は テレカ だけ だけど )。 こ 
の 多大な ^ に 報いる ため、 全国に その 
^をた たえよう。 おめでとう/ ほか 
のみん な もがん がん イラスト を 送って、 

第 2 の 稲泉 知 をめ ざせ, 
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ここに 掲載され ている 卜 一 ナメン 卜 
表は激 ペナ ボラン ティ ァ のみな さん 
のお かげです。 ありが とラ。 



の だ。 別の 用事で 秋 葉 原 をゥロ 
ゥ 口して いた 委員 は 偶然に も激 
ペナ 2 が 山積みに なって いる シ 
ョップ を 発見し、 狂喜 乱舞した 
の だ。 この 件に 関して、 最近 疎 
遠に なって しまった コ ナミの 早 
坂さん に 電話で 聞いて みたと こ 
ろ、 パロディ ウス を 再販す るの 



と 同時 期に 激 ペナ 2、 クラ ディ 

ウス 曰、 F 1 スピ リツ 卜に つい 

て も 再販した の だそう だ。 コナ 

ミフ アン はこの 機会に 買い集め 

てお くこと をお すすめし ちゃう 

ぞ。 それにしても 激 ペナ 大会 開 

催 中に 再販され るなん て、 まる 
で タイアップし たみたい。 




第 4 回 
激 ペナ 大会 



いや あ、 あいかわらずの 激ぺ 
ナ 大会でして、 す つげ 一大 変 だ 
つた。 激 ペナ ボランティアの 
方々 に 入力 して もらつ たの だけ 
ど、 予選 は 編集部で やらな けれ 
ぱ ならなかった の だ。 編集部に 

ある 7 台の MSX がふ' ん^ んぅ 
なり を あげて、 予選 大会 をして 




いる 様 はいつ もながら、 壮観。 そ 
ラ そう、 5 月 号で 編集部に あつ 
た激 ペナ 2 がすべ て なくなって 
いた、 という 事件 を 覚えて いる 
だろ ラか。 委員が ROM を 持ち 
寄って なんとか なり そ ラだ、 と 
いうと ころまで 報告した の だが 
じつは その 話に は 後日談が ある 




チーム 名な どの 前に ある アルファべ .' トはチ 一ムカラ一 です。 



1 



わたし はこうして タ I ポ R を 手に入れ. E 秦 ぼくと して は 親に ねだる のがい ちばん かと、 うちの？ のデン コ—^ II では 79800 円で 売って い. i.r (宮 仁史. ^歳) • ぼく はタ I ボ Ri うとき に、 親戚の 働いて いる 

店で 買った ので 出て 間 もなかった タ— ポ R を R6000 円 台で 買った f° PC II (カラ— プリンタ) も 同じく 買った が、 合わせて. looooo 円まで いかな かつ (三 u/is 道.^ 歳) #^ たし はこ- ri9 ればタ I ポ R が 手に入る 

ヽは 「M ファンに プレゼントしても らう」。 M ファンの 太っ腹/. にくい よ ZS__S\M ファン. S す Ky5 巧 会長 . ？歳) -IW 最後の はぜった いやらない ように/. と 中^ I 口して まだ つづく。 
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c NHK 



-Y 



M§ . 演田和 生 
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YATSUDERS 



兵 菜-横 山霧 

ORGANICS 



ki 乙 71 7_ 



ALPHABETS 



H 大和 広 幸 

ト KOTOWAZAR 



G 



35* - 雷 和 之 

YOKOTARS 



FREEPRANET 

E 三 之 

A しし ZERO 



rj BOWELS 



f GENSOSTARS 



CHAOS 



AT 兵 菜- SSI 

/ AHORIANS 



神 高 正樹 

PASOCOMS -I 



> 、 埼玉県 

p JAPANESE 



苤 i- 堀^ 

3 BAND 

TAKOZUMO X 



YOSHIMOTOS 



NEWFRIENDS 



靠 県-立 i 



D JRA 



c PHYSICISTS 



E JAP CARS 



下に ずらっと 並んだ 激ぺ ナチ 
ー厶が 今回の 決勝 卜 ーナメ ン 卜 

出場、 全 77 チーム だ。 この 決勝 
卜 一 ナメン 卜に 出場す るに はす 
くな くと も 14 チーム を 負かさな 
ければ ならない の だから、 この 
卜 一 ナメン 卜 表に 名前が ある 人 
はそうと うの 幸福 者と いう こと 
だ。 それで は 予選 大会から 印象 
に 残った 試合 を 解説して みよ ラ。 
• G カラー 準々 決勝 第 1 試合 
NOTAR I NS 対 SHOKU 



☆NOTAR I NS チーム は、 
ホームラン 5D 本 以上の 打者 を ひ 
とりお きに 並べる オーダー。 _ 
方、 SHOKU チーム は ボーム 
ラン 50 本の 打者 を 4 番、 5 番、 
7 番、 8 番、 9 番 として、 下位 
打線の ほ う が 得点 能力 が 高い と 
いう オーダ一。 結局、 勝負 はこ 
の 下位 打線に 集中 させた オーダ 
一が 裏目に 出る 結果と なった。 
S 回 ォモテ に 連続 安打で 大量 S 
点 を 取った NOTAR I NS は 



合計で 12 点と なって 5 回 ゥラを 
迎えた。 対する SHOKU の 打 
順 はふつ ラ なら 打順よ く 1 番か 
らだ つたの だが、 木 一ムラン (] 
本の， 番、 2 番、 3 番 はすべ て 
凡打で 6 回 コールドで 破れた。 
參 T カラー 準々 決勝 第 4 試合 
KANTE I 対 ELEMENT 
ALS 

☆ 剛と柔の 戦い。 ホームラン 50 
本の 打者 5 人 を 3 番 から 7 番ま 
で 並べた ォ 'リ ックス の ブルー サ 



ンダ 一打 線 も 真っ青の KANT 
E I 打線と 木 一ムラン 50 本の 打 
者 は 2 人し かいない ELEME 
NTALS 打線の 戦い。 傍目 力、 
ら 見れば、 KANTE I チーム 
の ほ 5 が 圧倒的に 有利に 見える 
の だが、 ブルー サンダー 打線 も 
湿って いるよう に、 KANTE 
I 打線ち 空回り、 ついに は 地味 
ながら もこつ こつと 点 を 重ねて 
いた ELEMENTALS に 1 
点差で 破れ 去った。 



-行 つて 3SW くらいよ い 店 を さがしつ づけ、 人の 少ない 店で 658-UO 円で 買い求めた。 ついでに THIMG2( テレビ モニタ—)..； >WT<l>fc" さ.」 

,_TW#E. 12 歳) 參 ぼく は 37000 円で タ— ポ R を 買つ.； バソコ ンショ ップで 74000 円の タ I ポ R を 見つけた。 うちに は MSX と Msxr 

+ は 友人に 30000 円で 売った。 I 1 うして ぼく は 37000 円と いう 破格の JHK でタ I ボ R を 買った ので ある。 (兵 l»sf\ 今 井智人 . 7S 



r 



」 



r 



B 青繁- 木 s 

DRUGS 



， 一 大 介 

c ACEMENBERS 




神奈川県 • 青木 健ニ郎 

2 BIO し OGISTS 



大驚 . 



r 大 驚-中 西 美 佐 

1 COLUMNS 

A 8M • 原 健太郎 

A JIN JERS 



埼玉県 - II 

HIPOSE 



o 



つづき #8尿 の 人だった ら、 へ 行った ほうがいい。 わたし は 秋 葉 原 八 

別の 店で ラックと Msxvie W も 買って- 50000 円 に 収めた。 

.が あった。 そこで、 MSX は ショップに 7000 円で 下取りして もらい" MSX2 



3 千 s-als 之 



c SOKUSHIN 



D 



E 



EXCELLENTS 



神奈川県 • 武田 幸四郎 



/ フ 



DOWN TOWNy 



H 

K 



FRIENDS 

神 s*. 中 fi^ 

PAST HEROS 



a¥*- 千 s 幸 

M ARAI 



し lps_ II CKS 



s 



si. 和 田 |郎 

As —— STS 



LAUGHTER 

HERODOTUS 



T 



fs . 奪 志朗 

SPECIALS 

1 県 . 武 田圭史 

ELEMETS 



SI 中 西 進 

、 LINGERIP 



Z 



T 



SENSOU 

CIGARETTES 



THUNDERS 



一 - 山口県，. 5 太 I 

c SCHOO し SONG 



やっぱり 激 ペナ 大会 は 大変 だ 
な 一、 と 思う の はいつ もこの く 
らいの 時期 だ。 卜 一 ナメン 卜 表 
が 発表に なって 全 出場 チームが 

でそろ 5 と、 その 数の 多 さに た 
め 息が 出て くるの だ。 そして、 
1 回戦の 第 1 試合 を 始める と、 
あの 「チャン チヤ 力 チャン」 とい 
ラ激 ペナ 音頭と もい ろべ さ 応援 
の 音楽が 編集部 中に 広がって、 
どこから ともなく 激 ペナ フリー 
ク たちが のぞきに やってくる。 
パチンコ や 麻雀 好 さの モロち 
やん は 「00 チームが 勝つ かど 
ラか 千円 かけない」 といい よつ 
てく る。 そのく せ、 競馬 や 競艇 
など 公営 賭博に は 手 を 出さない 



ので ある。 モロ ちゃんい わく、 

勝つ か 負ける か 1 /2 の 確率 だから 
単純で わかりやすい、 そこが い 
いの だとい う。 

「あ 一、 こいつ ホームラン 数に 
端数 を 使うて る、 もった ない な 
一」 なんでも 分解して 調べて し 
まラ、 大阪 弁の 渋 谷 氏は激 ペナ 
の プログラム を 1 か 月が かりで 
解析して しまった ことがある。 
そのと きに、 ホームラン 数の 1 
の 位 は 影響が な いとい ラ こと を 
突きと めた の だが、 氏は激 ペナ 

2 でも その 法則が 通用す るの だ 
と 信じて いるので ある。 

どうで もい いが、 第 4 回激ぺ 
ナ 大会、 1 回戦の 開幕で ある./ 



数々 の 苦難 を 乗り越えて 始まった 第 4 回激 ペナ 大会。 いよい 
よ 1 回戦の 速報 をお 伝えしょう。 1 回戦の 試合 数 はじつ に 32 
試合、 も 一大 変な ので ある。 




OS 年のお 読、 激 ペナ:^ がいよ いよ 『離と なった- 應 トーナメント を 戦う 77 の チ- 
は 全国の 頂点 をめ ざして 戦いつ づける 



― ■ 



： に な 



A H R I A N S 

CHAOS 



⑩ 



G E N S S 
BOWELS 



A R S 



FREEPRAN 
YOKOTARS 



KOTOWAZAR 
A し PHABETS 



⑩ 



2 回までの 時点で CHAOS チームが 8 点 も 
リード を 広げた。 願 その ま ま C H A S 
チーム 力 点 を 加え、 3 対 14 という:^ で 
j'H^g^^^^gg^gg 6 回コ— ルド 

となった c ラ 
ンナー をた め 
ての ホー ムラ 
ン (坊 当に 破 
壊 力が ある。 




二の 試合 は GENSOSTARS チームに とって 
悪夢だった。 2 回までに 6 対 と 圧倒的に 
差 をつ けた BOWELS は 4 回に 4 点 をく わ 
えて そのまま 
豳 コ— ルド 試合 
となった。 試 
^^わずか 
8 脚 悪夢で 
ある。 




またまた、 『开谅 から 3 試^^で コールド 
試合と なった この カード。 両 チーム 合わせ 
て 28 点 も 取った 乱打 戦であった。 試合の ほ 
うは 6 回に 6 
点 を 加えた 
FREEPRANET 
チームが 1 9 




つた。 



う一 ん、 "^^の;^ はどうして しまつ 
たの だろ う 。 こ の 業 式 合 も コ ール ドま式 合と な 
つた。 4 回 ォモテ KOTOWAZAR^— ムの打 
け ニキ!? 求はレ 
、ボ トリ。 




な り 1 4 対 
3 て髓 あつ 

た。 



R G A N I C S 



BONZES 

FLAME ARMY 



M A I D 
Y A N G E R S 



⑩ 



T A I S 

S U S H 



K U 



H S 

I N 



l Z Z の ピッチャーの 回まで 

o 点に 押さえて いたかい があって、 が 

ようやく 3 点 を 加えて 2 ケタ 得点に なった。 
7 回の ORGA 
N に S の反擎 
を 押さえて 
I 卵 <7>^t 




も はや コール ド言式 合が あ たり まえと なって 
しまった^^、 はじめて 8 回 をむ かえる 
二と になった。 しかし、 コールド を 決めた 
の は 8 回ゥラ 
に 飛び出した 
ソロ ホー ムラ 
ン、 4 対 14 で 
FLAM E A 
R MY の 勝ち。 




4 回に 8 点 も 取つ た MAIDO チームが 2 回 
戦に 駒 を 進めた 試合。 結局、 5 回に も 3 点 
を 加えて 1 33^ 3 の コールド 試合と なつ た。 




4 回 ま では 皿で し 、し 、試合 だつ たの だが、 
5 回 ゥラに ^ヒッ 卜で 4 点 を もぎと つて 
コールド 言 式 合と なった。 SUSHIKUINE チ一 
ムの どこ 力、 ら 
でも 点の 取れ 
る擔は 強力 
で 5 回 まて 毎 
回 得点で バリ 
バリ だ。 




今^ 刀の 9 回まで 進ん た 1 式 合。 結 動、 ら 
先にい う と 333^18 で SCHOOLSONG チ 一 

ムか m つた。 このお よそ , の 試合と は 思 
えない 得点の 
多 さは さす 力く 
激 ペナなら で 
はの もの だ 
最後 はセ カン 
ド フライ。 




初回に 7 点 もの 大量 得点で一 気に 試合 を 決 

めて しまった SENSOU チームが LINGERIE 
チ一ム のぼ を^に 押さえ、 133^2, 4 
回 コールド 試 
合 をして しま 

つた。 う〜 ん、 
本当に コール 
ド I 式 合が 多い 

な あ。 




激 ペナに して はめ ずら しくまと もな i ま 合 だ 

つた。 7 回 を 終わった 時点で に で まつ 
たくの 互角に I 式台 を 進めて いたの だが、 つ 
8 回 相手 
ミスから H 
RO DOT 
S が 3 点 を 
133^15 
て^ M した。 




コール ド にな りそう でな ら なし 、試合 ほ どた 
いくつな もの はない。 4 回、 6 回、 7 回と 
ARTISTS は 何度 も コ 一ル ドのチ ヤンス が あ 
rss りながら でき 

IBsi なかった。 結 

局 I 5 対 2 3 の 
诚 で A R T 
I STS の 勝 

：隱' 




画 
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o D 



〕 どす ぎる <5hi9l 

M ファン (広 fR 

,。 イラスト • 林 お 




のお 題 は 「び 」 もし， 

ポ レオン， は 歳) 鲁 ひど 

千円 礼 を 手に 持って 



、は 「ひ 」 でした。 禽 

い： ぢ. やない い つ 

蜜 へ きで よ ： 



Kb としれ ず 歌 を 詠む 会 

七 してる のに 

e ファン 買いに gsr..^I 



お 夢 も&王 も みなおり まぜて 

- j とがない (新 理 • ^4 

W 歳)：： という わけで 同 ffisr か S 



蒇) 秦 ひどすぎる たった <i はれ 

ついに snlr- つぎの 目標 f の 

詠，；；^ でした。 94- は 「は-です 



つから わたし も 送る よ (福 1- ナ 

幻想の 魔 ^歳) 參 ぴかぴかの 



LIPSTICKS 

M A R A I 



F R 



N D S 



DOWN TOWNS 



RIVERS 

EXCE しし ENTS 



き 



S K U S I N 
し i K I S I S 



m l 



CHEMISTRY 
ULTRAS 



5 回まで 押しぎ みに ゲーム を 進めて いた 
CHEMISTRY チームが 6 回の ULTRAS チー 
ムの 猛攻て ついに 追いつかれる。 7、 8、 
9 回 は、 点の 
取り合いと な 
り U し TRAS 
チームが 20 
対 19 で 勝利 




I R N M A I D 
PROGRAMS 



盜 5. セーフ ティ一 バントな ど 足 をい かし 
た 攻撃 をす る IRONMAIDEN チームが 毎回 
得点 を 重れ チャンスに 主砲 力 4 了て なかつ 
た PROGRAMS 




D R U G E R S 
NEW S Y K U 



6 回まで は両 チームの 投手が、 ともに 相手 
を 5,私ズ 内に おさえる という、 すばらしい 
投手戦と なる n 7 回 表の DRUG£RS チーム 

は 猛攻 をみ せ、 

議 NEW SY0KU 
チームの 反擎 
もお よばず 
晴 9 てまけ 

る。 




ST H U S 

N H K 



3 回が 終わ つたと き に 勝負 は 1 4 対 5 の 9 
点差で ST HOUSES チームが 大量の リード 
をして いたが、 6 回に NHK チームの 猛打が 

爆 あ ~m に 
畠し、 その 
まま 逃げき つ 

て 23 対 26 で 
NHK チームの 
f 帽 闘。 




点か"！! られれ ば、 取り返し、 また 取り返し 
と 接戦 し た 言 式 合 は 8 回が 終わ つ て 1 8 対 20 
のた つた 2 点差 9 回 才モテ の、 HIP0SE 
SI チームの 鄉 

« ら 始まり しき, 
I も 取れず、 

JINJERS の 勝 

議 




7 回まで リ一 ド していた MSX EVENTS チ 
—ム は、 ついに 8 回、 COLUMNS チームに 追 
いっかれ 9 回 ォモテ の 攻擎で 逆転され たが、 
MSX EVENTS 
チームが さ ら 
に • し、 16 
対 17 で 勝利 
する。 白熱し 
た蹈式 合。 




赤い ユニホームの BIOLOGISTS チ一 ムの足 
を 使った：^ と、 憩 求と 変ィ t5 求 をお り 混せ' 
た. すばらしい ピッチング を 見せて くれた 
is= き殳^ まえに 

^Bm tals チーム 

■ は 6 回 コール 

ドで 敗け てし 

まった。 




BADTEACHER チーム は、 MYSTERIOUS チ 
—ムの 投^ 7) しあがりが、 よかった 二と と、 
自 加 チームの 打者の バランスが わる かつ 
たこと が 原因 




WARDS 

S H I R I T S U S 



WARDS はヒッ 卜の 数 力、' 8 本と、 そんなに 悪 
い f 辟で はなし、 の だが なぜか 点に むすびつ 
かない。 一方の SHIRITSUS は、 翻 鶴に 
点 を 奪い、 % 
がつ いて みれ 
【f 10 対 の 

コールド 勝ち 
をお さめた の 




PAT LABORS 
T A R U S 



TARUS に は 悪い が、 PATLAB0RS(7) ピッチ 
ヤーが あまりに もで きすぎ ていた。 I 度 も 
夕 +ff まで ポール を 打ち返せなかった。 二れ 
では 勝てない 
だろう。 結果 
は 15 対 で、 
あっけなく 幕 
を 閉じた スビ 
- ド試化 




N T A R I N S 
NEWSPAPERS 



両 チームと も 初回から、 激しい 点の 取り合 
いで はじまつ たこの カード。 一見 mm 

の 様相 を呈 したが、 4 回 ゥラの N0TARINS 
の I 豫 2 つ 
の 満塁 ホーム 
ラン か 1 び 出 
し、 1饰7 で 
雑が ついた 
試合。 




A C E M E N B 

DRUGS 



R S 



すごい I 式 合だった。 两 チームと も 気持ちい 

いほ ど ガンガン 打つ。 ついて みれば 2i 

対 21 で 延長戦に 突ん 10 回 裏、 DRUGS が、 
まさ カ^スク 
ィズを '决 めて、 
長い 戦いに;, 冬 
止 符が打 たれ 
たのだった。 
^ 好 試合。 




この 試合 は、 岩手県から 出場の M ARAI(7>^ 
全な ワン サイ ド ゲーム。 M ARAI(7)iS 手 まさ 
ひこの 力投で、 LIPSTICKS は 毎回 奪三振 
のお まけつ き 




言 式^^ 間 8 分、 3 回 コールド シャット ァゥ 
ト 対 10 という、 今 大会の 最短 試合で あ 
る。 初回と 2 回に 飛び出 した RIVERStT) 4 番 
しげ ひろの 2 
打席 連続 2 ラ 
ンホ一 マーが 
勝負の すべて 
を 決めて し ま 
つた。 



[ "'し ， 




■•C-X.jK'nJlt 



|沐 の ホームラン 【大会 最多) が 飛び交う 

JT^^o 2 回までに 4 点の リード を 奪った 
L1KISIS だった が、 3 回に^ おおのく にか' 
つかまり、 6 




ゲ も 



5 回まで は 静かな 展開だった が、 6 回才モ 
テ、 JAPCARS に タ一ボ がかかった。 9 番か 
ら 6 番 までの^^ ヒッ 卜な どて^ 点 を 
うばい、 8 回 
にさら に 5么 
PHYSICISTS 
を つきはなし 
15 対 9 で 勝つ 




両 チームと も 被 安打 数 24 と、 たけ、 しん ざ 
んの 両軍 エースの 力に は あま り 差が なかつ 
たよう であるが、 結局 7 ホーマー を 打った 




9 回ゥラ の 鶴 ( ± 見て いてお もしろ かった。 
TAKOZUMO X の 2 番、 3 番の 酶ヒ ッ ト で 
I 発が 出れば 同点と いう 展開で、 4 番をポ 
テボテ の ゴロ 
で ダブル プレ 
ィにキ 了ち とつ 
て 17 対 15 と 
いう 結果に 収 
た。 




ラッキーセブン ^^わって、 5 点 リードの 
げきる かと 思われた 力、'、 6 
回 ゥラに 鞭 云さん 9 回 再度^ 云す る も、 
回 ゥラ、 




両 チームの 実力が 拮抗 （きつ 二う） してお 
り、 6 回 まて «趟 云 劇が くりかえされる 
という、 始 屈指の き一 ム。 FRIENDS は 
最終回に 最後 




、しまつ.^ 
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" を SF 老 

"か ペンセ 
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-G の 元ネタ +i$._」 I- ^ 

註した レポ I ト。 @ マップ コレゥ 

一 ットを プレゼント- あて 先 は- 干 
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1^1 mTl (c^i feT KF5 
t»vi L-LJ esni? 「,， 


① 

の 
タ 

ゴ 


超す ぱ らしい 
作品に 与えら 
れる、 師範代 
ともい える 宋 

100 点以 J: 誉 ある 称号。 


イラ ス卜 部門 は 現金 1 
万円 


紙芝居 部門 は 現金 S 万 
円 


ゾ 
ゥ 
の 
タ 
マ. 


並の 努力で は 

もらえない、 
優秀な 作品に 


イラ ス卜 部門 は 現金 5 
チ P] 


対して 与えら 
80 点 以上 れる。 


紙芝居 部門 は 1 万円 以 
内の 希望 ソフ卜 1 本 


チ 

ゥ 
の 
タ 

V 

ゴ 


並と 優秀の は 
から を 期待 さ 
60 点 以上 えられる。 


イラ ス卜 部門、 紙芝居 
部門と も ディスク 5 枚 
+M ファン オリジナル 
テレホンカード 


@ 
力 
ェ 
ル 
の 
タ 

ゴ 


Qtp^ 各項 目 オール 

/U fh 2 以上なら も 
^^jg' ら える、 いわ 

ゆる 並の 作品 

50 点 以上 に 与えられる 


イラ ス卜 部門、 紙芝居 
部門と も ディスク 1 枚 
+M ファン オリジナル 
テレホンカード 


© 

ダ 
力 
の 
タ 

ゴ 


まだまだ 未熟 

f^'A だが、 点数に 
\<®t^/ は 表れなくて 
、 ' も 光る ところ 
40 点 以上 の ある 作品に。 


イラ ス卜 部門、 紙芝居 
部門と も M ファン オリ 
ジナル テレホンカード 




mm 今月 は 紙芝居 部門に 2 本 
も 投稿が あつたで おじ やる。 
一同 おお 一/ 

梱麿 では 最初の 作品、 愛媛 
県 • 越智 大作 クンの 1 " 飛 ふ' 男」 / 
ファンキー k ぎ や はは/ こ 
れ はけつ こう 笑える ぜ / 
こんどる え 一、 それほどの も 
ん かな 一。 なんかむ かしあった 



自主 制作の 8 ミリ 映画みたい。 
ァ ニイ./ もっと、 アニメの 動 
さ を 研究して ほしいな 一。 男が 
走って くると ころ は 小さな 点が 
だんだん 大 さくな つてく ると か、 
いろいろ アイデア を 出して。 
のぐ りろ 落ちの 女の子の 表情 
はなん となく 笑える じょ 一ん。 
梅 麿 2 本 目 は 大阪府 



GONSOFT クンの 1 " SCR 
AMBLE F I GHTERj 

でお じ やる。 

ファンキー K メカに ラる さい 

ォレ さまに 見せる にはちよ つと 
お 粗末す ぎね 一 か、 この 宇宙船。 
こんどる そラ だね、 キャラの 
表情 も 厚みが ないし、 もっと 勉 
強、 というと ころ かな。 



^^jjl^^^ ^^^^^jjj ^^^^^^^ ^^^1^ k^j^b^^^^^ 








1 あま 1 ぼ 


「リ 




1 ぶ ト^ J 


r ⑩ 


mm . 乍， 湧 w ラ 

フサ ウルス m もっと アニメの 
畠 を 勉強して、 また^^して ほ 
しい マ □。 ® 



o おわり 




^W-DRAGONSOFT r S 
CRAMBLE F I GHTE 

Fb 亡 グラフィック を ちっとて い 
ねいに 描こう./ でお じ やる。 §) 



新しい 二と はき もちいい マロ： から 貧 品 &貧^ *、' グレードアップ 
したでお じ やる， タイトル を 見ても わかる ように、 勝ち抜きの 文字が 
取れて いるで おじ やる そ'。 




CG コンテ ス 卜に 掲載され る 
作品 は 右のと おり、 ランクに よ 
つ て 5 つの 賞品 S 賞金が 用意 さ 
れ ている のでお じ やる。 この ラ 
ンクは マロ を はじめと する ビッ 
ツー CG チームの 5 人が 5 つの 
項目に つ さ 1 〜5 点の 5 段階で 



評価した ものの 合計 点で わけら 
れ ている でお じ やる。 

その 項目と は、 紙芝居 部門 は 
構図 • 色彩 • 魅力 • 演出 • 技術 
の 5 項目、 イラ ス卜 部門 は 構 
図-色彩 • 魅力 ，背景， 表現力 
の 5 項目で おじ やる。 





勝ち抜 まス テムが なくなって クレ I ドア ソブ した 



4 



おしかった 人た ち 



イラスト 驟3 麵 背景 '街助ゾ梳日」^ 県 'EB^ 真一 • 1 ) り 3«) 上で jflLJUi'^SE 義 （1 -1-2*1 -1 ) r SAMURAU 
岡山県 -'^ilE 師弟 （1 - 2-2 ■ 1 -2) 



載 作品 彦ク ンの 作品 『休息』 はさす が 常 
みんな 連 だけあって、 うまく まとまつ 
願いす ている。 が、 しかし/ 情熱が 
感じられ なくなって いる ぞ。 見 

YOT る 人 を 「あつ j とい わせる ような 
〕j は童 パワー は 作品 を 描く うえで 常に 
雰囲気 大事 だぞ。 

こんどる 静岡県 • ホル ス夕ィ 
山 本 直 ン 渡辺ク ンの 『魔 獣』 は ゴール デ 




『744CD 笑顔』^ 色 
使いが とてち いい 
マロ。 細 寸 をう 
まく 使って 少 $CV 
ンガ ふうに tLb^ 
つてい るで おじ やる。 背景と 07^ ら 
み も 八 、ン グン でなん といっても キヤ 
ラク 夕が し \ きし、 きして し ) ると ころが 
ポイントで おじ やる @ 









:、> マ 色— 


\ 背景 

\/ 、 一 


+■、、 ' 1 ノ 





※各項 目の 満点 は 25 点 




mm . (夕 イト ル なし) 亡背^» まで は 黒 
を 齢ず、 »a、 出て いてよ い マロ。 ただ、 飛行 暫 

黒し で 空と か^^つ てし ぬ し、 でお じ やる。 # 



栴麿 今回 は 1D 作品と 掲 

が 多いで おじ やる から、 
かんたんに コメン 卜 をお, 
るで おじ やる。 

ァ ニイ./ 埼玉県， K I 
クンの 『〇NGAKLI — 〔 
話の 1 シーンって 感じで: 
がよ かった。 
ファンキー K 滋賀県 • 



ンラ ツキ一 を ほうふつさせる キ 
ャラク 夕と 背景の ミスマッチが 
よいです。 

のぐ りろ 京都府， 八 木 大智の 

『それい け/ 〇〇〇 ばん マン 』 
は 絵 は 汚い けど キャラクタに ィ 
ン パク 卜が あるじよ〜 ん。 月に 
梅 麿が 映って いるの が芸が 細か 

いじよ〜 ん。 




mm . K I 丫 OTONGAKU- 〇j* ひじょうに 咖 、 あ 

つてい いでお じ やる ぞ。 ァ ニイ/ もい つていた けど 童 

1SZ)1 シーンみたい て «X) ようた マロ。 @) 




mm . すり レス タイン^ 2『 瞧』 ☆ タイ Kiuz) わりに は 
かわいし モンス 夕 一とき つちり 描き こんだ 背景 力， に 味 
力、 ある マロ。 @) 




mm • ornre 『依 ま』 ☆ 背^ と キャラの ヨロ 

ィ ©^词 系 で、 ちつ i^J©6 にして みたら よか 
つた マ □。 ® 




Jim 県 • 猪口 亮 『いってき ま 

〜す』 な 人物 を 描くなら sc 

REEN7 がいい マロ。 ® 



ごめん^ S い S 月^) ちょっと CG テクニックで F1 ッ一 イス クは SCREEN5 しか 愤一 卜して し ザよ いとし、 う 言^^ ありまし たが、 F 1 ッ一 イス クは SCREEN7 や 曰 < 
にも« ； してし、 ます。 誦证 して » びいた します。 ! 




54 




干 觀'麵 幸一， しい一 

時 j ぬ 色 使い は なかなかの も 
のでお じ やる。 ® 





s^- 斑 

釆： bs ，波 



19 イド 

ル なし) 



山 

木大智 『そ 

れ い け./ 





フ オーラ M 


UV1 


1 


墊瘛: よつ ちゃん 




あ 一、 もう 投稿が 多すぎて たいへん。 
え 一い、 このさい 本文 を 削って プ ログ 
ラムと 作品 だけ、 という 大胆な 構成に 
して 在庫 総 ざら え 一掃 セールな の だ。 



規定 部門 



さすがに 「音」 というお 題 だと 投稿 も 充実し 
ている。 自由 部門の 作品で 音が おもしろ いの 
もこ ちらに 入れて しまいました。 



沸いた かな 7 國 広島県' かんたろう ま 〉 



1 DEFINTA-Z ： A = 50:SOUND1 - :SOU 
ND7，5 ん： 

2 R = RND( 1 )*3： A = A + R-1 ： SOI 層 ， A 
： G0T02 



めの 0鳥 さ 声 國 東京都-菊 地秀悦 (msx) 



10 SO 隱》 7"， 190: SOL 腾 8， -] S 

20 R=RND(-TIME)*15+5 

30 FORI=0TOR :SOUND0 , I :NfXT 

40 FORI=RTO0STEP-1 

50 SOUND0 ， I : NEXT 

60 FORJ=0TO5 :NEXT : GOTO20 



雨 .ffl/ 諧 醒 長野県' 木内靖 (MSX) 



10 SOUN0"7，7:SO 議 8， 16 
2P 1 ' ON INTERVAL = 20 0GOSUB40 : INTE 
RVA し ON : ONSTOPGOSUB5 : STOPON 
30 S%=S%+(RND(1 )*3-1 )+(S%>30) 
-CS5£<0) :S0UND6»RND( 1 )^256:S0U 
ND6 ,31 - S%: SO 睡 12， 255: SOUND"! 3 
， 1 : GOTO30 

40 IFRND C 1 ) > . 5THENFORI = 0TO60 : 
SO し隱 6，RND(1 )*8 + 4:S0UND1 »RND( 
1 )*f256:COLOR10 ， 1 : COLOR 1 ， 1 ， 1 : 
NEXT : RET 画 ELSE RETURN 
50 BEEP:CCJ し aR15，4，7:EN[) 




々,■、、、 



時計 * 画 福井県 • 麦秋 浜 岸 雄 ま赠 

1 DEFINTA-S:COLOR15»0»0:SCREE 
N5 :C0L0R= (8.7.7-7) :CIRCLE C 128 
，99) ，40，2:PAINT(128，99) ，15，2： 
し INE(110，120)- U27，99)，0:LINE 
- (125,65) ，1 ： し INE( 128,99) - （128 
，65)，8:CIRCLE(108，60)，20，9， -. 
5.-3.7:PAINT(108,55) -PiCIRCLE 
(150，60) ，2f3，9，- 5.72，- 2.64:PAI 
NK 1 50-55) ，9 

2 PLAY"O8V4M90S0" ： FORA=0TOQ: P 
し AY' f CR" :NEXT:FORA = 0TO1 =A=1+P し 
AY (0) :NEXT:C0L0R=( 1 ,7,7,7) :C0 
LOR=(8，0，0，0): FORZ=0TO999:NEX 
T:PLAY"T255L64V1 5M30 0OeS1 1 " : F 
ORA=0TO1 :S=(S=0) *6:SETADJUST( 
S，0〕 ：A = — STRIG(0) :P し AY"B":NE:> (丁 
： BEEP 



恐怖の 音 國培玉 県 'が リ； a- フ尹ス ナイル GAN P 



10 FORV=4TO10=P し AY"V=V; し 60AB — 
05 D" ， p 'V = V-4-; L1206AB-07D06AB-0 
7D" , "V=V-2;02A3B-6" ： NEXT: GOTO 
10 



音叉 * 画 岩手県 • クアトロ DXl4(MSXtR) 



10 COLOR, 1 , 1 ： SCREENS: FORI =2T0 
9:CIRCLEC 128. 106) » (1-2)^20+5, 
I:GOSUB70:NEXT 

20 FORI = 0TO1 :CIRCLEU28，150) ， 

1*20+20 , 14-3. U» 6. 28 : LINE(88+ 

1*60.40)- (108+1*60-150) ? 14,BF 

:NEXT:PAINT( 126. 180) ,14:LINE( 

" 8， 180 ) - （ 138 ，212) , 14 ， BF 

30 IFNOTSTRIG (0JTHEN30 

40 PLAY TP T32V1 5O6S0M65 00 0D1" 

S0 M = 0:FOR し = 0TO38,'M=(M+1 )M0D8 

: FORI=0TO7:M= (M+1 )M0D8: COL0R= 

(9-1 ， ，7 - M， 0) :NEXTI ， L 

6P FORI=2TO9:GOSUE^70 : FORD = 0TO 

66:NEXTD， I :GOTO30 

70 COLORS ( I ， ，0， 0) : RETURN 




O おなじく D K 14 クンの : メ トロ ノーム ふ この 作品で MSXtR を 
iifii, 称号 は、 クアトロ DXI4 とする 



メ卜 ロノ ー厶 * ■ 岩手県 'クアトロ DXl^MSXtR) 



10 C0L0R1 ， 15， 15 :SCREEN5 
20 SETPAGE.1 :CLS:SETPAGE»0:CL 
S :A=78:B=212: FORI=0TO7:READC. 
D:LINE(A，B)-(C，D) »9: A=C:B=D:N 
EXT:PAINTC 128,21 1 ) ，9 
30 F0RI=44T0144STEP5: し INE(124 
.37)- (1 32.1) > 1 >B:NEXT:COPY(0, 
, 0) - （256， 212) ， 0TD(0 ，0) , 1 ： し INE ( 
I 128， 150) - （65,75) ， 1 :CIRCLE(77， 
88) ，9，2:PAINT(77，88) ，2 
40 SETPAGE ， 1 : LINE (128， 150) - （1 
91 ，75) ，1 : CIRC し E (179， 88) ,9,2:P 
AINT(179.88) ，2 

50 FORI=0TO1 : SETPAGE I : FORK=0T 
0400 :NEXT : PLAY" 丁: 255ソ1505ド64" ： 
NEXT:GOTO50:DATA 1 13»30»143.3 
0， 178， 21 2， 99， 150， "8 ,35 ,138, 3 
5，157，150，99， 150 



競馬 ■ 秋田県' 今 野剛人 W 



1 FORI=0TO13: FORJ=0TO225STEP5 
5 :S0UNDI > J : NEXT : NEXT : G0T01 



O すら クンの' そ一 じき スべ 一スキー を 押す と擺^ T' ずり 
ずり と 動き、 ゴミを 吸って いく. •， う 一ん、 ^Jg の^ 



ィ 



それ 行け/芸能 レポ 一夕 一 *■ 神奈川県' ふら わ あ ( MS ) 



1 COLOR"! 4， 1 ， 1 ： SCREEN 5 :CLS :DEF 
FNA=3. 14T59/12*A: FDRI=0TO6:X= 
1x27+47: Y=1 10-ABS(3-I) A 2*5 

2 A=27+I :PSET(X,Y) :D=5:GOSUB7 
:D=55:GOSUB7:D=11 :G0SUB7:D=55 
:G0SUB7:D=6:G0SUB7 

3 PAINTCX* Y+2) :NEXT 

4 0NST0PG0SUB8:ST0P0N 

5 S=INT( RND( 1 )*36)+1 : PLAY"S13 
M200N = S;64 W :SETADJUST(RND(1 )* 
7-3.RND( 1 )*7-3) : IFRNDt 1 X . 1TH 
EMC0L0R=C1 ，4，4，2) 

6 FORT=0TO9:NEXT:COLOR=( 1 70,0 
， 0) :G0T05 

7 X=X+INT(SIN(FNA)*D+. 5) : Y=Y+ 
INT(C0S(FNA)*D+.5J :LINE- (X,Y) 
:A=A-6:RETURN 

8 SETADJUST(0 5 0) : BEEP: END 



の w ラ のつ ス ドラ トニ— チェ」 の § 夭 っス ドラス トビ— チェ」 に 亦 資します。 このあいだ ゴ ルビ 18, か 来て 誤り を § してく れ たのでした。 ちなみに つづり は 「 3npaBCTBy8Te 」 で、 こんにちは、 とい 、css です。 



O 浜 クンの 一 8^.1,- 7 時 ジャスト にな 

ると +1 曰が 鳴り、 か II えます。 スぺ 

!• スキ I で 終了 D これで MsxtR 達 

成- ； iDIT- は、 麦秋 浜 S を 与ん る 




ODXM クンの 一 ま ョ 叉/ スべ 1 スキ I を 

押す と 音が g か つ て 余 か 残ります 



o ふら わ あ クンの 一 それ ゆけ〜 .1 マ 

ク で取リ 囲み、 B: を 浴びせ かける 



106 T AV フォーラム」 への 投稿 募集 中./ 応募 要項 は 76 ページ (規定 部門のお 



'題 は 右 ページ 瀾外） 



※二の コ— 十— の 掲載 プログラム は、 無 印 =C^3(R AM8 K 以上) CS32/2+ 用、 * =CE32/2+( V R A 1\/164«1<ソ上） 用、 
** = CS32/2+(V R AMI28K) 用、 * ** = CS32+ 専用です 



jm^ 【腿 寺 典】 採用 链 員に 掲纖志 を 発売日 前後に 送ります。 【称号】 I 回 採用され ると 「M」 の 称号 を 授与。 その後、 採用され るた びに、 MSX, MSXt MSXtR と 5 

^^疆 ：：卞 m^r-m, r Msx」it^ 者に は m ファン 離テレ 力、 「MsxtR」:t^ 者に は. も y: の フフ I リ： たし 定^で i 万円 以内） を 授与 [そ。 後】 あと (お: おがお. のま ま。 高 
い 称号 を 持つ 触 ほど、 どんな 二と になる か、 予測 もつ きません。 



そ一 じき 國 千葉県' すら ( M) 

1 SCREEN1 :WIDTH32:C0L0R15»11 ， 
1 :KEYOFF:VPOKE820 0»238:VPOKE8 
201 ,25 5 ： VPOKE8197.27:FORI=0TO ！ 
1 1 ： LOCATE0 , 1 :PRINTSTRING$(32> 
"H" ) :NEXT: FORI = 0TO10: LOCATE 14 
， I : PRINT Fr AAAAA" :NEXT: L0CATE2. 
1 1 : PRINTSTRING$C28,"A rr ) :FORI = 
12T014: L0CATE1 ， I : PRINTSTRINGS 
(30 I "A" ) :NEXT 

2 IFSTRIG(0)=0THENSOUND8 J 0:GO 
T02ELSEPRINTCHR$(27) "Y . "CHR$ 
(27)"M' P :FORI = 0TO1 : LOCATE INT (R 
ND(1)*28)+2»22:PRINT TT .":NEXT: 
S0UND8, 15:S0UND7i49:S0UND6» 10 
:G0T02 



自由 部門 画 やっぱり 猫 や 蜂 



あ 一せ わしない。 なんと、 規定で 川 本、 自 

由で 7 本、 あわせて 17 本の 作品 を 一挙に 揭載。 
ギャグ を 書け ない のがつ らい。 



み、 水… * ^m^T-^^Mmi 



1 COL0R15 f 5- 5 :SCREEN5 :FORN = 
T03: PSET(0, 120+N*10) : FORI=0TO 
5 : Y = RND( 1 )w30+110 + N«10:LINE-( 
ひ 50 + 6， Y) .N + 8:NEXT:PAINT(0 > 13 
+ N*1l0 ) >N + 8:NEXT:FORI = 0TO100: 
X = RND( 1 )*90 :Y = RND( 1 )**90 ： し INE t 
30，30) - （X， 丫）， IM0D2+14:NEXT 
20 VDP(10) = U0 :VDP(10) = 160:GO 
TO20 



剣 * ，§ほ ト-ヒ せ- -チエち 再 藤 見 井 ィ石ン 益 一 

10 C0L0R3T1 »1 :SCREEN5:COLOR»0 
,0:SETPAGE. 1 :CLS ： DRAWBM90 > 13 
0R30U80H1 0E10F1 0G1 0D80R30G4H2 
L48G2H4BM11 5 ， 1 62R 1 F 5G5 し 1 0H 5 E 
5G5R20":LINE(110，4"0) — (115，130 
) :LINE(130»40)-(125 J 130) 
20 PAINT(0> ) . 1 .3 : PAINK T20> 1 
31)，5，3:PAINT(120，165)，6，3:PA 
INT (120， 170) ，3:F0RI=1TO5:COL0 
R=CI + 1 ,1,1,0) :LINE(115+I , 132) 
-(125-1 .161 ) » 1 +1 »BF:NEXT:SETP 
AGE>2: LINEd 10 >0 ) -( 130 »210) »6 
，BF :C0 し 0R15:DRA に BM1 1 ， 1 00E20 
D10G20U10" : PAINT ( 1 1 ， 1 00 ) ， 1 5 
30 FORI=0TO101 :COPY(110>I)-.(1 
30， 1 + 100) »2TO(110*30) ，： 5: COPY ( 
90,30 )-( 1 50, 170) » 1 TO (90 ,30) ,3 
，丁 PSET=COPY(90 ,30)- (150， 170) ， 
3TO(90,30) »0:NEXT 
40 COLOR=C1 »RND(1 )*7»RNDC1 )*7 
•RNDC1 )*7) :GOTO40 



はちの むれ ** 匪 福井県' 麦秋 浜 岸 雄 (MSX ゆ 

T~C0L0R1 ， 10 ， 10:SCREEN5,0:DEFI 
NTA-Z:DIMX(5 ? 5).Y(5 ) 5):FORA=0 
TO5:FORB=0TO5:X(A.B)=18+A*2: Y 
(A.B)=18+B*2:NEXTB,A 

2 FORC=1TO3:SETPAGE0 »C: FORD=0 
TO5:FORE=0TO4:LINE (D*42,E*42) 
-STEP(41-41)»10»BF:FORA=0TO5: 
FORB=0TO5 :X(A»B)=X(A,B)-1+RND | 
(- TIME)w3: 丫 （A，B)=Y(A，B) - 1+ 睡 
(-TIME)^3: PSET(D*42+X(A.B) ，Ew 
42+Y(A,B) ) :NEXTB»AiE.D>C:B=l 

3 SETPAGE0 > ： FORC = 2-BT02 + BSTE 
PB : F0RD=2 . 5-B*2.5T02 . 5+B*2 . 5S ' 

！ TEPB: F0RE = 2-Ei*2T02 + B*2STEPE: C 
OPY (D*42> E*42) -STEP (41 ，41 ) ,CT 
0(90,90) :G=(E=0ORE=4) : FORA=0T 
O20+G^20:NEXTA.E,D f C:B=-B:GOT 

' 03 



中東 某国の 陰謀と 自然 醒 千葉県' 仏陀し M 

10 CO し 0R15，7,7:SCREEN2:CLS:LI 
NE(0-152)-(256 ) 192) »4,BF 
20 PSETC80 , 146) , 8 : DRAW" R30D2R 
懷 5L118U2 し 1U3L1U2" ： PAINT ( 81 ， 
147)，8，8:し厦（120，147)-（170，1 
47) , 1 5 ： LINE ( 1 1 5 ， 140 ) - 门 1 5 ， 147 
) , 1 5 ： PSETC 176> 147) 5 1 5 ： DRAW"U1 
R1 U6R8D3R6D3R2U6R1D6R2D1 し 20" r 
PAINT( 178. 146) . 1 5 ： 1 5 ： FORI = 0TO 
600 :NEXTI 

30 S0UND6> 31 :S0UND7- 55 ： S0UND6 
> 16:S0UND1 2 > 50 : S0UND1 3 .0 :CIRC 
LE(115,150) ,2,15: PAINK 1 15,15 
0) ， 15:FORJ = 0TO50:NEXTJ : CIRC し EI 
I (11 5 ， 1 50 ) ,2 ，8 : PAINK 115^150). 
8 

40 FORK = 0TO20 : CI RCL E ( 1 1 5 > 1 52 
) ， K ， 1 ，3. 1 5 ，6. 28， . 5 :NEXTK 



やっぱり 猫が… 國 広島県' かんたろう (MS) 

1 SCREEN! ： COLORS , 1 5 , 1 5 ： WIDTH3 
2： KEY0FF ： CLS:FQRI=0TO7:VPOKE5 
20 + 1 ，VW&H"+MID$("0C6C600ED 
FDF1 F0E" ， 1*2+1 ,2)) :NEXT 

2 AS(0)="A" :A$(1 )=" " : FORI = 0T 
01 :RESTORE3:FORJ=0TO13:READA I 
B: LOCATE A , B ： PRINTAS ( I ) : FORK = 
TO200:NEXTK,J»I 

3 DATA 30，22，28，20，25,19，25，1 
6,22， 1 5 ，21 ， 12， 18， 1 1 ， 16，8， 13,7 
, 1 1 ，5，8,4，7，2，4，1 ，2，0 



見えない 力べ 國倚 玉 県' い— か-ちゆい、 た —(MS) 

10 SCREEN2.0 :SPRITE$£0 ) =CHRS( 

SH0)+CHR$(SH0)+CHR$(&H18)+CHR 

$(&H24) +CHR$(&H43)+CHR$(&HFF ) 

+CHR$ (&H66) +CHR$(&H0) 

20 COLOR, 1 ， 1 :CLS :FDRX = 0TO"7 

30 PUTSPRITE0. (X>80) .5.0: NEXT 

X 

40 S0UND7. 12:S0UND7»7:PLAY"V1 
5G" 

50 SPRITE$(0)=CHR$(&H54)+CHR$ 
(&H^A)+CHR$'(&H25) +CHR$ (&H55) + 
CHR$(&H42)+CHR$C&H29) +CHR$(&H 
|45)+CHR$(&H3A) 

60 PUTSPRITE0 . (X.80) »8»0:GOTO 

！ 60 



SILENT MOVIE 國 東京都 • 原 田 明 和 (^が 

1 COLOR 1 »15*15:SCREEN2t0i0:D 
RAWBM1 18， 10R20D15R7D2L34U2R7 
U1 5" :PAINT(1 19， 11 ) ， 1 : SPRITES ( 
0)="W : OPEN "GRP : "AS#1 : PUTS P 
RITE0， (126,38) ，1 ，0 
15 FORI = 0TO1 :I=-STRIG(0) :NEXT 
: DRAWBM56 , 1 00" : BEEP: PRINT#1 - 
n Please say some t h i n g . " : F R I = 

： 0TO1 :I=STICK(0) :NEXT 
20 FORO=0TO2:FORI=1TO4:X=-I*( 
I<4)-( I=4)*2:PUTSPRITE0> (120+ 

|x*3»38) ，1 .0:FORJ=0TO50:NEXTJ ， 
I，O:LINE(56,100)-(220，1:50) ，15 
,BF:G0T015 




G:teL クンの-. sf^ 一： タン 力— 

が i オイルが 漏れて m^r か 破壊 

されて いく、 うう む、 な シナリオ 




お ★ 題 



8a4r のお 題 = 「夏」 前に もこの テ— マで i した ことがある ような 気 もす る 季節 ネタ では あるが、 ま、 いいで しょ、 i の 青春が 纖し、 このごろ は； ies^: が あたりまえ になって しまって どうしょう とも 甲 やつ 力 そんな 

こんなの 夏で ある。 トライして ちょ— だいね。 例によって、 短い プログラム、 または、 音に 凝つ. i, ヲロ グラム は、 1 します。 両方 4ft ね 備えて いればもう いう ことなし。 そういえば、 章 伊豆に 行って ム&の <5簡 に 波の 

高い 31 で 泳いだ の は 命の K-tKS ^える ほどの SS 感が あつな あ I、 泳ぎた くな つてき たなち かくして、 しめ 切り は 6 月 ^ 日で ある。 



かんたろう クンの" やっぱり 猫が 

- :.: J。 テレビで ヒント： ii, か 歩きます 

.,1 



o ズ (中略) 店 クンの』 釗. r 光 か 走り 最 

まに フラッシュ。 美しい RPG ふ-つ 




O 麦秋 浜〗 15 の t はち 

の むれ， へ 3 分く らい 待 

つと 蜂の 大群が テレビ 

に 現れます 




55 い I か— ちゆい た 

I クンの-見えない 力 

ベ r 車が 走って きて と 

つ ぜん 



on? 田 クンの- SILENli/ ス 

へ ー スキ I で 話しかけ、 力— ソル キ 

—で 催促す ると ：... リ. 秀逸な 作品 



MSX の 



ファン 

ル ラテジ 一 




軍服で まず 思い浮かぶ 
のが 迷彩服、 そのつ ぎ 
のつ ぎくら いに 思い 浮 

か *3< のが 『提督の 決断』 
に 出て くる 海軍の 制服。 
最近で は 『沈黙の 艦隊』 
の 海 江 田 艦長 も藿 てま 
す。 そろいえば 他 機種 
では 同名の ゲームが 発 
売になる らしい。 



提督の 決断で S 人 プレイ ミツ ドゥエ ィ 海戦 



今月の ス卜 ラテジ 一はけ つ こ 
う 変則で ある。 じつは 提督の 決 
断の 特集 を やろうと 思って、 投 
稿が 来る の を てぐすね ひいて 待 



つていた ので あるが …… 、 これ 
が 残念な ことにもう 一歩と いう 
技し か 来ない。 そこで、 まえ か 
ら やって みたかつ たことの 1 つ、 



SLG の £ 人 プレイ を やって み 
る ことにした。 

シナリオ は 4 の ミツ ドウ エイ 
海戦で ある。 この シナリオ は両 



軍の 戦力が ほぼ 等しく、 2 人プ 
レイに むいて いる。 とい ラ より 
も、 ほかの シナリオ は 初期 戦力 
の 差が 大 さすぎ るの だ。 




1 . 正規 空母 2 隻 以上 撃沈 

2. 正規 空母 1 隻 以上 かつ 巡洋 
艦 4 隻 以上 撃沈 

3. ミツ ドウ エイ 島の 占領 
これらの どれ か 1 つ を 達成す 

れば、 我が 日本海 軍の 勝利 だ。 
史実の 戦力の 分散 させす ぎ や 索 
敵の 遅れな ど を 教訓と しつつ、 




(D 機動部隊 (空母) は 動かない 
© 戦艦 部隊 は 北方から、 軽 空母 
と 戦艦 2 隻を 主力と した 部隊 は 
南方から 敵 機動部隊 を はさむ 
③ アツ ッ 基地に むかって いる 機 
動 部隊 を ミツ ドウ エイへ むける 
@ 潜水艦 を 近海に 潜ませる 
© 上陸 部隊 は 西から 



1 . 正規 空母 3 隻 以上 撃沈 
S. 正規 空母 1 隻 以上 かつ 戦艦 
3 隻 以上 撃沈 

3. 戦艦 3 隻 以上 かつ 巡洋艦 4 
隻 以上 撃沈 

これらの ラち どれ か 1 つ を 達 
成 すれば 連合軍の 勝利と なる。 
電波 探 信 儀で 先に 日本軍の 艦隊 



を 見つける ことに 留意しつつ、 
① 航空 7 [！〜 8D の 将校 を 3 人 作る 
© ミツ ドゥエ ィ 基地の 航空機 を 
40D 機に 補給して おく 
@3 空母 を 分離、 独立 させ、 航 
空 機で 敵艦隊 を 各個 撃破す る 
@ 潜水艦 は ミツ ドウ エイ 近海で 
潜ませて おく 



それぞれが 勝手に 頭の なかで 描いて いた 勝利への 青写真 

譽ッッ 

^ 

^fe^ 一 




o 敵 を 発見す る ま で 第 I ^は 動かさ ない こ と 力、' ボイ ン ト 
108 




O 電; 滅信漢 を 装備して いる 空母 を 3 雖に 分け、 索敵に 力 を 注ぐ 



世紀の ミツ ドウ エイ 海戦 はこうして 職 われた s 



1942 年、 昭和け 年 6 月 5 曰の 
ミツ ドウ エイ 海戦、 開戦 日から 
さかのぼる こと 17 日 まえ、 空母 
木 ーネッ 卜から 発進した B25 爆 
撃 機 16 機 は 日本 本土 を 空襲して 
いた。 大 さな 被害はなかった も 
のの、 太平洋戦争 初の 本土 空襲 
は 日本軍 部に 大きな 衝撃 を 与え 
たので ある。 日本軍 は 連合軍 艦 
隊 制圧の ため、 ミツ ドウ エイに 
空母 6、 戦艦 11、 重 巡洋艦 13、 
軽 巡洋艦 5、 駆逐艦 5B、 とい ラ 
大規模 戦力 を 投入した の だ。 

一方、 これ を 迎え 討つ 連合軍 
は 空母 3、 重 巡洋艦 12、 軽巡洋 
艦 1 、 駆逐艦 3D、 潜水艦 6 と 5 
ッド ウェイ 島に 守備兵 力 を 増強 
し 日本軍 を 待ち受け ていた。 
6 月 5 曰 早朝 連合軍 は 機動 部 
隊を 再編成し ていた。 すなわち、 
空母 エンタープライズ を 旗艦と 
する 第 1 艦隊と 空母 ホー ネッ卜 
を 旗艦と する 第 4 艦隊に 分離し 
たので ある。 I . W. パー プリ 
ン 司令長官 のちく ろみで は 索敵 
能力 を 100% いかし 電波 探 信 儀 
を 装備した 空母 を 3 艦隊に 分け 
た、 というの だが …… 。 
6 月 5 曰 朝 これに 対し 日本軍 
は 第 曰 艦隊 を 大和 を 旗艦と する 
戦艦 部隊と 軽 空母と 駆逐艦から 
なる 第 4 艦隊に 分離した 程度 だ 
つた。 諸 橋 五十 符 司令長官 は 雷 
爆 機の 出撃 前に 奇襲され た 過去 
の 苦い 教訓 を 思い出しながら、 
上空 直掩を 命じる のだった。 
6 月 5 曰 昼 日本軍 第 1 艦隊 は 
偵察機 を 発進 させ、 索敵 を 行つ 
た。 すると、 ミツ ドウ エイ 島の 
北東の 海上に 空母 エンター ブラ 
ィ ズの姿 を 発見した ので あ つ た。 
史実で は 先に 連合軍に 発見され 
た 日本軍だった が、 逆に 連合軍 
の 艦 影 を とらえた。 
6 月 6 曰 タ 日本軍 は 空 撃 準備 
の 完了と ともに エンター プライ 
ズに 襲い かかる。 

連合軍の 防衛 は エンター ブラ 
ィズ から 上がって いた 直 掩の戦 
闘 機 32 機の， 部隊、 対する 日本 
軍の 雷 爆 機 は 67 機と 58 機の 2 部 
隊。 せめて 連合軍の 隊形が 空母 

, , ,, MS X のシ ミュレ- 

投稿 ス 募集 港隨 橘 4 -in- 丌 
掲載され た *«、 




いて 空 ¥ を 加える 連合軍 





ま' 

^ に 

も； k 










O^M^ 隊の 手に J 

ネッ トも擎 沈され た 



o ニニに、 ミツ ドゥエ ィ雜: 
おける はくつ がえ された 



実際の 両軍 戦略 図 




の ライン は 日 青の ライン は 連合軍の M!S 



を 囲んで いれば 持ち こたえた の 
かもしれ ない が、 足の 遅い 重 巡 
洋 艦が 助けに 駆けつけた ときに 
は 空母 エンタープライズ は 炎上 
し、 沈む ところであった。 

6 月 7 曰 昼 日本軍 第 1 艦隊 は 

ミツ ドウ エイ 航空隊に 襲撃され 
る。 しかし、 エンタープライズ 
を 葬り去った 日本軍の 士気 は 高 
く、 直掩の 戦闘機 もよ く 働き 1 
艦 も 欠ける ことなく 撃退した。 
6 月 7 曰 夜 一方、 戦艦 長 門 率 
いる 第 5 艦隊 は ミツ ドウ エイ 島 
に 大規模な 上陸作戦 を 敢行す る 
ちの の、 連合軍 守備隊の 防衛 力 
の 前に 占領まで は 至らなかった。 
6 月 8 曰 朝 じつは、 連合軍 指 
令 長官 I . W. パー プリン は 曰 
本 軍 司令長官 諸 橋 五十 符が 編集 
部の 掃除に 来て いたお じさんと 
話し こんでいる スキに 乗じて 空 
撃の 準備 をして いた。 第 1 艦隊 
と 合流して いた 木 ーネッ 卜の 30 
機の 雷 爆 機 は 発進して いった。 

だが、 この 奇襲 攻撃 は 日本側 
にいく つかの 損害 を 与えた もの 
の 撃沈す るまでに はいかず、 事 
実 上 最期の 一手と なった。 
6 月 8 曰 タ 連合軍の 汚い 攻撃 
に 怒った 曰 本 軍 は、 連合軍 司令 
長官の 必死の 制止 を 振り切って、 
ホー ネッ卜 空 撃 を 命じた。 

直掩の 戦闘機 すらない ホー ネ 
ッ卜は 赤 城 航空隊の 1 撃に よつ 
て 大破、 海に 沈んだ。 

ここに、 史実より 1 日長い ミ 
ッ ドウ エイ 海戦 は 日本軍の 勝利 
により 終わり を 告げた ので ある。 
連合軍 司令長官 I . W. パーブ 
リンの 反省 「いや 一、 ちょっと 部 
隊を 分散 させす ぎち やった な 一。 
隊形 を 整える の もさ ぼつち やつ 
たし、 最後なん か直掩 もしな か 
つ • たしな 一。 まあ、 つぎの ソロ 
モン 海戦で はがんば ります」 
曰 本 軍 司令長官 諸 橋 五十 符の勝 
利の ことば 「ミツ ドウ エイで は 
かならず 朝 8 時に 直掩を 行えば、 
奇襲 は 恐る るに 足りず。 各 艦隊 
に はこ まめに 指示 を 送って ミツ 
ドウ エイの 航空隊に やられない 
ょラに するべし。 以上」 



ーシ ヨン ゲーム <7>M#S を 募集して います。 実 «T«g こった こと、 思った ことな ど を、 詳しく、 自由に 赛 見して ください。 あて 先 は、 tiosKs 都 - 

r I M MSX-FAN »部「「八闪 STRATEGYj 係です。 採用 者に は、 （D^MS: の, キ、 （IXr '—ム I 本 （DM ファン 胃テレ 力、 ® 109 
のうち どれ か I つ を さしあげ ています。 




ボース テック 

S03-3708-47II 

6 月 14 曰 発売 予定 




人気の 宇宙 艦隊 シミュ レー シ ョ ン ゲームの 拡張 シナ 
リオ 登場。 新 ルール や 便利な 機能 も 追加され た そ./ 



媒 体 


[Hx2[71 


対応 機種 


CSJ2/2+ 


VRAM 




セ―ブ 機能 


ディスク 


価 格 


4,800R 


ターボ R の 高速 モードに 対応 




新 シナ 1 J ォは 7 本/ゲーム システム も バヮー アップした ぞ ズ/ 



たぐいまれな 美貌と、 天才 的 
戦術 を もって、 銀河 帝国 軍の 元 
帥にまで かけのぼり、 いつの 曰 
か 宇宙 をつ かも ラ とい ラ 野望 を 
持つ 金 髮の美 青年、 「常勝の 天 
才」 ライン 八ル 卜。 

当の本人 は 歴史 書と 仲間 を 愛 
する 優しい 青年で ありながら、 
「不敗の 魔術師」 「奇跡の ャ ン」 な 
どの 異名 を 持つ 自由 惑星 同盟軍 
最高の 戦術家、 ヤン • ウェンリ 

この 2 人の 天才 を 中心に、 彼 
らを 取り巻く 人々 の 姿 を 描いた 
大人気の S F 小説 『銀河 英雄 伝 
説』 を 元にした、 宇宙 艦隊 戦シミ 
ユレ ーシ ヨン ゲームの 拡張 シナ 
リオ 集が 登場した。 



今回 紹介す る 『銀河 英雄 伝説 
II DXkitj は、 前 作 『銀河 英雄 伝 
説11』 の 拡張 シナリオの セッ 卜 
であり、 プレイす るに は 『銀河 英 
雄 伝説 II j (9 . 800 円） が 必要 だ。 

基本的な プレイの 方法 は 前 作 
と 共通で、 マウスに よる プレイ 
がで さる。 また ターボ R の 高速 
モードに も 対応し、 スムーズな 
プレイが 楽しめる ようになって 
いる。 この 前 作の 良い 点 を その 
まま 生かした 上、 いくつかの 改 
良と 新たな ルール を く わえ て、 
よりいつ そろ 銀英 伝の 世界 を 楽 
しめる ようになった。 

前 作と 変わった 点 は、 まず 登 
場す る 提督の 顔^れと 総数。 拡 
張 ルールの 採用と 選択 メニュー 



の 追加。 提督の 初期 配備 変更が 
できる ようにな つたこと。 また 
提督の レベルアップが 速くな つ 
たこと などが ある。 新 シナリオ 
は 全部で 7 本で、 前 作 同様に 原 
作の 物語の 流れに あわせ、 すべ 
ての シナリオ を 順番に 戦って 行 
く キャンペーン モード も ある。 
ルール 上の 最大の 変更 点 は、 
前 作で は 1 シナリオで 提督の い 
る 敵艦隊 を 3 つ 全滅させる と シ 
ナ リオ ク リアに なった が、 『DXj 
では この ルールが 廃止された。 
したがって、 敵の 艦隊が 攻めて 
来る の を 自分の 惑星 近く で 待ち 
受ける という 戦術 は 不利 になり、 
積極的な 戦術 を 要求され るよう 
になった。 



ソフ 卜と しても 改良され 処理 
速度が アップし ている。 また 巳 
GM の 曲目に アニメで 使われた、 
クラシック 曲の 「ボレロ」、 「英 
雄」、 「悲壮」 が 入って いる こと 
は、 ファンに は うれしい ニュー 
スだ。 

シナリオ 選択 画面 



鄉、. イネで ゝ 



O 新 シナリオ は 7 本 舰 醜で カーソル を あ 
わせて 選ぶ:. マウスなら 操作 はよ り スムーズた 



勝敗の カギ をに きる 提督 も メンバー チェンジ したの だ 



提督 数が 増え、 両軍と も 15 人に 
なった。 そして、 原作で は 艦隊 を 
率いた ことのない シ エー ンコ 
プ、 キヤ ゼル ヌ、 厶 ライら は 今 
回 は ゲームに は 登場せ ず、 また 
フォーゲル は 帝国 軍に あってよ 
り 有能な 提督と されて いる アイ 




この ゲーム は 宇宙 艦隊に よる 
戦闘 シミュレーションで、 各 艦 
隊を 率いる 提督が、 ゲームの 力 
ギを にぎって いる。 

有能な 提督に 率いられた 艦隊 
は、 攻撃力 や 防御 カブ 
よ り 少な し 、戦力で 大 さな 戦果 を 
上げる ことが でさる の だ。 

r DX」 では、 この 提督の 顔ぶ 
れに 追加 変更が ある。 

帝国 軍、 同盟軍と も 1 名ず つ 



交代した 提督 
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優秀な 提督 を 重要 ポ イン 卜に 自由に 配備で きる の だ/ 



3 つの 拡張 ルール を 採用/選択 モードで 設定 自由自在/ 




『DXj では、 ゲーム を 開始す 
る まえに、 拡張 ルールの 設定 を 
する ことができる。 

まず 「難易度」 は 敵の 提督の レ 
ベル を 変える ことが でさる。 

中級で、 標準よりも 敵の 提督 
レベルが 全員 2 アップし、 上級 
では 4 アップす る。 提督 レベル 
が 上がる と、 その 提督の 艦隊の 
艦船 数と 士気 値が 上昇し、 敵 は 
より 強力になる の だ。 

「敵との 衝突」 は敵昧 方の 艦隊 
ュニッ 卜が 接触した 場合、 衝突 
して 動かなくなる か、 通りぬ け 



るか を 設定す る。 通りぬ けられ 
るよ 5 にす れぱ、 敵の 戦力が 集 
中して いる 場所への 突入 や、 そ 
こからの 撤退が 楽になる だろ ラ。 
最後の 「提督の 脱出」 は、 キヤ 
ン ぺーン モードで のみ 有効な も 
ので、 旗艦が 撃破され たと きに、 
提督が 脱出す るか ど ラかを 設定 
する。 

脱出す る ほうに 設定しても 失 
敗す る ことがあ るが、 ラ まくい 
くと 次の シナリオ で ふた た びそ 
の 提督と 会う ことができる。 

提督 レベルが 高い 有能な 提督 



を 失わずに すめば、 戦略 を 立て 
るの が 楽になる だろう。 
この 3 つの 設定に より ゲーム 



の 難易度が かなり 自由に 変えら 
れ、 プレイヤーの 好みに 応じた 
楽しみ 方が できる ようになった。 






艦隊 を 率いて いる 提督た ち は、 
その シナリオに 登場す る 自国の 
領地の、 いくつかの 惑星に 駐留 
している。 そして そこから 必要 
に応じて 出撃す る。 

[配備 状況 を 見て] 

' 國!^ 1ー？ な！ 



出撃で きる 艦隊の 数 は 4 艦隊 
までとな つてい るの だが、 目標 
になる 敵の 惑星に 近い 位置に あ 
る 自国の 惑星に、 自 軍の 提督の 
なかで も 有能な 者が 集中して い 

[メン 八 一 を チェンジ 



たと するならば、 戦略 的に 大変 
有利だろう。 

『DX』 では 提督の 初期 配備 を 
変更す る ことができる。 

戦略 拠点から a < 離れた 惑星 
[布陣 を 変更す る] 




：■'-. 二 —'ニノ，. -- 



惑星 



出撃 させた 艦隊に 作戦 を 与え 
航路 を 設定して やる と、 その 艦 
隊は 自動的に その 任務 を 遂行す 
るよう になって いるの が、 1 "銀英 
伝 II』 の 特徴の ひとつだった。 

今回の 『DX』 でも、 もちろん 
この 機能 は 使える が、 その上に 
新たに 便利な 機能が 追加され る 
ことにな つた。 

作戦 行動 を 与えられ ている 艦 
隊の 提督 ュニ ッ 卜 （艦隊 番号の 
ついている ュニッ 卜） に、 力一 ソ 
ルを あわせる と、 画面の 右上に 
ある マップ 画面に、 その 艦隊の 
進行す る 予定の 航路が、 目的地 
と 艦隊の 現在 位置と を 結 ぶ 線と 
して 表示され るの だ。 

前 作で は 航路 設定した 艦隊が、 



に 駐留して いる ヤン や ライン 八 
ル卜、 ビュ コックな どと いった 
有能な 提督 を、 拡張 メニューに 
ある 「提督 初期 配備」 を 選び、 ェ 
ディ 夕 を 使って、 より 有利な 惑 
星に 移動 させられ るの だ。 

ゲーム は 限られた ターン 数で 
シナリオ を 終了す る ことが 条件 
になって いる。 この 初期 配備に 
よって、 艦隊 を 移動して 布陣 を 
整える ためだけ に 費やされる 無 
駄な ターン を 省く ことができ、 
しかもより 有利で より 自由な 布 
陣で、 敵と戦う ことができ るよ 
うになる ので ある。 



ひとめで わかる 機能 もつ いた ぞ / 



実際に どのよ ラに 進行す るの か 
わかりにくく、 艦隊の 両翼に 位 
置して いる ュニッ 卜が 進入 不能 
区域の 周縁 部に 接触して しまい、 
艦隊の 進行が お くれたり する こ 
とがあった。 

カーソル を あわせる と 



だが この 表示 機能 を使ラ と、 
進路が 安全 かど ラかを 確認す る 
のがかん たんで、 援軍の 遅れに 
よる 手痛い 敗北な 
どと いう 事態 を 避 



ける ことができる だろ 5。 

艦隊と 接触す る 位置 を 把握で 
さ、 戦略上 役に たつ 機能 だ。 



予定 航路が ひとめで わかる/ 



©^^と » を I ぼ し た «tf 督ュ 




o すると 



予定の 纖 カ^て 表示され るの た' 




G§ ル I ル复， 1 する 画面 リ 丸 印の^^ に 力 

I ソル を あわせて 決定す る" ル I ルの 組み合わ 

せ はに 通りで、 上級 レベル は. 5 に キビ シィぞ 



：ぐ r. で， -i ま 

ノ_- 二 I ！ -I 山 

に ML. ！ i.i 
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た; i ナ mdPtii;»L»t ひ S 
<"tn. * してとう t s 【し 》 し -ん こ 51 » 

3 ナ 》J 中へ tC» こま^！ マし ミ- fcO ズ * I 



MEDQ 

Q0U-791-7538 
発売中 



媒 体 


國 X£0 


対応 機種 


CE32/2+ 


VRAM 


128K 


セ―ブ 機能 


ディスク 


価 格 


6.800 円 


タケルで のみ 販売 



旅立つ 



手がかり はっかめ なかった。 そし 
て、 ひと 月 後 胃 隊長の 息子 は、 
父の かたき を 討ち、 幼なじみの ェ 
ミア 姫 を 救うべく 冒険に 旅立つ 決 

意 を しん 二。 





f 度 か 立ち寄る 二と になる 
二の 島 は 最後まで 言 鍵 はつ 

きない _ あんがい 敵 力 く 



姬の ためなら どこまでも、 





O 大 商/ 



スター 卜して すぐに 主人公が 
エス 卜 ランド 城に 行く と、 姫 は 
西の かなたへ 連れ さられた こ と 
を 知る。 さっそく 西に 進んで い 
くと、 途中に ゴブリンの 砦と い 
ラ 最初の 関門が ある。 ここ を 突 
破す ると、 老人が とらわれ てい 
る ダン ジョンが あり、 老人 は 姫 
が 魔法 使 いに 鳥に されて しまつ 
たこと を 告げる と 息た えてし ま 
ラ。 ここで 一連の 事件 はこの 魔 
法 使いの しわざ だとい うこと が 
わかる。 村に もどって めずらし 
い 小鳥 をつ かまえた という カロ 
ン といろ 狩人に 会って みると、 
すでに 卜バの 国の 商人 ムス タフ 
ァに 売って しまった という。 

かくして 主人公 は 小鳥 をと り 
かえすべく 卜バの 国に むか ラの 
だが、 ムス 夕 ファの 家に いく 途 
中、 流砂に まきこまれて しまし、、 
気がつく と 主人公 は ダン ジョン 



一時的に 力 を 資して <れ る 心強い 仲闉 



最初のう ち は 1 人 だが、 途中て"一 
緒に 旅 をして くれる 相棒に 出会 う 。 

おおむね 2 人で 行動す るの だが、 
二の 相棒 は 冒^の 最後までいて く 

クル 厶 村の 子 
ども チップ 

ク ソレム 村の;^ 年。 と 
ら われた 母 を 助けに、 

と もに コ ルバの a» 
て "^う 

洞窟で 出会つ 
た 戦士 グレイ 

洞窟で うろつい てい 
る。 言 is にたけ てい 
て、 古代 文字 を 読ん 
でもら う 




れる わけで はなく、 それぞ^な 巨 
つた 目的 を もってお り、 自分の 目 ^ 
的が iW£ され、 主人公が 島 を 離れ 巨 
ると きに 船つ き 場で 別れる。 

—'- « レ?' 塔の 近くて 出 巨 



失われた 言 ett を さが 三 
なぜか ま = 
こと を さ 
く 知っている 巨 

さらわれた 姫 = 
ぎみ エミ ァ 三 
ゲーム $m でと もに 三 
行動す る。 足で まと = 
いどころ か、 さらわ = 
れた わりに は 強い 三 





ぎ^ L き 



E 



お 趣 



み P 
贿 § 

し AND 

CAMPAIGN 



I スト ランド 物霾 



遊び やす さ を 重視した テンポの いい フ ィー ルド タイ プ RPG。 魔法で 鳥 に 変う 
られ たお 姬様を 探せ./ よく 練られた シナリオと かわいめ の 敵が ポ イン 卜プ 



姫 を 救い、 父の かたさ を 討った めに 冒険に 



ゲームの システム は ドラ クェ 

タイプの 正統派 RPG だ。 

ゲームの 展開 も 正統派で、 姫 
を 救出 するとい う 目的が はっき 
りして いるものの、 最強の 敵と 
いうの はずつ とふせられ ていて、 
ゲームが 進む につれ て 正体が 見 

tti ^[し。 じふ： う i 

■HP 124/124 
|piP 57/ 5 マ 

X 65538 
eve 1 2T 




えてく るよう になって いる。 

操作 方法の ほう は 親切で、 キ 
一 変更 や メッセージ を 読み返す 
機能が ついていて とても 便利。 
テンポが よく、 行 きづまり もな 

'いので RPG 初心者 も 安心して 

楽しめる の だ。 



o ニニ か ±A 公の 村た' 乙 

J ?3 /ど 化 し3 ： のす ぐ 近くに 動' あり、 

^&s^c^s^sk»^& 'ii^ トレン 卜 がいる ので、 



|| ス! "一 レー I 

昔々 あると ころに、 ェ スト ランド 
という 国が あつたと いう。 そ 二 は 
緑に めぐま;^ 人々 は 平和に 暮ら 
していた。 この 国に は、 ェ ミアと 
いう 姫が いて、 国中の みんなに 愛 
されて いたの だが、 ある 夜 見た こ 
ともない 恐ろしい tMi が 現:^ ェ 
ミア 姫 を さらって いってし まった。 
城の 歡 庸 隊は 勇敢 に た ち むか つ た 
ものの、 隊長が かろうじて 手傷 を 
負わせた だけて^ 烕 してし まった。 
王様 は 姫の 行方 を 捜 させた が' 何 も 





た 張本人 _ 強い ぞ./ oi 



名前 は 自分で つける 



たとえ 火の なか 砂 (7) のな 力 



のなかに いた。 そこで、 ダン ジ 
ヨン を 進んで 行く と、 いままで 
見た こと もない ような 大きな モ 
ンス夕 一に 遭遇す る。 こいつ を 
やっとの ことで 倒して ムス 夕フ 
ァに 会う の だが …… 。 





主人公 
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バラ エティに とむ モンスター 



モンス 夕 一はい る 場所に よつ 
て タイプが 違ラ。 砂漠なら サソ 
リ、 ドク グモ、 ワーム。 海な 
らうみ びと、 大 ダコ、 魚な ど、 




o 



その 場所ら しい ものが 登場す る。 
また、 彼ら は 徒党 を くんで いる 
場合が 多い ので、 呪文 を 使った 
攻撃 も 必要 だ。 もちろん 逃げる 
ことち でさる が、 人間の 
形 をした モンス 夕 一のと 
き は 逃げられない ことが 
多い ので 注意。 戦闘 時の 
コマンドで、 いっけん 使 
われそう もな しゾ かく ら 
ん」 も、 大 ボスな どの 長期 
にわた つて 戦闘 をす る 場 
合 は 有効な コマンド だ。 



o 巨大 モンスター も 登場 # 

C ック リガ 超 巨大 モンス ター 



138X138 
164/16^4 



まじめな の も 変身す るの も いろいろ います。) 



： こ では; Sill 辺の モンス タ 一の ご く 一部 を 紹介 しょう C 
-度 倒した と 思っても、 変身す る やつ もい るぞ Z 



大ダコ 



サ一 ペン 卜 



ラみ びと 



5 、ん o^m 





だんだん 敵の 正体が 見えて くる ぞ / 先 はま だ 長い メ 



せっかく 大 商人 ムス 夕フ 7 に 
会えた というのに、 またしても 
苦難が 待ち受け ていた。 じつは 
ムス タフ ァの 妻子 は、 ウル ドニ 
ク 国へ 里が えりして いると さに 
オークに おそわれ、 クル 厶 村の 
人々 とともに とらえられ たとい 
う。 そこで、 妻子の 救出 を 鳥と 
の 交換条件に されて しまったの 
だ。 主人公 は クル 厶 村の 人た ち 
を 救出し に ウル ドニ ク 国に むか 
うのであった。 クル 厶 村に 着く 
とや はり 人影 はなく、 オークに 
あらされた あとが あった。 ォー 
クと 戦って いると、 突然 後ろに 
何者かの 気配 を 感じた。 しかし 

■ '―' 




こうして 【し 》 し "んこ 亡] 1 

^A^4 たすけだし 3 



'、や、 



a 舌して くれる 




O こ 二に ムス タフ ァの 妻子 や チップの 母 力 
とらわれ ている： いくまえ に 下準備 を/ 



ふりむく と 誰もい ない。 ところ 
が 何 匹 か オーク を 倒す と 少年が 
姿 を 現した。 彼の 名 は チップ。 
話に よると 村人 はコ ルバの 遺跡 
に とらえられ ている らしい。 彼 
の 母 も そこに とらえられ ている 
ので、 彼と はしば らく 旅 をと も 
にす る ことにな つた。 

コ ルバの 遺跡で はとら われた 
村人た ちが 強制労働 をし いられ 
ていた。 チップの 協力 をえ て、 
オーク を 次々 とたお し 村人 を 救 
出して いく。 ムス タフ ァの 妻子、 
チ ッ プの母 は 奥の 部屋で 発見。 
やっとの ことで 村人た ち を 全員 

救出し、 し, 3; しふながら も ムス 



夕ファ から 約束 どおり 鳥 (姫) を 
返しても らい、 魔法 を 解いても 
ら ラベく 賢者 卜 レン 卜の もとに 
急いだ。 しかし 呪い は 彼の 手に 
負えない ほど 強力であった。 彼 
の 師匠の セル ダンと ぃラ 魔法 使 
いならなん とかで さると ぃラ。 
気 をと りなお して 彼の 住む まほ' 
ろしの 塔が あると いう コル 厶卜 
ランに むかった。 さっそく 塔に 
行って みる。 が、 さっさまで 見 
えていた 塔が 入ろうと すると 消 
えてし まう。 あれこれ 試して み 
たもの の、 徒労に 終わった。 し 
かたなく 東に ある ラン 卜ス とい 

幻の 魔法使いの 住む 幻 C 

^£ニ ^^^^^ 









■ 


ひ fcjhtfi*''* いきした D 

»"ぁ わても でない： わし i^CoKI® やしい 

*o かない ギ- J 

» — 1 




O 出た一、 ユウ レイ だ Z えつ、 違う つて。 
こいつが まぼろしの ig ^の 鍵 をに ぎる 

ラ 村に 行って みるが、 ユウ レイ 
が 出る という …… 。 

ころして 冒険が つづく の だが、 
先 は まだまだ 長いの だ。 

塔と は …… r? 



o う一 ん、 確かに 二い つが まぼろしの 塔 だ 
な- まちが いないな、 こいつ だ 




o あれつ。 さっきまで ここにあった のに？ 
と り あえず^ 東に ある 村に 行って みよ う 
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K ラゴ: /クイズ 



wmt 



コンパイル 

S082-263-6165 

8 月 発売 予定 



クイズ を RPG 感覚で 遊んで しまえい/ とい ラ のが この ゲーム。 だれに' 
も 手軽に たのしめて しまう のが ミソ なの だ。 



^ ： •• ■ _ ： 



媒 体 


12001 IVi 




対応 機種 


C232/2+ 




VRAM 


128K 




セーブ 機能 


ディスク 




価 格 


未定 


. 國 





出る ことにした のでした。 

というの がいちお ラス 卜ーリ 
一にな つてい るの だが、 要する 
に 家出した 女の子と ドラゴン を 

さがし 出せ./ という RPG な 
の だよ。 



モ^ _ 口 "z — ノ飞だ * 



' ■■■■ 



う、 じんば. ： だれ 



フィールド を 歩いて いると、 
戦闘に 巻き こまれる ことがある 
この 世界での 戦闘 は、 モンス タ 
一が クイズ を 出して くると いう 
へんな 世界。 クイズに 正解 すれ 
ば モンス 夕 一 を 
倒せる が、 まち 
がって しまう と 
ライフが 1 つ 減 

つてし まう。 ラ 

ィフが 全部な く 
なって しまう と 
ゲームオーバー 
になって しまう 
ぞ。 総数 2000 問 
の 問題に どう 立 
ち 向かう 7 




:— 〈； ^ュ 5i J- -^ 

| ビラせ ひじん ヽ 
g メフィ フスせ いじん 
&メ 卜 ロンせ ひじ.. ん 
^ マグマせ いじん 




J:S^ 的に 4 択 アイテム を 使えば 3 折に なったり する 



f t O ス^ —と た f 




どいつ もこい つも かわいい 姿 をして いるが、 いろんな て «t«i して 来る。 よく 考えて 
答える ようにしょう 



ドー * fc^ •» 一.' | u | ., 一 ゥ , t 



クイズ 王国 は、 争いの ない、 
平和な 国でした。 王子で ある 男 
の 子 （プレイヤー だ） は、 その 恋 
人の 女の子と とても 仲よ く 暮ら 
していました。 

クイズ 王国の 王 クイズ 王 は、 



2 人が とても 仲がいいので、 王 
子の 誕生 曰に ドラ ゴンの 子供 を 
プ レゼ ン 卜しました。 

王子 は 大喜びで この ドラゴン 
の 子供 を かわいがりました。 

しかし、 王子が ドラゴン ぱか 



りか まう ので、 ちっとも 相手に 
され なくなって しまつ た 女の子 
は、 ある 日 ドラゴン を 連れて 家 
出 をして しまいました。 

王子 はとり あえず あせって、 
女の子と ドラゴン を 探しに 旅に 

o 

王 
さ 

ま 

か 
b 

b 

た 

卜 



全部で 8 

王子の 冒険す る ステージ は 全 

部で S 面 ある。 クイズ 王国から 
始まって、 2 面の 山道、 3 面の 
洞窟、 4 面の 荒野、 5 面の 海、 
6 面の 遺跡、 7 面の 森の 迷路、 
そして 最終 面が 塔に なって いる。 
各面 ごとに ある ィ ベン 卜 をクリ 
ァ すれ ぱ、 次の 面に 進める ぞ。 

クイズ 王国に も 町が あり、 そ 二で 
アイテム を 買い 二む こ とがで き る。 
また、 旅の 途中に は 王子に 頼み ご 

と をして きたり、 アイテム C7M 吏い 



面 ある そ/ 




繙 介しょう / 

かた を 教えて くれる A*、' いる。 そ 
して、 面の 最後に は、 ィ ベン 卜が 
待って いるの だ。 この 面 はおば あ 

さんか' を ふっかけて く る そ"。 





G 王子に ドー フゴ ン を 与えた， 

けつ- 一う わがままな 人 
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O うまくいけば IS® できる かもね 




O 得意先 twttftw 娘と 讓ニ' 



天下の 松 上物 産に 就職し 
た 主人公 田 原 は 松 上物 産ゴ 
ルフ 部に 所属して いる。 

ある 曰 彼 は 部長から、 得 
意 先の 接待 を 兼ねた 新入 社 
員欽迎 ゴルフ コンペ を 開催 

する ので 3 曰 以内に 参加す 
る 女の子 をつ のる ょラ に、 
と 命令され てし まった。 コ 
ンぺは 1 泊 2 曰 だ。 しかも 
コース は 軽 井沢。 おいしい 
話 だ。 仕事中に 女の子 をナ 
ンパ なんて なんて ラら やま 
しい …… おっとつ ととんで 
もない が、 部長 命令に 逆ら 
うわけ にもい かない。 いそ 
いそと 彼 は 営業部 を あとに、 
ナンパに 出かけて いった。 




きなり 二ん なおい しい シーンが ある 
1、、 




0±AiW) お きにいり の 子 さ ん 

はてさて、 3 曰 以内に 何人の 
女の子 を ナンパで さるの だ 
ろラ？ ラ まくい けば、 
たくさんの 女の子と 
ゥ八ゥ 八で ぎる ぞ。 



この ゲームの なかで この 
ゴルフ はかなり 重要 だ。 い 
くら 女の子 を ナンパし てき 
て も、 ゴルフが へたで は 女 
Z) 子 は 見向ぎ もしない ぞ。 

ゴルフ モード は、 これ だ 
けで も 単体の ゲームと して 
も 十分に 楽しめる ものに な 
つてい る。 コース をよ く 研 



ゴルフ は 楽しい そつ Z 

究し、 頭脳 プレイ を 
こころがける ことが 必 
要 だ。 練習 モード も 用意 さ 
れ ている のが 親切 だね。 









mm m 






TCiTni 






Hnfiiiiti 




k%BI best ieev 









o*«« な ゴルフ"; 



二な つてい る 



まず は 女の子 を コンペに さそ 

わなくて は 話に ならない。 3 日 
以内に 1 人 もさ そえない とゲー 
厶 オーバー だ。 

4 曰 目の 朝まで は アド ベンチ 
ャ 一形 式で ゲーム を 進行す る こ 
とになる。 コンペに さそう こと 
ので さる 女の子 は 全部で 1 5Ac 
そのうち 1 回の コンペに は 6 人 
まで を さそえる の だ。 つまり 3 
回 はまった く 別々 の 女の子た ち 
と エッチ …… じ やない ゴルフで 
きる というわけだ。 
女の子た ち は 松 上物 産 社内 だ 
けで なく、 町で も 見つける 
とになる。 行く こと 
のでき る 町 は 青山、 
新 宿、 芝、 渋 谷、 銀 
座な ど だ。 とにかく 
足 を 使って 歩き まわ 
り、 とこ とん 話し こ 
むこと が 大切 だ。 さあ 
ナンパに はげむ の じゃあ./ 

H シーン も いっぱい/ 

めでたく 女の子との ゴルフ 膀 
負に 勝てば エッチな ことが バン 
バンと でさる わけ だ。 ほかに モ 
エッチで さる チャンス はころ 力' 
つてい る。 はげめよ/ 

Off 宿での ひと コマ。 ゥホ ホー. ( ズ 




私 を ゴルフに 邐れ てって 



こいつ は 美少女 アドベンチャー だが、 それだけ では 

ない ところが ミソ。 しっかり ゴルフ も 楽しめる そ Z 



フェアリーテール 

O03-3200-9834 
発売中 



媒 体 


[UX4S 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


12BK 


セ―ブ 機能 


ディスク 


価 格 


7.800P3 





llAlflri 

S 



とってち お得な 美少女 ゴルフ ゲーム だ 
は ナンパ mammicdd 何人 口説け るかな？ 







o 




o スク [ 



Ot: の 子が 励まして くれる 




O お 1g さま， に 通う 2 人 





NASKO 0KNAN0 



J109 J109 J109 



， 

P! ji 

画 ^ 

矚 



賓齡 

し ^3 
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p、 ノン^ F、 *國ズ2£)!：^3 2 / 2+ 3，600円ら7，8曰発売す^ 



mm mrTT 
mm mm 



レ 



ちょっと 速い ペースで、 PS 
(ピンク ソックス ）6 のお 知らせ 
をす る ことにな つた。 5 が 出た 
ばっかり、 と 思ったら もう 6 の 
話な ので ある。 

ところで 内容の ほう だが、 今 
回 はついに 連載 A VG の 『誰か 
…… 』 が 最終回 をむ かえる こと 
になった。 宇宙船の なかで、 コ 
一 ルド スリープから 目覚めた ミ 
ツチ エル。 ところが ミ八ル とい 
ラ 女の子の 体と 入れ違つ ていた 
の だ。 女の 体 を もった まま、 こ 
れ までい ろい ろあった が、 つい 



に 真相が 明らかになる そうだ。 
どんな 結末 か 想像 もっかない。 
楽しみで ある。 また、 「一発 くん j 
は 座禅が テーマ。 ラ つかり 寝て 
しまった ャッを 和尚さん に 見つ 
かる まえに 起こして やる という 
もの。 新しい もの は 1 •PSC I T 
丫』 といって、 町の マップ を 適当 
に クリックして なか を のぞこう 
という AVG。 『恋の 平均 台 j は 
今回 はまな みがお 相手な の だ。 
そして、 最後 は 賛否両論の 個性 
派 『どしどし ふんどし』 がしめ と 
して 入る 予定 だ。 



O ついに ft 綱 をむ かえる Tt 力 、"- 




O^H もお 見せし ます 




O 和尚 さんに 見つかる ま え に 起こ してね 





BGV オルゴール 

キッズ © 



オルゴールの 3 人の 小人た 
ちが、 女の子 か TK つてい る 
間にいた ずら をす るら しい。 




さて、 今月 は 1 ページでの 紹 
介と かなりき つくな つてし まつ 
た。 どうももう しわけない。 そ 
ラ いう わけで、 さっそく 内容 を 
ご 紹介し ょラ。 

まず、 右に 紹介して いるもの 
は 見ても らうと して、 それ 以外 
の ものに ついて ふれたい。 前々 
回から 始まった 連載 A VG の 
『ノーザン クオ 一夕 _ズ_!(© の 第 
3 弾が 入る。 主人公 を はじめ 登 
場 人物の 個性が おもしろい。 A 
VG といって ち RPG の 要素が 
強い。 それから 1 14 ページで 紹介 




o 星に 願い を …… の 季節です ね 



M 
S 

X 



THE PdllVIT 

chAKTger© 

A という 列車 を A という 車 
庫に 導 〈ポイント 切り換え 
ゲ— ム。 後半 は 忙しい。 



している 『ドラゴン クイズ』 (g の 
予告編。 この 2 つが 大物と して 
入る。 あと はいつ もの 連載た ち 
だ。 ちなみに 八 S ング バー ドソ 
フ卜 コーナー、 あ 一とぎ やらり 
い、 オンライン 小説、 にやん ぴ 
の 新面デ 一夕、 続々 帰って きた 
クイズ 2、 CDS ソフ卜 ウェア ス 
クール などなど。 また、 27 号に 
は 『ちょっと えつち 」 の 第 2 弾が 
入る 予定 だそラ だ。 



ランダーの 黼 «1 

音楽 购 

『ランダーの 冒険 III』 で 使用 
した BGM を 全曲 楽しめる。 
効果音 も あるの だ。 



ビーチ アッ^ 18 

(テスト プ 



総 集 編に 入って いる 『シー 
ソ 一で ぺ ろん ちょ』 のちよ 
つと 遊べる バージョン。 



スコア トラ <?ル«8»/ 
ブラスタ 一 バーン 
スぺ シャ赠 



新 面で スコア 競争。 かなり 
辛口の シ ユー ティング だ。 













婦 - 








〜 




、、 








※② マ I ク …… デモ © マ —ク …… 遊べる もの 




コンパイル 



ももの ぎ はラす 



コンパイル 



コンパイル 
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発売中の New ソフト を 再 チェック 



ソフ卜 の 値段が ドン ドン 上昇して 
いるな か、 今月 発売に なった ソフ 
卜 は 比較的お 手頃 価格の ものば か 
り。 みんな この くらいだ といい の 
にな あ、 と 思う 今日 この頃で ある ( 

協力 AJSP 渋 谷 店、 JSP 町 田 店 



〈対応 機種の 記号の 意味 > 無 印 は MSX 2/2 +。 • は! V1SX、1VISX 2 / 2 +。★ は MSX ターボ R 専用。 は MSX-MUS にに 対応した ソフト。 



顏 



一 ザ 一の 主張 

^ 『失敗 談 あれこれ』 



さてさて、 今月の テ一 マ は 「^PM あ 
れ これ」。, m=b ず 笑つ ちゃうよ うな もの 
や、 同' ざる を 得ない ものまで、 ホ 
ント いろんな 内^ ハガキ がと どいた。 
なかで もい ちばん 多かった のが ターボ 

R ネタ。 じつに 半分 以上、 いやいや 
2/3 く らい は 二れ で 占められ ていたん 
じ やない 力、 と, 思う く らい 多かった の だ。 
では、 それに まつわる ィ该 的な ハガキ 
から 紹介して いこう。 

「i^f の ショップに 行ったら サン ョ 
—の MSX 2 の カタログ しか 置いて な 
くて、 よく わからな いんで それ を^^ 
した。 そしたら すぐに タ一ポ R が 出た。 
く や しい ぞ一」 （京都府 ノ 鈴 木 京太ク 
ン） 「小学生の ときから 少し ずつ 貯め 
てきた お金 を 引き出し、 思いきって 
MSX2+ を 買った。 その 直後に タ一ポ 
R の 存在 を矢卩 つた。 ああ、 もうち よつ 
と 待って いれば …… 」 (大阪府/; W 
和彦 クン） 

さらに 二ん な ハガキ もあった。 



「MSX^ が 6 年に も なれば 失敗 はた 
くさん あります。 まず 最初の 失敗 は 
MSX I を 買った ときの ことです。 ソニ 
—の HB-I I が、 RAM が 64K で ワープロ 
ソフ 卜に 漢 ROM 内蔵で 5 万円ち よい。 
いい 買い物 をした、 とよろ 二んで いた 
の もつ 力、 の らう、 すく-に MSX2 力， 売 さ 
れて しまいました。 それから 時が 流れ、 
高校に 合格した ポク は HB-FIXD を 買 
つても らいました。 さす 力、' は MSX2、 
グラ フィック がキ レ ィ で 二 れは 最高 だ、 
といって いたら 数 か 月で アプリ ケ一シ 
ョ ンソフ ト 付きの XDJ が 発売され た。 
追い打ち を かける よ うに MSX 2 + も 
登場。 r F-l スピ リツ 卜 • 3 D スぺシ 
ャル j は 2 + じ やない と 遊べない と 知 
り、 ^のどん 底に …… 。 そして、 現 
在 は タ ーボ R に 乗 り 換え ^1 な 日々 を 
送って います 力く、 いつ 新しい マシンが 
出る かと ヒ ヤヒヤの 毎日です」 （鳥 取 
県/ London Boy クン） 

死に もの ぐるいで お金 を 貯めて パソ 



コン 買った のに、 すぐに ま开 製品が 出た 
んじゃ 報 われない よ:^ でも、 これつ 
て ホン ト一 にあ リカ、' ちな こと。 バソコ 

ンに かぎらず、 mrni^ 品って いうの は 
買う タイミングが じつに むずかしい。 
ま じめ にそう 思う の だ。 

タポ ちゃん ネ 夕！^ f では、 こんな ハ 
ガキ か' とどいて いる。 

「その I ：フ アル コム' フェス ティ バ 
ルに、 電車賃 3 千円 も かけて:^ つたの 
に 定員 才一ノ く 一で 入場で き なかつ た。 
その 2 ： いままで M ファンに 出した ハ 
ガキ は、 を まちがえた まま 出 
していた。 だから テレカ 5啦 くださ 
い。 その 3 ： ようやく MS X で 1 " ソーサ 
リ アン j 力^る、 と 思つ た ら 今年 は受 

i 矣だ …… 」(± 奇玉 県/ 小ブ一 くん） 

それって^ いじゃなくて、 単に 運 
カ锡 いだけ のよう な 気 もす る。 小 ブー 
く んのノ 、 ガキ に は このほかに もた くさ 
んの失 力 省かれて たけ ど、 そのな 

かか ら 3 つ ほど ピック アップし て 載せ 

てみ た。 そうそう、 今月から この コ一 



ナ 一に 掲載 さ れた 人に は M ファ ン^ 
テレカ を 進呈す る 二と にした (先月 ま 
での 人 ごめんな さい）。 いつも 楽しい ハ 
ガキ を 送つ て く れる、 みんなへの 感謝 
の 気持ちつ てわけ。 だから、 きれいな 
字で 正確な f お; f と 名前 を 書いて きて^ 
せっかくの テレ 力が と どかない と 悲し 
いかられ という わけで、 大 阪の；^ 
和彦 クン、 ィ顿 が 1 売み にく いんて 
部 あてに ご一 報 を。 

で、 今月 はこれ でお しまい。 次回の 
テーマ は 『期待の ソフ 卜に ひとこと』 
だ。 121 ページの MSX 発売 予定表に 載 

つてい る ソフトた ちに、 期ぜ 寺す る！^ 

もふくめ て ひとこと 願いたい。 たとえ 
ば、 「あの ゲームの こ ういう ところに 期 
待して る」 と 力、 「あの ゲーム は どんな 
内容な のか」 とか、 質問で も 意見で も、 
なんでも けっこう。 いいたい 二と をジ 
ヤン ジ ヤン 眷 いて ハガキ を 送って もら 

いたい。 しめ 切り は 6 月末 日 （'必着)、 
^は 9 月 号の この コーナ一 にて。 で 
はで は、 ご 一き 一げ 一ん一 よ〜././ 



「ユーザーの 主張」 への ^ 〒105 棘 都^ E 新橋 4-】0- 7 TIM 

お便り はこ ちらへ/ V> MSX • FAN 瞧部 r 7 月 号 ユーザ— の^ 係 




4 月 10 曰から 5 月 14 曰 
までに 発売され た ソフ卜 



4 月 11 日 レイ' ガン （□) ノエル フノ '6.800 円 

12 日 ゴ ルビーの パイプライン 大作 戦 ぬレ コンパイル/ B. 關円 [2 
私 を ゴルフに 連れてって （□) • 'フェアリーテール Z7.B00 円 

IBS ピンク ソックス 5(D レ ウェンディ マガジン /3.600 円 ffl 

25 日 サ ウルス ランチ MIDI#1(D) /ピッツ 一 /3,400 円 

26 日 イルミ ナ Z (□) - カクテル' ソフト， "6. 800 円 
5 月 10 曰 ディスク ステーション #25(0)/ コンパイル /1. 940 円 E1 

※ピッツ 一より 発売の 『サ ウルス ランチ MIDIU 1』 は、 CSM-K カシオ) 用と、 GM-32L (口 
—ランド) 用の 已 種類が 発売され ている。 価格 は それぞれ 3,400 円。 
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コンパイル 


/ 


4 




ピンク ソックス 5 


ウェンディ マガジン 




5 




スーパ一 ピンク ソックス 


ウェンディ マガジン 


/ 


B 




パロディ ウス 


コ ナミ 


/ 


7 




ピンク ソックス 4 


ウェンディ マガジン 


\ 


a 


5 


エメラルド • ドラゴン 


グロ 一 ディア 


\ 


9 


B 


レイ • ガン 


エルフ 




10 




X • na (キ サナ） 


フェアリ一 テール 



おお |g 売り上げべ ス卜 io 




ノくッ と 見て わかる よう に 美^: ソフ 卜 10 だ。 そんなな かて—; 主 目 したいの が 

卜の ^ なん 力 今月 は、 ピンク ソック 『ハ' 口 ディ ウス』 。 再販と 同時に みん 

スの 文字ば かり が 目立つ 売り上げべ ス なカ觸 びつ き 6 位に ランク ィ ン した。 



※矢印 は、 前回からの アップダウン を あらわします （5 月 I 




o 『提督の 决# 『ェメ * ドラ』 といった ソフト は 

やはり 根強い 人 あるの だ 
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今月の 先取り は、 アスキーの 光線銃 ソフ 卜と フェアリーテール、 エルフの 美少女 ソフ卜 を 紹介。 
さらに、 光栄の 新作 情報 やら 開発 中 ゲームの 追 » もあった りで 盛り だくさん。 今回 もゥッ ホウ 

ッ木な COMING SOON なので ある。 



遍 



誦醫 



h : 

ティング コレクション; 



(仮称〕 



I アスキー 

IQ03-34BB-80B0 
■ 7 月 12 曰 発売 予定 



媒 体 




対応 機種 




VRAM 


B4K 


ジャンル 


シュ一 ティング 


価 格 


未定 


要 MSX-GUN 



5 月 号の 開発 中 ゲーム 情報の 
襴で チョコ ッと 書いた けど、 ま 
たまた アスキーから 光線銃 ソフ 
卜が 登場す る ことにな つた。 

ここでい う 光線銃と は、 今年 
の 1 月に 発売に なった 『 




MSX-GUN が 
必要な の 




-』 （アスキーより 1 
万 raoo 円で 発売中） の 付属品の 

ことで、 正式 名称 を プラス X 夕 

一 ミネ 一 ター レーザー とい ラ。 

最近 は もっぱら 「MSX- GU 
N」 と 呼 ふようで、 M ファンで も 
記事、 発売 予定表と もこの 名称 
で 統一 を はかって いる。 
この 「シ ユー ティング コレク 



1 —— d 

論 


T 


*> 


mum s 


' '…： : " ri 



シ ヨン』 は、 当然 MSX- GUN 
を 使って 遊 ふ 'ゲームで、 やや こ 
しい RPG や SLG と は 違い、 
ダレで も 手軽に 遊べる のが 最大 
の 魅力で ある。 

ゲーム は 全部で 5 つ あり、 遊 
びたい もの を 自由に 選択で きる 
ょラ になって いる。 そのな かで 
も 絶対 ォス スメ なのが ゾ P I G 
RACE」 だ。 これ は、 ブ 夕のお 
しり を 銃で バジバジ 撃って、 障 
害 物 を 避けつつ ゴール を 目指す 
という ゲーム (ようするに ブ夕 
ちゃん レースね） で、 コン ピュー 
タ 側の ブ夕 ちゃんと 競争す ると 
ぃラ 設定に なって いる。 白い ブ 
夕 ちゃんが、 八 一 ドル や 落とし 
穴 を 避けながら 懸命に 走って い 
る 姿 は、 なんとち コ S カルで 見 
ている だけで も 楽しい。 とくに、 
落とし穴に 落っこちて 足 をヒク 
ヒク させて いると こなん か、 ほ 
んと マヌケ なの だ。 そのほかに 




O 空中 を 動く 標的 (黒い やつ ネ） を ねら- 
て ¥ つ ゲーム だ 



のあった 的 を » っゲー 
ラ たたきの ような もん ネ 



ま、 モグ 



imm m 



o« に 動いて いる 的 を 草つ ゲーム。 写真 I； 

いちばん 手前のに ヒッ ト したと ころ 



「シ ユー ティング」 という 枠で く 

くられた ゲームが 4 本 ある。 ま 
あ、 射的 ゲームと ぃラ かなんと 
いうか、 そんなの だ。 まあ、 こ 
つ ち は 下に 載せた 画面 写真 を 見 
れば どんな ゲーム か は 見当が つ 
くと 思う ので、 ここで は 説明 は 
省略したい。 

実際に サンプル 版で プレイし 
た 感想と して は、 なかなか おも 
しろい という こと。 2 人 対戦 プ 
レイが できな いのは 残念 だけど、 
MSX — GUN 対応 ソフ 卜が 発 
売され ると いうの は うれしい か 
ぎりで ある。 



'ロロ 口 



0「PIGRACE」 は、 ハードル を 飛 ^ ^え、 落 

とし 穴 をよ け ゴ一ル を目ネ rr 




空き缶 を擊っ と 空の in® に 切 り 換わ り 、 
上 cm®) にある ゴ一ル に 入れれば o k 
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媒 体 


12521 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


ジャンル 


シミュレーション 


価 格 


7,800 円 


秘密の ォマケ つ さ 



媒 体 


[2Do| 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


12BK 


ジャンル 


八 ラエ ティー 


価 格 


3,900 円 (税込) 





國 フェアリ ~f- ル (タケルでの み 販売） 
■aD52-824-2493( タケル 事務局） 
■6 月 上旬 発売 予定 



フェアリ 一 テールから一 風 変 
わった ソフ 卜が 発売になる。 そ 
の 名 も、 『フェアリ 一 テール 海賊 
版』。 これ， 本で、 フェアリー テ 
ールの 最新 ヒッ卜 作 5 本が 楽し 
める というお 買い 得ソフ 卜 だ。 

収録され ている の は、 『殺しの 
ドレス 2/ リップスティック ァ 
ド ベンチャー 2』『X • na (キサ 
ナ) /X 指定 〔ドラゴン シティ〕』 
『ス卜 口べ リー 大戦 略』 の 5 本。 
これらが、 ァ ダル 卜 ゲーム 研究 



o 二の ist&si 行 役と な り ゲーム を 紹介 

家の 千 駄ケ谷 教授び 殺しの ドレ 
ス 2j に 登場した 北上 社長） によ 
つて、 次々 と 紹介され ていく の 
だ。 とはいっても 単なる カタ 口 
グソフ 卜で はなく、 ゲームの サ 
ヮリの 部分が プレイで きたり、 
それぞれの 作品 に そつ た H 講座 
が 開かれた りと、 これまで にな 
二な つてい る。 




<J r リ ップス ティ ックァ ド ベンチャー 2 」 
また、 フェアリーテールの 美少 
女 キャラ 総 出演と いうの も、 フ 
アンに とって は うれしい。 




美少女 SLG のヒッ 卜 作 『フ 
オクシ 一 j の 続編が いよいよ 登 
場す る。 



ゲームの 形式 は、 前 作 同様 キ 
ヤンべ一 ン夕 イブと いう やつ。 
ゲーム は 地球の 特殊 戦闘 部隊 シ 
ルバ 一 フォックスと、 悪の 組織 
ギ ラスの 戦いが バックス 卜ーリ 
一にな つてい る。 

入門 用と いう 色合いが 強 かつ 
た 前 作に くらべ、 この 1 "2j では 



敵の 思考 ルーチン を 大幅に 改良。 
各 ュニッ 卜の 経験 値 を 次の ステ 
—ジに 持ち越せる こと もふくめ、 
SLG としての おもしろ さも 追 
求した のが ゥリ である。 戦闘 ス 
テージ は 16 面 + ォマケ 16 面の 全 
32 面。 その あいまに は ビジ ユア 

mliBiMaiiimiiiiHilii 



ル シーンが 挿入され、 エルフお 
得意の 美少女 軍団が 挑発 ポーズ 
で キミ を 誘惑。 さらに、 ゲーム 

に は 関係ない が、 キ 5 の 下半身 

に 役立つ ォマケ もつ いている の 
で、 こちらの ほうに も 期待/ 
あ〜、 タマ ランズ/ 



光栄 



伊 忍 道 • 打倒 信 長. 



を 発表./ 



光栄の 新作 『伊 忍 道 (にいん ど 

う ） • 打倒 信 長』 P C -88 版の 発表会 
が 5 月 9 日に 行われた。 

^§ 入口 TS 己ら れた 資料に 目をや 
ると、 まず 飛び こんで きた 00^'、 「口 
ール プレイ ングと シミュ L -ー シ ヨン 
の 華麗なる #。 『大 «GSfl#ft』 に 続 
いて 光栄が' 放つ、 リコ エイ シ ヨンゲ 
ーム第 3 弾」 という 文字。 『維新の 



嵐』 『大 航海 時代』 のリ コ エイ シ ヨン 
ゲーム 前 2 作より、 さらに ロール プ 
レイン グの色 合 L 、が 強 く な つ たのが、 
二の 『伊 忍 道 • 打倒 信 長』 なの だ。 
ストーリー は、 天 正 伊賀の 乱に よ 

り 衝烕の に さらさ れた fm 忍者 
の 生き残りの ひとりと なり、 一族の 
仇 を 討つべく 信 長に 立ち向かう、 と 
いう もの。 右に 掲載 した フィ 一ル ド 



画 から も わかる ように、 見た目 は 

ほとんど RPG。 実際に^ § でプレ 
ィ し た 編集部 員 H も 「か な り ロール 
プレイ ングの 要素が 強いな あ」 とい 
いなが' ら も r おも しろい j を 連発。 二 
の 『伊 忍 道』、 まず は PC- 88 版が 7 
月に 発売され るそう で、 MSX 版の 
発売 は 秋から 年末 ごろの 予定 だ そ う 
だ。 光栄さん にも、 なるべく 早 〈発 
売して もらえる ようにお 願いして お 
いたから、 も う しばら く のガ マンな 



OP C — の^ ^中 [Sl 面 

のた'。 MSX の B® がずに 入 り 次第、 
バコ〜 ンと 紹介す るから 期待して 待 
つてて よね/ 




リフト/、 ウスめ 





ソフ 卜八ゥ 
スの 内緒の 

お 話が 蘭け 

ちゃ ろ、 こ 

の コーナー C 

今月 は 

好調 ノ リノ リの 6 社の 近況 を 報 
告 しちや ラぞ。 どんな 情報が 飛 
び 出します か、 まあ、 読んで ち 
ょラ だいな。 



エルフ 



M S X ユーザー のみな さ ま 、 
お 元気です か？ 私 は、 はつ 
きりいって 元気です。 この 元 
気 さ をドコ にぶつ けようかと 
考えて いる 今日 二の 頃です。 
ゲーム をつ く る ほうに ふ' つけ 
るか、 それとも ゲーム Tii: 
ほうに J; つける か。 う 一ん 
…… 、 そうだ 浪 よう〃 （ぴ） 



日 :*C7 アル コム 



『ソ ーサリ アン』 MS X 2 版の 
開発 も 順調に 進んで います teo 
首 を 長く して 待つ てられた ュ 
一 ザ 一の 方 も 多い と 思います。 
発売され たら 思いつきり 遊ん 
で 〈ださい: tec 7 月に キング 
レコードよ り 『ソ ーサリ ァ 

ン』 の CD が 発売され ます。 こ 
ちら もお 楽しみに。 （中原） 



ブ ラザー 工業 



— テール ソフト 



ももの き はう す 



ライ 卜 スタッフ 



しばらく SffF がごぶ さた だつ 
た タケル だけど、 『フェアリー 
テール 海賊版』 『カクテル ソ 
フ ト 増刊号/エス ト ランド 
物語』 と、 新作が 続々。 そ し 
て、 なんとい つても いちばん 
の 目玉 は 『ソ ーサリ アン j だ 
ょネ〃 NEWTAKERU と 
もど も ヨロ シク！ （直） 



«£、 斜土 に 1 " へ 口」 という バ 
ィ 卜が' 入って きました。 彼 は 
いきなり データ を 消す という 
^態 をお かし、 その後 も 確 
実に ウィルス となって、 みん 
なを おびやかす 毎日。 今では 
『ポ ツキ 一 2』 が 遅れる のもコ 

イツの せいで は という ゥ 

ヮサ も。 （ケ ムン パス） 



『はいば あ ナース アカデミー』 
の シナリオが、 4 回の ネリな 
おしにより、 やっと できあが 
りました。 アメリカ 映画の よ 
うな この ゲーム、 ただいま 絵 
コンテ 製作 中です。 こだわる 
スタッフが 毛の 1 本 1 本まで 
気 を 配って るので、 スゴィ の 
がで きそう。 （紫 一美） 



梅雨の 季節が やって きました 
みなさん、 力 ビには 気 を 
つけましょう。 ；' 由 断して いる 
と、 カビ 人間に なつち やう そ'。 
てな わけで、 ゲーム ソフト コ 
ン テス 卜の 第 2 回が 企画され 
ています ので、 自信の あるな 
しに 関係な く、 みんな 今から 
用意し ちゃおう ！ (まんて つ） 




まず は マイクロ キャビン 『サー 
ク ガゼル の 塔』 <7>|fS から 。PC 
-98、 88 版の 発売日が 6 月 14 日に 
i*S„ これにと もない、 MSX へ 
の ^1* ヾ 6 月下 旬より はじまる そ 
うだ。 『サ一 ク』 シリ一 ズ といえ 
ば、 マイクロ キャビン 》f 弋辦の 
ひとつ。 『サ ーク II/FRAY』 フ 
アンなら ずと も、 期待に 胸 ワク ヮ 
ク しちやう ゲームと いえる だろう。 
こ れか ら 開^^ は じ まるので、 発 
売 は 秋 ごろに なりそう だ。 




米国の ァク ティ ビジ ョ ン 社と 国 
内 販売 権 契約 を 結んだ ホッ ト • ビ 
ィ は、 『ス ーハ" 一 上海 ドラゴン ズァ 
ィ』 を 発売す る ことにな つた。 これ 
は、 あの 『上海』 シリーズの 最 fffF 
にあた る ゲームで、 対戦 か "5J 能に 
なった り コンスト ラ クシ ョ ンか" つ 
いたりと、 かなりの バージョン ァ 
ップが 望めそう。 発売 も パソコン 
を はじめ、 スーパー ファ ミ コン、 
電^帳から ァーケ 一 ド までと、 
かなり ifUS い。 MS X にも 当^ 




植 予定 は あるが、 いまのと 二ろ 発 
売 日に ついては 未定で ある。 

つづいて、 美少女 ソフトから ァ 
リス ソフ トの 『關神 都市』。 ついに 
という か、 ようやく という か、 移 

mnt じ まった そう だ。 発売 時期 
こそ 未定 だけど、 うれしい ニュー 
ス にはちが いない。 
『フ オクシ 一 2』 の 発売 を 来月 

に ひかえる エルフ だか'、 PC -98 
版の 新作 『ELLE (エル)』 が 発 
売 目前。 これ は、 を 舞台に 
した フルマ ウス オペ レー ショ ンの 
AVG で、 ゥゥ シーンで は 女の子 
(^を マウスで ク リックして 楽し 
むの だと か。 「M S X への^ lit は 難 
しい 【ナ ど、 なんとか なると 思い ま 




OS やかな グラフィック < 
の 塔 jfll® は PC-88IS) 



O^AW^* ソフ ト WWtU '^SP 
赚嫂だ fllffi は PC-38 版） 



O モノ トーンの 背 S が 美しい 美少女 AVG 
r ELLEjiBffi(±PC-98)iS) 



す」 というの は、 エルフの 金 尾 さ 
ん。 美少女 ソフト だって、 おもし 
ろい もの は大 Ifeffi だ。 

おっと、 美少女と いえば 忘れち 
や な ら ない のか' 「ポニーテール ソ 
フ ト 美少女 アルバム」 。全国の 書店 
て "発売中なん で、 みんな 買って よ 
fe„ では、 今月 はこの へんで./ 

ちょっと 宣伝ね/ 




O I 冊 まるまる ポニーテール ソフ トの 「美 
iWc アルバム j。 し 380 円て "^9? 中, 



8 
月 



2 曰 毎 曰が えつち （□) バ' 八 一 卜 電子 産業 Z7,mD 円 IZ1 
S 曰 MSX • FAN9 月 号 (本） 徳間 書店 価格 未定 
9 日 ディスク ステ 一シ ヨン!^ 8 (□)/ コンパイル/ 1.940 円 12 
下旬 ポッ キー 2(D)/ ポニーテール ソフ 卜/ 7. B0D 円 
？ ソ ーサリ アン (□)/ ブ ラザー 工業/価格 未定 
？ ドラゴン クイズ (□)/ コンパイル/価格 未定 H 
？ ナイ キ （□),• カクテル • ソフ卜 /7.8K1 円 



ひとめて 
わかる / 



J'-Trii ^rWlT|r^Hh しの 情報 は 

MSX 新作 発売 予定表 



現在の ちので す / 



S 己 号の 意味 吟無印 は MSX2/2+。W±MSX、MSX2/2+J«S。* は MSX タ一ボ R 専用。 のつ いた ソフト は MS X-MUS I C(FM 音源) に 
なお、 と く に; i 意誊 きのない ソ フ ト はすべ て ターボ R て WpST 能です。 

國ソフ 卜と: ※媒体の R は ROM 版、 □ は ディスク 版です。 



発売 予定 曰 



夕 ィ卜ル (媒体) ズ メーカー 名/予定 価格 



夕 ィ卜ル (媒体)/ メーカー 名/予定 価格 



6 
月 



7 曰 
8 曰 
上旬 
14 曰 
15 曰 
15 曰 
25 日 
？ 



ディスク ステーション #26(0)/ コンパイル/ 1.MH1Z1 
i スト ランド 物語 (□ ： タケルで のみ 販売)/ MED0/6 細 E 
フェアリ— テ―ル 海賊版 (□ ： タケル み 販売 レフ エア リ— テ―ル /3.900 円 
銀河 英雄 伝説 n DX kit(D)/ ボース テック /4,800 円 EI 
ナイス ミディ パック MIDIRA A セット (R+D) /ピッツ- /47.500 円 
ナイス ミディ パック MORA C セット (R+D) /ピッツ一/ 昍, 800 円 
カクテル 'ソフト iflfO ： タケルて 麵売レ カクテル 'ソフト, /3,900R 
★ViewCALC(D ： 要 MSXView)/ ァスキ 一 /14, 咖円 



7 
月 



8 曰 
8 曰 

g 曰 
上旬 
^曰 
ie 曰 
15 曰 
26 日 

下旬 
下旬 



'価格 未定 
圆円 ffl 



MSX • FANS 月 号 (本） 
ピンク ソックス 6(D)/ ゥコ 
ディスク ステーション #27(0)/ コンパイル/ 1.940 円 IZ1 
スコア サ ウルス （□)/ ピッツ 一/価格 未定 
トン ュ- ティング コレクション (仮称) (□: 要 MSX-GUN レア スト/ «親 
» エア ホッケ— (仮称) (□ ： 要 MSX- GUN レア スキ— /価格 未定 
>MSX プログラム セレクション (本 +□) 徳間 書店 1.980 円 
はいば あ ナース アカデミー (□)/ ももの き はう す/ 6, 昍0 円 12 
シン セサ ウルス Ver.3.0(D)/ ピッツ一/ 価格 未定 ffl 
ナイス ミディ パック MORA B セット (R+D レビ ッッ -/50.000 円 
フ オクシ一 2(D)/ エルフ/ 7. B00 円 



火星 甲殻 団 ワイルド マシン （ロ）ダ アスキー/価格 未定 
闘 神 都市 (□)/ アリス ソフ 卜/価格 未定 
斬 夜叉 円舞曲 （□)/ ウルフ チーム/価格 未定 12 
ヴェ インド リーム (□)/ グロ 一 ディア/価格 未定 [2 
伊 忍 道 • 打倒 信 長 （R)/ 光栄..' 価格 未定 [3 
伊 忍 道 • 打倒 信 長 (□) /光栄/価格 未定 13 
麻雀 悟空 天竺への 道 （R) / シ ヤノ アール/価格 未定 12 
夜の 天使た ち （□)/ ジャス 卜 /8.800 円 
天使た ちの 午後 • 番外 in (□) ノ ジャス 卜 /8.8D0 円 
倉庫番 リベンジ (仮称） （□)/ 発売元 未定/価格 未定 
> ワンダー ボーイ II モンスター ランド (R) /日本 デ クスタ /7. 800 円 
ビバ • ラスベガス （R)/ 八ル 研究所/価格 未定 
キャル (□)/ バー ディ 一ソフト/ 6, 800 円 
ビース 卜 （D) /バーディー ソフ 卜/ 7. 800 円 
無敵 刑 事大 打撃 史上最大の 犯罪 (□)/ ファミリー ソフ 卜/ 7. 800 円 
校内 写生 （□) /フェアリーテール/ 4 , 8D0 円 
殺しの ドレス 3(ロ）/ フェアリ一 テール /7.800 円 
きゃん さやん バニ一 スピリッツ (□)/ カクテル ■ ソフ 卜/ 7,800 円 
エフ エラ アンド ジ リオ ラシ'' エンブレム フロム ダ"^ ネス (□)/ ブレイン グレイ/ 
ス一パ 一上海 ドラゴン ズ アイ (D)/ 木 ッ卜' ビィ /価格 未定 E) 
サ一 クガゼ ルの塔 (□)/ マイクロ キャビン /7.B0D 円 E1 
30プ 一ル （□)/ マイクロ プロ一 ズ ジャパン/価格 未定 
エリー 卜 （□)/ マイクロ プ ローズ ジャパン/価格 未定 
囲碁 ゲ-ム A 門 用 (仮称) (□)/ マイ ティ マイコン システム /9,800 円 
アルシャ ーク （□)/ ライ 卜 スタッフ/ g,800 円 E 



S 月 以降と 発売 曰 未定 



※「ナイス ミディ パック MIDIRA (ミディ ラ） は MIDI サ ウルスと 音 原 モジュール （キ一 ポ一ド のつ いてない タイプ) がセッ 卜に なった もので^^で 3ネ 顧 発売 予定。 
A セット は CSM-I (カシオ）、 B セット は KC-10 相当の モジュール （力 ワイ）、 C セット は CM- 32L (ローランド） の 音源が それぞれ セットになる。 
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ろうが、 クシ ャミを 途中で 止める のが 
大嫌いな の だ ♦ 「あのです ね、 これ はで 
すね」、 要領 を 得ない 話 を 総合す ると、 

3 歳の ころ 親戚の 結婚式で クシ ャミが 
出そう になって 母親に 鼻 を つままれて 
以来、 完全な クシ ャミ （ヘック シ ヨン） 
がで き なくなった らしい。 哀れ だが、 
気持ち 悪い もの はしかた がない。 
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OZO, 受験と MSX と 麦畑 

二度目の 春 を 待つ 『Speeder』、『Fighting Soccer』 の 作者 



その 曰 は、 日本一の 薄曇りの 曰で、 

わたしたち は OZO に会ラ ために 栃木 

県の 小山 駅から 車 を 走らせた。 「まわり 
は 夕ンボ ばっかり」 と 電話で oz〇 が 
いってい たので、 地平線が 丸く 見える 
田園風景 のなかに どこまでも 続く 1 本 
の 白い 道が あり、 その はるか 向 こラで 
蜃気楼の ように oz〇 が 待って いる 
…… という 光景 を 期待して いたの だが、 

〇ZO は レベル 3 くらいの 郊外に ある、 
ご く ふつ ラの 小学校の 校門の 前で わた 
したち を 出迎えた。 わたし は、 車 を 降 
りて oz〇 の 家へ 向かう 途中、 田園の 

夢 を 捨て きれず、 「くん くん、 ああ、 花 
の 匂いが する」 などと 気分に ひたって 
いたら、 「山 科さん、 そり や 便所の 消 臭 
剤のに おい じ やない スか」 と 浜 野 カメ 
ラマンが ムス ッ といった。 
浜 野 カメラマン は、 性格 は 悪い し、 
気難しい し、 顔 も 怖い。 だが、 職業が 
ら、 人 を 見る 眼 は ある。 その 彼の、 取 

材 後の OZO 評 は 「いい 子でした ねえ、 

軽く つて」。 そう そラ。 

〇zo、 本名 • 小 曽根正 男。 大学 受 

験 生。 ファン ダムに は、 高校 2 年生の 
とき 1 "BOWLjdgsg 年 u 月 号) で デビ 

ユー。 90 年 1 月 号 1 " SPEEOERj (ス 
—フ アミの 1 " F — ZEROj はこの 作品 
をヒン 卜に したので はない か、 という 
蹲 も ある） 『どろ ぼ 一 j で 注目され、 同 
年 7 月 号 1 "k'O 已 5 丫』、 S 月 号 
r Fightiong Soccerj と 名作 スポ 
—ッ ゲーム を 続けて 発表。 10 月 号 
「LEGEN 口」 を 最後に 大学 受験の た 
め、 いったん 引退した が、 今春、 夢 破 
れ、 ついでに 一時的に M — 〇ZO とい 
ラ 名前で 復活した。 
夏の コンテ ス卜を 過ぎたら、 また 受 



龇 
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験に 専念す る、 という。 

小学校 5 年のと き、 RAM8K の M 
SX 1 を 自分の こづかいで 手に入れ、 
以来、 とくに 本 も 読まず、 ス プライ 卜 
に 悩み、 VRAM で 迷い、 SOUND 
文で お手上げに なりながら、 マ 二 ユア 
ルと 雑誌の プログラム だけで BAS I 
C を 身に つけた そうだ。 マシン 語 は、 
かじり かけた がすぐ に 挫折した。 ほん 
とうは、 もっと プログラマ っぽい 少年 
だろうと 思って いたの だが、 意外と そ 
うで もない。 どうも、 天性の ゲーム ァ 
イデアと 野生の カンと ほかの プロ グラ 
ムの 応用で これまでの 作品 を 作って き 
たらしい。 高校 時代 は、 ボウ リング や 
カラオケ ボックスに 凝って いたので、 
MSX ばかり やって いたわけ でもない。 
プログラムが わからなくて アイデア を 
あきらめ たこと もけ つこう ある。 なの 
に、 これ だけの 名作 を 生み出した。 

これ は、 米 チヤ や 
NAG ！ 一 P と はま 
た 別の 意味で、 天才 
の 仕業 だ。 ぜひ、 受 
験で ち、 その 天才 を 
発揮して ほしい。 
「なんとなく、 ハイ テ 
ク 方面に 行きた く 
て 」N 大ゃ G 大の理 
ェ系 をね らう。 現在 
は、 朝 7 時に 家 を 出 
て、 曰 時間 近く かけ 
て 琦玉県 大宮の 代々 



用 才 



紙 



木 ゼミに 通う 生活 だ。 自称 「授業 集中 
型」。 曰 曜日に は、 すか いら 一く の 洗い 
場で アル バイ 卜まで する 余裕。 「バイ 卜 
先の 人と 仲よ くな つて、 やめに くくな 
つち やった」 という のが 現在の 悩み、 だ 
そうだ。 どうして アル バイ 卜して いる 
のと 聞いたら 「体 を 鍛えよ ラと 思って、 
あは は」 と 答えた。 いやはや。 OZO に 
とって は、 受験 も MSX も バイ 卜 も 力 
ラオ ケも ボウ リング も 麦畑 も、 みんな 
おなじ 楽しい 人生の 一部な の だろ ラ。 




次 作 も 着々 と 進行 中。 勉強 もがん ば - 



次号 8 月 号 は、 



なんと、 あの 1 " ソーサ リ アン』 
の ボード ゲームが 付録 だぞ / 



7 月 8 日 発売! 520 



円 



c 徳間害 店ィ： 



1991 本 誌 掲載の 写真、 ィ ： 



\ プログラム および 記 車の 無^転載 を 禁じます: 





ン く ユレ ーシ ヨン 



価格 9 ， 800 円 (11=^^,: 



C232 は アスキーの 商標です。 只 曰 リン m ゆ ： ； 

〒107- 24 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 スリ一 エフ 南 青山 ピル 株式会社 アスキー ，業 本部 電話 乗 京 (03)3486-8080 大阪 （06)348-0018 W iCzstt J* A^fT^ 




漏 
I 

顯 







i -. 

3:. 二 

； 1) 


» 飛 fi 




プ CWt 

» 久: i 


に'. 








"""" 

















































©徳 間 書店 インター メディア 1 991 印刷 • 大 b 本 印刷 Printed in Japan 




